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1. sz. MELLEKLET \ /

UJRA A SZAMITOGEPTEREMBEN

Mar tobbszor tartottunk orakat szamitéogépteremben, és tudjuk,
hogy a szamitastechnikai eszk6z6k haszndalata szigora viselkedési és
biztonsagi szabdlyok betartasat igényli mind az iskoldban, mind ott-
hon. Most felidézziik ezeket a szabalyokat.

S/ A szdmitégép haszndlata eléit az iskoldban:
¢ a tanarné/tanar engedélyével foglald el a helyedet a szamito-
gépnél. Allitsd be az asztal, a szék és a labtarté (ha sziikséges) magas-

sagat, valamint a monitor délésszogét
ugy, hogy (1. abra):

o a monitor felsé részének a didk
szemmagassagaval egy vonalban
kell lennie;

o a szem és a képernyd feliilete ko-
zotti tavolsag koriilbelil a képer-
ny6 atlgjanak 1,5-szerese kell hogy
legyen (példaul egy 19 hiivelykes
képerny6 esetén a tavolsag koril-
belill 72 ecm-nek kell lennie);

o az ujjak szabadon pihennek a bil-
lentylizeten vagy tartjak az ege-
ret;

S/ Szdmitégép haszndlata kézben:

e tartsd rendben a munkateriiletet,
ne helyezz ra felesleges targyakat;

e tarts megfeleld testtartast — ne ha-
jolj tulzottan a képernyd felé, ne gor-
bitsd meg a testet, tartsd a kezedet
lazan (3. abra);

e 15-20 perc munka utan, vagy ha
faradtsagot érzel, végezz szemgya-
korlatokat és lazitsd meg az izmokat
(osztalyban — a tanarné/tanar iranyi-
tasa alatt) (4. abra);

e ne probalj onalléan javitani a sza-
mitogép miikodésében fellépd hi-
bakat, ha ilyen probléma meriil fel,
azonnal hivd a tanarnét/tanart;

e ne érintsd meg a monitor és a gép-
haz hatuljat, ne nyualj a tapkabelek-
hez;

e ovatosan helyezd be és vedd ki az
adathordozodkat, és csak a tanarné/
tanar engedélyével tedd ezt;

e ne érintsd meg a képernyét a ke-
zeddel (ez szennyezédést és karoso-
dast okozhat a feliileten);

2. abra. Tartsd tisztan a
munkaveégzés helyét

o a konyokok kozel 90°-os szoget for-
1, . é’b’ra.’ Testtat:tés malnak;
szamitégéppel végzelt
munka kézben

e tilos a szamitogép géphazanak fe-
delét sajat magad, a tanarné/tanar
engedélye nélkiil leszedni, és a sza-
mitogép eszkozeit ondlléan csatla-
koztatni vagy levalasztani.

3. abra. Szamitégép
c . hasznalata kdzben
o a billentytizet a munkaasztalon vagy

egy specialis polcon helyezkedik el, kb.
10-30 ecm-re a szélektél, enyhén dontve;
o a hat nekitamaszkodik a széktamlanak;
o a labak a padlon vagy egy specidlis labtarton pihennek;
e rendezd el a munkaasztalon a dolgokat, tavolitsd el azokat az tar-
gyakat, amelyek nem sziikségesek a munkahoz;
e ellendrizd a kezed tisztasagat, szliikség esetén mosd meg és sza-
ritsd meg alaposan;
o sziikség esetén engedéllyel és csak specialis torlékendével torold
le a monitor képernydgjét, a billentytlzetet, az egérpadot (2. dbra);
e ellendrizd a szamitogépes berendezés kiilsé sériillések hianyat, és
ha vannak ilyenek, értesitsd a tanarnét/tanart;
e a tanarnd/tanar engedélyével kapcsold be a szamitogépet.

S/ Munkavégzés befejezése utdn: &
e rakj rendet a munkavégzés helyén;
o tanari engedéllyel kapcsolja ki a
szamitogépet vagy fejezze be a mun-
kamenetet.

4. abra. Idében enyhitsd az
izomfaradtsagot
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Kedves hatodikosok!
Kedves tanarok!

A hatodik osztalyos didkok folytatjak a legmodernebb iskolai
tantargy tanulasat — az informatikat.

Az informatika - az informacios eréforrasok és informaéci-
6s folyamatok tudomanya, amely foglalkozik a szamitégépekkel
és azok hasznalataval. De miért érdemes informatikat tanulni?
Azért, mert a modern vilagban az informaciés és kommunikaciés
technolégiak kulcsfontossagu eszkozok a siker eléréséhez, és a ta-
nul6 képessége, hogy célszertien és hatékonyan hasznalja ezeket
az eszkozoket az oktatasban és a mindennapi életben, egyik f6
jellemzgjévé valik az Uj ukran iskolanak.

A szerzd6i csapatunk altal készitett tankonyvnek hozza kell ja-
rulnia a ti informatika tanulasotok sikeréhez. Segitséget nyujt a
diakoknak abban, hogy logikusan indokoljak sajat cselekedeteiket
és valasztasaikat a problémamegoldashoz, valamint modelleket
készitsenek targyakrol, jelenségekrol és folyamatokrdl digitélis
eszkozok felhasznalasaval. Emellett 6sztonoz a kreativ gondolko-
dasra, 0j Otletek generalasara és masok munkainak tisztességes
felhasznalasara az Gj informaciés objektumok létrehozésa soran.

Az informatika 6rain a 6. osztalyban megtanuljatok, hogy mi
is az a digitalis eszk6z, milyen tipusai vannak és hol hasznaljak
Oket. Folytatni fogjatok a szamitégépes prezentaciok és szoveges
dokumentumok létrehozasat és feldolgozasat. Megtanuljatok,
hogyan hozzatok létre vektorgrafikus képeket. Szamitogépes ki-

sérleteket végezve matematikai modelleket fogtok kidolgozni és -

szamitasokat végezni a tablazatkezel6ben. A voros cica, és mas
szereplokkel egyiitt fejleszteni fogjatok a projektalkotasi képes-
ségeket a mar ismert Scratch 3 kornyezetében. Az elsajatitott
kompetencidkat alkalmazni fogjatok a tanulmanyi projektek és
az informatika 6rak soran, valamint mas tantargyak orain is.
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A tankényv anyaga nyolc fejezetre van osztva. A fejezetek
pontokbdl allnak, és minden pontnak t6bb cime van:

Szémitégéppel A tudomanyok
1:"1‘ Emlékezz vissza “'—'f( dolgozugkpp 2[@ integracioja
- . (kombinacidja)
~
-4 . ~+  Gyakorlati <« Csoportokban/parokban
e w5
¥ A Gondold &t 72‘.’ munka «&% dolgozunk
Beszéljétek meg és e -
E‘T vonjatok le L (Y Sl:t?g:\o:tr?;tl;:n ¥ Csinald online
. kovetkeztetéseket el \
Ha tobbet szeretnél S ) Felelj = Uj anyag elsajatitasara
tudni ‘- a kérdésekre % késziiliink
(< i . Végezdela © ® Mérd fel tudasodat és
Vizsgaljatok meg d! feladatokat készségeidet

A szerz6i csapat altal készitett tankonyvben nagyobb hang-
sulyt fektettiink a gyakorlati tevékenységre, amely soran kiala-
kulnak az informatikai kompetencidk. A didkoknak parokban
vagy kisebb csoportokban lesz lehet6ségiik megfontolni és megvi-
tatni bizonyos kérdésekre adott valaszokat, feladatokat megolda-
ni fiizetben vagy szamitégéppel, informaciés termékek 1étrehoza-
sahoz vagy fejlesztéséhez hasznalva. Az interneten vagy fiizetben
végzett gyakorlatok elvégzése utan ellendrizhetik sajat tudasukat
a tanult tananyagban.

Az oktatasi anyag tanulmanyozasa el6tt és azok utan, a dia-
koknak lehetéségiik van részletesebben megérteni, hogy mennyi-
re teljesiiltek az elvarasaik, milyen eredményeket értek el. A Mérd
fel tudasodat és készségeidet cimi szakasz végén talalhato kérdések
segitségével onmegfigyelést végezhetnek az elvart tanulési ered-
mények megitélésében, az Allami kozépfoku alapképzettség szab-
vanya Nemzeti Alaptanterv és a modell program kovetelményei
szerint.

A feladatokhoz, gyakorlatokhoz és gyakorlati mun-
kakhoz sziikséges anyagok, beleértve az iires fajlokat
is, elérhet6k az Interneten az Informatika Mindenki-
nek weboldalon a kovetkez6é cimen http://sites.google.
com/pu.org.ua/allinf vagy QR-kéd segitségével.

Szerzoi csapat



DIGITALIS ESZKOZOK.

FEJEZET

DIGITALIS’TECHNOL()GIAK |

Ebben a részben uj ismereteket szerezhetsz, valamint s f-\l-o 1

elmélyitheted és bovitheted meglévo készségeidet, valamint .

fejlesztheted azokat az alabbi témakban:
digitalis eszkdzok, tulajdonsagaik, néhany digitalis eszkoz 0|l
jellemzdinek jelentésége; w2
informacios folyamatok végrehajtasa digitalis eszkoézok 7 .
segitségével; Vists | (S
digitalis eszkozok alkalmazasa és elényeik mas eszkozokkel el
O0sszehasonlitva; .
digitalis eszkdzok osztalyozasa a rendeltetésuk szerint;
digitalis technologiak, szerepuk a modern ember életében;
digitalis nyomok a szamitogépes halézatokban.

¢

\_. ®

1.1. DIGITALIS ESZKOZOK. DIGITALIS ESZKOZOK ES TECHNOLOGIAK
HASZNALATA INFORMACIOS FOLYAMATOK MEGVALOSITASARA

Ebben a részben a kovetkezokrol lesz sz6:
digitalis és egyéb eszkdzok;
digitalis eszk6zok és informacids folyamatok;
a digitalis eszkd6zok hasznalatanak el6nyei mas eszkozokhoz
képest.

® 11 DIGITALIS ESZKOZOK

\  Emlékezz vissza
e Hol hallottad vagy hasznaltad az ,eszk6z” kifejezést? Hogyan érted?
e Ismered a ,digitalis eszkdz” kifejezést? Tudsz példakat mondani ilyen
eszkdzokre?

»  Gondold at
~ o Az 1.1.-es abran lathat6 targyak kozul melyeket lehet eszkbznek
nevezni? Vannak-e kozottuk digitalis eszk6zok? Melyek azok?

Tablagép Telefon készulék Elektromos tlzhely T
1.1. &bra. Targyak 7oV
Q ,x‘\ol'//é/
Pl @i 5
' o
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Eszkoz - egy vagy tobb mivelet vagy tevékenység végrehaj-
tasara szolgal6 késziilék vagy azok halmaza, amely egyszertsiti,
konnyebbé teszi vagy felgyorsitja azok végrehajtasat.

Digitalis eszko6z — egy olyan eszkoz, amely egy vagy tobb in-
formacios folyamatot hajt végre: tizenetek atvitelét, tarolasat és/
vagy feldolgozasat. A digitalis eszk6zok mas eszk6zoktol eltéréen
ezeket a folyamatokat numerikus kédolassal hajtjak végre. Az
ilyen kédolasban a szimbdélumok szamok. Ezért kapjak ezek az
eszkozok a «digitalis» elnevezést.

A digitalis és nem digitalis méréeszkozok példait az 1.1. tabla-
zat tartalmazza.

1.1. tablazat
A digitalis és nem digitalis méréeszko6zok

Nem digitalis eszk6z6k ‘ Digitalis eszk6z6k
Hosszusag mérésére

® Mérbszalag 8 Lézeres tavolsagmérd
Testhémérséklet mérésére

2 1 4
X e
/ - -
Higanyos lazméré Digitalis lazmér6
Sz6g mérésére
R ~

Szégmeérs | i v Digitalis sz6gméré
Testek méretének meghatarozasara

Ay
i
¥ 1.

Tolémeérd Digitalis toléméré




A digitalis eszkozok kiilonféle tipust modern szamitogépek.
Minden szamitégépes eszkoz egyben digitalis eszkoz is.
A modern haztartasi eszk6zok digitalis eszk6zok is:

=~ FEJEZET

SMART-6ra (okosora) SMART-TV Hazimozi rendszer

< - .
] a8

Fényképezbgép Robotporszivo Mosdbgeép
DIGITALIS ESZKOZOK ES INFORMACIOS FOLYAMATOK

4
L Gondold at
e Milyen eszkdzoket hasznal a tanuld a tavoktatas soran (1.2. abra)?
Ezek digitalis eszk6zok? e Milyen informacids folyamatok zajlanak le egy
ilyen képzés soran?

Mint mar emlitettik, a digitalis
eszk6zok informaciés folyamatokat
valdsitanak meg. Ennek megfeleléen
magukban foglaljak az adatatvitelre,
-feldolgozasra és -tarolasra szolgalé
eszkozoket. Az adatatvitelhez ve-
zetékes és vezeték nélkiili kapcso-
latokat is hasznalnak. Példaul a
SMART-TV képes adatokat kiildeni
és fogadni helyi hal6zati kabelek és/

e h 1.2. abra. Tanul6 a digitalis
vagy Wi-Fi vagy Bluetooth haszna- oktatas kézbeng

lataval.
A digitalis eszkoz altalaban rendelkezik egy processzorral az
adatok feldolgozasara és memoériaval az adatok tarolasara. Az ilyen !

eszk6zok memoriaja a napkézben megtett tavolsag (SMART-6ra
(okoséra)), takaritasi titemezés (robotporszivé), képek (kamera)
rogzitésére szolgal. Altaldban beépitett vagy cserélheté flashme-
moriat hasznalnak a tarolashoz. Az utébbi idében egyre tobb di-
gitalis eszkoz tarolja az adatokat ,,a felh6kben” — az adattarolast
szolgal6 halozati szolgaltatasokban.
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A DIGITALIS ESZKOZOK HASZNALATANAK ELONYEI
[ > Gondold at
e Az alabbi eszk6zok kdzul melyiket kényelmesebb hasznalni (1.3. dbra)?
e Milyen tovabbi mlveleteket lehet még elvégezni a digitalis eszk6zokkel?

.Il
. ) P Po3yMHi iHCTpyMeHTH
. . <
niHka iBEH WBHAKICTb
Digitalis Higanyos orvosi & ®
ta’Vhéméré Ia'zméré ceitno I" ¢ MicuesHaxon,
& oT @
BificTaHb WEBMAKICTL ra... KoMnac
- Q, Q a
f m 36inbWYBanbH Aseprano TPaHCNopTUR
o , ) ()
Dlgltalls ego Hagyomanyos CeRYHAOMIp metan Det BiGpomeTp

taviranyitoval, LED ég6
fényer6 szabalyozassal,
zenelejatszoval stb.

1.3. @bra

A digitalis eszk6zok hasznalatanak
elényei mas eszk6zokhoz képest:

e az lizenetek torzitas nélkiili tovab-
bitdsanak képessége; 1.4. abra. Az ,Okos

o az adatok védelme érdekében tor- ©52KOzOK" programcsomag
ténod titkositas lehetdsége; egy okostelefonhoz

e szamitégépes halézatokhoz vald csatlakozas lehetésége digi-
talis tizenetek tovabbitasara, feldolgozasara és tarolasara;

e a digitalis eszkozok tavvezérlésének lehetésége, beleértve az
okostelefon hasznalatat is.

Az okostelefon tobbféle beépitett eszkozzel ellatva, nemcsak
kommunikaciot biztosit, hanem segithet a felhasznalonak fényké-
peket vagy videdkat késziteni, tavolsagot vagy sebességet mérni
és igy tovabb.

Az okostelefonos programok mellé az ,,Okos eszk6z6k” prog-
ramcsomag is telepithetd, ami jelentésen béviti annak lehetésé-
geit (1.4. abra).

()
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Szamitégéppel dolgozunk Of+40
7 A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetkezd 3

cimen https://cutt.ly/ewddhpAf vagy QR-kod alatt O]
talaljatok.

@ A legfontosabb ebben a részben

V1 Adigitalis eszkdz olyan eszkdz, amely egy vagy tébb informacios folya-
245 matot hajt végre: lizenetek tovabbitasat, tarolasat és/vagy feldolgoza-
sat. Mas eszkdzokkel ellentétben, amelyek szintén végeznek informacios
folyamatokat, a digitalis eszk6zok numerikus kodolassal hajtjak végre azo-
kat.

A digitalis eszkozok kozé tartoznak a modern szamitégépek, valamint
az 0sszes szamitdgépes eszkoz. A digitalis eszk6zok egyben modern haz-
tartasi eszk6zok is, példaul SMART televizidk, lampak és 6rak, hazimozi
rendszerek, mosdégépek, robotporszivok, fotd- és videokamerak, GPS-na-
vigacié és masok.

A digitalis eszkdzOk a hasznalat soran jelentés elébnyokkel rendelkeznek
a tobbi eszkdzh6z képest: adatrogzités és -tovabbitas, ideértve a szamito-
gépes haldzatokon keresztll is, a digitalis eszkdzok tavoli hasznalatanak
lehetbsége stb.

o) Felelj a kérdésekre
<& 1. Mi tekinthet6 digitalis eszk6znek?

~ 2. Milyen eszko6zoket ismersz a digitalisakon kiviil? Milyen
eszkozoket hasznalsz?
3. Hogyan torténik az adatok kédolasa a digitalis eszk6z6kben?
4. Milyen célb6l hasznalnak programokat a digitalis eszk6zokben?
5. Milyen el6nyei vannak a digitalis eszk6zoknek masokkal szem-
ben?
2~ Beszéljétek meg és vonjatok le kdvetkeztetéseket

! 1. A digitalis eszko6zok altalaban dragabbak, mint a nem digi-
talis eszkozok. Miért valtjak fel fokozatosan a nem digitalisakat?
2. Miért nem cseréltek még le minden nem digitalis eszkozt digi-
talisra?
3. Létezik nem digitalis (mérdszalag) és digitalis (1ézeres tavol-
sagméros) hosszméré eszkoz. Ezek kozill melyiknek a hasznalata
kényelmesebb? Milyen esetekben?
4. Mit gondolsz, miért hasznalnak sokan tovabbra is higanyos laz-
méré6t sajat testhémérsékletitk mérésére, a higany emberre gya-
korolt karos hatasaival kapcsolatos kockazatok ellenére?
5. Hogyan lehet kihasznalni a digitalis eszk6zok elényeit az okta-
tasban? Mondj példakat az ilyen felhasznalésra.

Qi
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¥. Végezd el a feladatokat

dk 1. Valaszd ki a digitalis eszko6zoket:

a) tablagép; f) ragaszto ceruza;
b) flinyiro; g) nyomtato;

¢) villanymotor; h) router;

d) webkamera; 1) mechanikus o6ra;
e) szamitogépes egér; j) hangfal.

2. A képek alapjan ird be a fiizetbe a digitalis eszk6z6k megneve-
zéseit:

3. Hatarozd meg a kovetkezd feladatok végrehajtasahoz sziiksé-
ges eszkozoket. Add meg, hogy digitalisnak kell-e lennitik. A fel-
adatok eredményét ird le a fiizetbe!

Feladat:

a) A futballpalya méretének mérése.

b) Sokemeletes épiilet fala kiils6 h6mérsékletének mérése az

egyes emeletek szintjén.

c) Radiokozvetités az énekesné koncertjérol.

d) Csaladi fotéalbum készitése.
4. Jegyezd fel a fiizetbe az adott digitalis eszkozok altal megvalé-
sitott informaciés folyamatok megnevezését:

a) mikrofon;

b) nyomtato;

c) SMART-6ra (okosoéra).
5. Készits prezentaciot a nem digitalis és digitalis eszk6zok el6nye-
ir6l és hatranyairoél, amelyek meghatarozzak:

a) a test tomegét;

b) a lakas (épiilet) lakoéi altal fogyasztott viz mennyiségét;

c¢) a testek mozgasi sebességét;

d) az égtajakat (iranyta).
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Keress a prezentacidohoz anyagokat az interneten. Mentsd el a
prezentaciot a sajat mappadba feladat 1.1.5.pptx néven.

6. Oszd fel az eszkozoket nem digitalis vagy digitalis @i .:

eszkozOk csoportjaira (a gyakorlat a https:// yizd&®

learningapps.org/watch?v=p48x9mzrk22 talalhato). J,::-.

Uj anyag elsajatitasara késziiliink

1. Mi a digitalis eszk6z?

2. Milyenek lehetnek a digitalis eszkozok? Hol hasznaljak
6ket?

3. Mi a kozos a digitalis eszkozokben?

‘_q%(
=\

1.2. A DIGITALIS ESZKOZOK OSZTALYOZASA. DIGITALIS
TECHNOLOGIAK ES FELHASZNALASUK

Ebben a részben a kovetkez6krdl lesz sz6:
digitalis eszkdzok osztalyozasa felhasznalasuk szerint;
digitalis technoldgiak és felhasznalasuk az emberi tevékenység
kalénboz6 teruletein;
digitalis labnyom.

91 DIGITALIS ESZKOZOK OSZTALYOZASA
_L Emlékezz vissza
e Mi az osztalyozas? Hogyan torténik? e Hogyan osztalyozzak a sza-
mitogépes eszkozoket?
i Gondold at
— e Mely tulajdonsagok alapjan vannak csoportokra osztva az 1.5 és
1.6 abran lathat6é objektumok? e Javasolj sajat valtozatot az objektumok

csoportositasara (1.7. abra).

_ 3 / é%v/,
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1.5. dbra 1.6. abra 1.7. &bra H
A digitalis eszk6zoket, mint minden més objektumot, tulaj- ° {l lj
donsagaik alapjan osztalyozzak. Tehat, mivel a digitalis eszk6zok |-/ f
f6 célja az informacios folyamatok megvalésitésa, ezért e tulajdon- | [+
sag szerint osztalyozhatok: 49
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e adatatvitel (router, modem (1.8. abra), T2 digitalis televizio-
zas stb.);

e adatfeldolgozas (digitalis fot6- és videokamerak, tizenetkédold
eszk6zok, szkennerek stb.);

e adattarolas (memoriakartyak, SSD lemezek, adattarol6 szer-
verek (1.9. abra) stb.).

1.8. abra. Router és 4G-modem 1.9. abra. Adattarol6 szerver

Az eszkozoket felhasznalasi teriilet szerint is osztalyozzak:
e a haztartasi szféraban (1.10. 4bra):
e az iparban és a mezdégazdasagban (1.11. abra);
e a szallitmanyozasban;
e a szolgaltatoi szféraban;
e atudomanyok teriiletén

1.10. abra. Autés digitalis 1.11. &bra. Robotok
multimédia egység autok dsszeszerelésénél
- DIGITALIS TECHNOLOGIAK

j‘i  Emlékezz vissza
e Mi a technoldgia? e Mi az informacids technolégia? Milyen informa-
ciés technoldgiakat tanultal az 5. osztalyban?
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A digitalis technolégidk olyan technolégiak, amelyek digitalis
eszk0ozok segitségével biztositjak az informaciés folyamatok meg-
valésitasat.

A digitalis technolégiak azok a technolégiak, amelyek segit-
ségével szoveges dokumentumok, szamitégépes prezentaciok,
szamitogépes programok, grafikai képek, zenék vagy videofilmek
hozhatok létre.

A digitalis technolégidakat az ,,okos” (SMART) otthoni rend-
szerben is alkalmazzak. Az ,,okos” haz vezérléséhez az Osszes
,okos” digitalis eszkozt vezetékes vagy vezeték nélkiili (példaul
Wi-Fi) kapcsolaton keresztiil egyetlen halézathoz kell csatlakoz-
tatni. Az eszkozt, amely ilyen 0sszekapcsolast tesz lehetévé, hub-
nak nevezik (ang. hub — tevékenység kozpontja). Az 1.12. abra egy
,,0kos” haz egyik lehetséges eszkozkészletét mutatja.

Okostelefon hasznalataval a kovetkezdéket teheti:

e tajékoztatast kapni a hazon beliili vagy kiviili veszélyekrol,
e vezérelni a haztartasi eszkozoket;

e vezérelni a haz vilagitasat

stb.

1.12. abra. Az ,0kos” haz eszkdzeinek vazlata: H .

1 — mozgasérzékel; 2 — padlofités; 3 — héérzékeld; 4 — gazszivargas | N\ l;
érzékeld; 5 — vezeték-nélkuli kapcsold; 6 — vizérzékeld; 7 — fustérzékeld; \> 7
8 — hub; 9 — vezeték-nélkili kapcsold; 10 — ,0kos” €g6; 11 — webkamera; e f
12 — levegdtisztitd; 13 — robotporszivo; 14 — kezel6programmal ellatott ¥
okostelefon o0
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Az 1.12. abra ma a hazban vagy lakasban hasznalhato digitalis
eszk0zok korantsem teljes listajat mutatja be.

DIGITALIS TECHNOLOGIAK HASZNALATA
AZ EMBERI TEVEKENYSEG KULONBOzZO TERULETEIN
4
£ Gondold at
e Milyen digitalis technolégiakat mutat be az 1.13. abra? Milyen szol-
galtatasok érheték el ezekkel a technoldgiakkal? e Miért kényelmes
ezeknek a digitalis technoldgiaknak a hasznalata?

OMTAYMA BHYTRIWHIA
COVID-cepTrdikaT

b MocTaeka npoaykTie %m})lsﬂa
Rama

XapuyBaHHA

1.13. abra. Digitélis technoldgiak okostelefonon

A digitalis technolégidkat élelmiszerek, aruk, menetjegyek
megrendelésére, szallodakban valé helyfoglalasra, turistautak
szervezésére, rezsifizetésre, orvosi idépont egyeztetésre stb. is
hasznalhatjuk.

Ma az emberi tevékenység szinte egyetlen teriilete sem nél-
kilozheti a digitalis technolégiakat. A digitalis technolégiak
alkalmazasara példakat ad az Informatika mindenkinek web-
oldalon kozzétett prezentacio.

A digitalis technolégiakat aktivan hasznaljak az oktatasban.
A 6 iranyok kozé tartoznak:

e a tavoktatas elemeinek bevezetése vided és szoveges kommu-
nikacids szolgaltatasok (Meet, Zoom, Skype, Viber stb.)
hasznalataval, tavoktatasszervezési eszk6zok és kozos do-
kumentumfeldolgozas (pl. Google tanterem és Google doku-
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1.14. abra. Informatika mindenkinek weboldal
oktatasi anyagokkal

mentumok) (1.14. abra), anyagok tarolasa ,,felh6” tarolékban
(példaul Google Drive);

e oktatévided elhelyezése a YouTube szolgaltatas hasznalata-
val;

e virtualis laboratériumok, online szétarak és enciklopédiak,
iskolai tankonyvek elektronikus valtozatainak hasznalata;

e a kozelmultban az iskolakba keriilt SMART laboratériumok
digitalis eszkozeinek felhasznalasa kornyezetkutatasra, robo-
tok létrehozasara, programozasara stb.;

e okostelefonok ,0kos” eszkézeinek (vonalz6, vizszintezd,
iranytd, stopper, nagyité stb.) hasznalata kutatasok és méré-
sek elvégzéséhez oktatasi projektek soran.

DIGITALIS LABNYOM ..

= ¥ 2

[ > Gondold at *
e Mi az a nyom? Milyen nyomokat ismersz (1.15. dbra)? e Honnan "

tudhatod meg, hogy valaki a te szamitogépeddel dolgozott? H {

nalérol, amelyet a szamitogépes halézatok hasznalata soran hagy | %
hatra. Kiillonbséget tesznek passziv és aktiv digitalis labnyom ko- l"
zott. e

A digitalis labnyom egy olyan informaciéhalmaz a felhasz- ° \>




1.15. dbra. Nyomok

A passziv digitdalis labnyom olyan adatok, amelyek a
halézaton gytlilnek 6ssze, amikor barmely felhasznalé hozzafér
az internetes eréforrasokhoz: a meglatogatott webhelyekre vo-
natkozé adatok, keresési lekérdezések, annak a szamitogépnek a
cime, amelyrdl a kapcsolat 1étrejott stb.

Az aktiv digitdlis labnyom olyan adat, amelyet a felhasz-
nalé tudatosan visz be a halézati szolgaltatasokba: az altala 1étre-
hozott oldalak és blogok, fikok, izenetek stb.

A digitalis labnyomadatokat a tamadok felhasznalhatjak zak-
latasra, személyazonossag-lopasra, pénzlopasra stb. Ezért ér-
demes a személyes adatokhoz kapcsolédé digitalis labnyomot a
lehetd legnagyobb mértékben csokkenteni.

Intézkedések a digitalis labnyom csé6kkentésére

e kérd meg a felnétteket, hogy médositsak bongészéd adatvé-
delmi és biztonsagi beallitasait;

o tiltsd le szamitégéped webkamerajanak és mikrofonjanak
hasznalatat; hasznalatukat csak ellenérzott szolgaltatasok-
hoz engedélyezd;

e ne vegyél fel olyan személyeket a k6zosségi halézatok ismerd-
seid listajara, akiket személyesen nem ismersz;

e probalj meg ne hagyni személyes adatokat a kozosségi oldala-
kon és weboldalak fiokjaiban (pontos lakéhely, telefonszamok,
csalad Osszetétele, rokonok anyagi helyzete, utazasi tervek
sth.);

e Osszeallithatsz egy listat a kiillonb6z6 szolgaltatasokhoz tar-
toz6 fidkjaidrol, és ezzel torolheted azokat a fiokokat, amelye-
ket nem hasznalsz;

e az automatikus hirlevélre val6 feliratkozasok szamanak csok-
kentése; id6ben utasitsd el azokat, akik sok reklamot kilde-
nek, vagy nem érdekesek a te szamodra,;

e az Osszes cookie helyett munkamenet cookie-kat hasznalj
web helyek latogatasakor;
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e ne hasznilj automatikus beje- ggokie (ang. cookie — siiti) —
lentkezést fiokjaidba a béngészé  a felhasznalo szamitogépén
betoltésekor, és ne mentsd el a tarolt adat, amely azonositja
jelszavakat olyan szamitégépe- @ hal6zaton lévé bongészat,
ken, amelyekhez méas felhaszna- Ecs)rg)t/)%rasr?rr]nlggl)g’:oagatott
16k hozzaférhetnek.

webhelyeket.
Szamitégéppel dolgozunk

'f'( A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetke-
z6 cimen https://cutt.ly/vwddhIFM vagy QR-kéd
alatt talaljatok.

% A legfontosabb ebben a részben

A digitalis eszkdzoket kulonféle jellemzék értéke szerint osztalyozzak:

e az ezen eszkOzok altal végrehajtott informaciés folyamatok
(adatatvitel, adatfeldolgozas, adattarolas);

e az adatok tipusa szerint, amelyek kédolasat és tovabbi feldolgozasat
ezek az eszkdzok végzik;

e felhasznalasi teriilet szerint (haztartasi szféra készulékei; ipari
és mez6gazdasagi, kozlekedési és szolgaltatdi szféra készulékei;
tudomanyos szféraban stb.).

A digitalis technolégidk olyan technoldgiak, amelyek digitalis eszkdzok

segitségével biztositjdk az informacios folyamatok megvaldsitasat. A sza-

mitdgépes rendszerek szamara az informacidés technoldgiak digitalis tech-
nologiak, mivel minden szamitogépes eszkoz digitalis eszkoz.

A digitalis technolégiakat az ,okos” (SMART) hazak fejlesztése soran
is alkalmazzak. Ma az emberi tevékenység egyetlen terllete sem mikddik
digitalis technoldgiak nélkll: az ipar és a mez6gazdasag, az épitipar és a
kozlekedés, a kommunikacid és a kereskedelem, az orvostudomany és az
oktatas és masok.

A digitalis labnyom egy olyan informacidohalmaz a felhasznalérol, ame-
lyet a szamitdgépes halozatok hasznalata soran hagy hatra. Kulonbséget
tesznek passziv és aktiv digitalis [abnyom kozott. A digitalis labnyomokat
a blinoz6k felhasznalhatjak zaklatasra, személyazonossaglopasra, pénzlo-
pasra stb. Ezért érdemes a személyes adatokhoz kapcsol6do digitalis l1ab-
nyomot a lehet6 legnagyobb mértékben csdkkenteni.

&K, Felelj a kérdésekre

(=] S

© L=

|

Y¢ 1. Adigitalis eszkozoket mely tulajdonsagaik szerint lehet osz- -

talyozni?
2. Milyen digitalis eszk6zok sorolhaték a mindennapi életben
hasznalt SMART eszk6zok kozé?
3. Mik azok a digitalis technologiak? Mondj példakat a minden-
napi életben val6 hasznalatukra.
4. Mi az az ,,okos” haz?
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5. Mi az a digitalis labnyom? Milyen tipusai vannak a digitalis
labnyomoknak?
6. Mi a célja a digitalis labnyom cs6kkentésének?

.+ Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket
!l 1. Milyen digitalis eszk6zokkel talalkozol leggyakrabban az
iskolaban?
2. Milyen informaciés folyamatok zajlanak le egy vide6 megfigye-
l6rendszer, légszennyezettség-elemz6k hasznélata soran?
3. Milyen el6ényei vannak az ,,okos” digitalis eszkozok hasznalata-
nak a hagyomanyos, hasonlé céli eszk6zokkel szemben?
4. Szerinted mik az el6nyei és hatranyai a digitalis technolégiak
tavoktatas soran torténé hasznalatanak a hagyomanyos tantermi
és laboratériumi tanulashoz képest? Vedd figyelembe sajat tavok-
tatasi tapasztalataidat.

*. Végezd el a feladatokat

‘! 1. A f6 informaciés folyamat alapjan (atvitelre, feldolgozasra
vagy adattarolasra) a digitalis eszk6zok mely csoportjaiba kell be-
sorolni a kovetkez6 eszkozoket:

a) Bluetooth fejhallgato; e) repulégép robotpiléta;
b) webkamera; f) hub;

c) magneses adattarolo; g) hémérséklet-érzékel5?
d) robot;

2. Ird be a flizetbe, hogy milyen betiik alatt vannak a kovetkezd
digitalis eszko6zok:

1) fizetési terminal, 3) kerékhegeszto robot;

2) kereskedelmi automata,; 4) tirhajé.

3. Ird be a fiizetbe, hogy a kivetkezé digitélis eszkézok melyik
alkalmazasi teriilethez tartoznak:

a) kozlekedési jegyértékesité automata,;

b) SMART-htit6szekrény;

c) trtaveso;

d) automata légtisztit6 a processzorgyarté iizemben;

e) automata tlizvédelmi rendszer az iskolaban.
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4. Ird le a fiizetbe, hogy szerinted milyen kérillmények kozott le-
hetetlen az ,,okos” haz késziilékeinek miikodése.

i ﬂ‘bﬁ) 5. Szovegszerkeszt6ben allitsd 6ssze azon elektronikus konyv-

& e

tarak webhelyeinek listajat, ahol a 6. osztalyos ukran irodalom

elsé félévi tanulasdhoz sziikséges muveket talalhatsz. Ezek-
nek a miveknek a listajat az ukran irodalom tankényvben talal-
hatod meg. Link a tankonyvek elektronikus valtozatahoz: https://
shkola.in.ua/pidruchnyky/6-klas/ukrainska-literatura/.

A létrehozott listat mentsd el sajat mappadban fela-
dat 1.2. 5 docx néven

ﬂi Vet amelyek meg vannak Jelolve (gyakorlat cime:
https //learningapps.org/watch?v=pux11dx8c22).
Uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Hogyan készitstink szamitégépes prezentaciot?
2. Milyen egy szamitégépes prezentacio felépitése?
3. Nevezd meg a szamitogépes prezentacié elkészitésének sza-
kaszait)!

Meérd fel tudasodat és készségeidet

Ertékeld tanulmanyi eredményeidet ebben a részben (kezdd, kézépha-

ladd, elégséges, magas szintli).

e Megértem a kildnbségeket a digitalis eszk6zok és masok kdzaott.

e Meg tudom kulonboztetni a digitalis eszkdzoket a tobbitdl.

e Megértem a digitélis eszkdzok és az informacids technoldgia kapcso-
latat.

e Meg tudom magyarazni, miért ez a neve a digitalis eszkdzoknek.

e Példakat tudok hozni a mindennapi életben, oktatasban hasznalt digi-
talis eszkozokre.

e Megértem, hogy a digitalis eszk6zdk Uzenetkddolast hasznalnak.

e El tudom magyarazni a digitalis eszk6zok elényeit a hagyomanyos esz-
kozokkel szemben.

e Digitalis eszk6zoket és technologiat hasznalok mindennapi életemben
és tanulmanyaim soran.

e Tudom osztalyozni a digitalis eszkdzoket. N /T‘\,
e Példakat tudok hozni a digitalis technoldgidk kilonféle moédokon torténd [ "
felhasznalasara az emberi tevékenység soran. g g

e Megeértem, mit jelent a digitalis labnyom a szamitégépes haldézatokban. H ‘”/C,'
e Ismerem és végrehajtom a szamitogepes halézatok digitalis labnyoma- | (¢ l{
nak csokkentését célzo intézkedéseket. , \\> //5
Ismételd meg azt az anyagot, amelyet nem tudsz eléggé. "/ % f
li'/ '.0 =

<
.

®
Al
SN
©



V4 = 4 X /4 Y |

SZAMITOGEPES -
| | V4 /4 |
“PREZENTACIO .

7 il 1

_Ebben a részben 0j ismereteket szerezhetsz, valamint
elmélyitheted és bovitheted meglévo készségeidet, valamint
fejlesztheted azokat az alabbi témakban:

szamitogépes prezentacio elkészitésének szakaszai;

objektumok animalasa szamitégépes prezentacidé diain;

animacids effektusok a szamitégépes prezentacio diainak

oAt Al o
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szamitdgépes prezentacié bemutatasanak beallitasai.

2.1. A SZAMITOGEPES PREZENTACIO KESZITESENEK SZAKASZAI.
OBJEKTUMOK ANIMALASA SZAMITOGEPES BEMUTATO DIAIN

Ez a rész a kovetkez6krél fog szélni:
szamitogeépes prezentacio elkészitésének szakaszai;
objektumok animacids effektusai szamitdégépes prezentacioé diain;
animacioés effektusok tulajdonsagai;
modszerek animacios effektusok hozzaadasara a szamitogépes
prezentacio diak objektumaihoz;
lehetéségek az animacids effektusok tulajdonsagainak
megvaltoztatasara.

A SZAMITOGEPES PREZENTACIO KESZITESENEK SZAKASZAI

b HE
/I Emlékezz vissza
e Milyen egy szamitégépes prezentacio felépitése és mitél fligg an-
nak tartalma? e Milyen forrasokbodl szerezhetink be anyagokat egy sza-
mitdgépes prezentacié elkészitéséhez? e Hogyan tartsuk tiszteletben a
szerz6i jogokat, amikor talalt anyagokat hasznalunk egy szamitégépes
prezentacioban?

Az 5. osztalyban tanultakbél mar tudjatok, hogy a szamitogé-
pes prezentacio elkészitésének folyamata a kovetkezo szakaszok-
bal all (2.1. abra):

Prezentacio Anyagok A bemutaté Bemutato

létrehozasanak | keresése és ) szerkezetének Ietrehotz’as_a'
célja kivalasztasa / meghatarozas prezentacio
készitbben

2.1. abra. A szamitégépes prezentacio elkészitésének szakaszai

Ezért a prezentacidoszerkeszté megnyitasa el6tt a diak 1étreho-
zésa és objektumok elhelyezése el6tt meg kell tervezni a szamito-
gépes prezentacié tartalmat, meg kell talalni és ki kell valasztani
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az anyagokat, valamint meg kell hatarozni a szerkezetét. Ezen
szakaszok végrehajtasa els6sorban a szamitégépes prezentacio
elkészitésének céljatol figg. Példaul, ha a cél a kozonség el6tti
szobeli prezentacid, akkor egy ilyen el6adas grafikai és vide6 anya-
gokat tartalmaz, kevés szoveget, csak a legfontosabb fogalmakat.
Az el6ado6 elmagyarazza a didk tartalmat. Prezentacié készithet6
reklambemutatas céljabol kereskedelmi csarnokok részére, kial-
litasra és kozlekedési eszkozokbe. Ebben az esetben a prezenta-
ci6 szinte semmilyen szoveget nem tartalmaz — tobbnyire vizualis
anyagokat, a diak pedig automatikusan cserélédnek.

Az el6adas tartalma attol is fiigg, hogy kinek szanjak — a cél-
kozonségtol. Példaul egy prezentacié 1étrehozasanak célja egy
1j gyermekkonyv megjelenésének bejelentése. A tanuldk egy ilyen
prezentacioban mesélnek a konyv szerzgéjérél és szereplbirdl, hogy
olvasasra 6sztonozzék cket. Az értékesitési képvisel6knek — a
konyv ararol, a példanyszamrol (kiadott példanyszam), a stlyarol,
az oldalak szamarol, a nyomdarél, ahonnan a kényveket el kell
szallitani a kiskereskedelmi tizletekbe.

Kiulonféle forrasokbdl valaszthatsz anyagokat a szamitogé-
pes prezentaciohoz: készithetsz sajat fotokat vagy videdkat, kér-
déiveket, interjukat, informaciokat kereshetsz nyomtatott vagy
elektronikus kiadvanyokban, beleértve az internetet is. Ha valaki
mas fényképeit, videdit, szoveges anyagait az internetrél vagy mas
forrasokbdl talalsz meg és tervezed felhasznalni az el6éadasban, ne
felejtsd el betartani az akadémiai feddhetetlenséget. Fel kell tiin-
tetni, hogy az anyagok honnan szarmaznak, és ki a szerzdje vagy
tulajdonosa.

A szamitégépes prezentacié szerkezete meghatarozasanak
szakaszaban meg kell tervezni a kivalasztott anyagok elhelyezési
sorrendjét. Hatarozd meg, hogy mit helyezel el egy diara, és mihez
valassz tobb kulonall6 diat, valaszd ki a diaelrendezéseket. Va-
lassz cimsorokat a didk szamara, hogy elmagyarazd a bemutatott

anyagok tartalmat. Dontsd el, hogyan helyezed el a felhasznalt .
forrasokra valé hivatkozasokat — kiilon dian vagy minden kép, |

videod vagy szoveg mellett.
Csak ezutan kezdddik a munka a prezentacioszerkeszto-

vel. A prezentacioszerkesztdk telepithet6k szamitogépes adathor-

dozédra, vagy online érheték el. Mindegyik szerkeszt6 meghataroz
egy bizonyos miiveletsort, amelyet a felhasznalé végrehajthat: 4j
diak létrehozasa, kulonfele tipust objektumok elhelyezese diak
és obJektumalk formazasa prezentacié mentése fajlba és fajlok
megnyitasa és egyebek.
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OBJEKTUMOK ANIMACIOS EFFEKTUSAI
SZAMITOGEPES PREZENTACIOBAN

2 Gondold at

A > e Melyik képek, az els6 vagy a masodik sorban (2.2. abra) mutatjak
be jobban a targyak mozgasat? Mi teszi egyértelmivé, hogy van moz-
gas? e Milyen egyéb moédon mutathaté be a targyak mozgasa vagy hely-
zetuk valtozasa?

;;o\ a» = g ®le
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2.2. abra. Objektumok mozgasa

Az animacio (fr. animation — megelevenedés) az egyik modja
annak, hogy egy targy mozgasat vagy valtozasat demonstraljuk a
szamitogép képernydjén. A szamitégépes animacidoban a mozgas
egyes szakaszai vagy az objektum valtozasai kiilon képként jelen-
nek meg. Ezek a képek rovid ideig jelennek meg, majd felvaltjak
6ket a kovetkezo szakasz képei. A képek gyors valtozasa miatt az
a benyomas alakul ki, hogy a targy mozog, vagy megvaltoztatja a
megjelenését.

Az animacionak koszonhetéen vizualisan meg lehet mutatni
példaul egy targy arnyéka hosszanak valtozasat a nap folyaman,
a focilabda helyzetének valtozasat ragas utan, egy falevél szinval-
tozasat és lehullasat a fakrél egy év soran, és egyéb folyamatokat.

Szamitégépes prezentaciokban animacioés effektusokat ad-
hatunk a didk kiilonféle objektumaihoz.

Azzal az objektummal, amelyhez az animéaciés effektust hoz-
zaadjak, ennek az effektusnak a megvaldsulasa soran valamilyen
cselekvés torténik — megjelenik vagy eltiinik, egy bizonyos atvo-
nalon mozog, megvaltozik. Az objektumok miikodésétol fiiggéen
az 0sszes animacios effektus 4 csoportra van osztva: Megjelenés,
Kiemelés, Eltinés, Mozgasvonalak (2.1. tablazat).
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2.1. tablazat

Diaobjektumok animacids effektusainak csoportjai

Effektusok csoportjai | Jelblés Effektus eredménye
Megjelenés _if( Az objektum megjelenik a dian
Kiemelés ‘fﬂ‘ Az objektumnak valtozik a kinézete
Eltiinés Y& | Az objektum eltiinik a diaro|

Mozgasvonalak

i,\’ Az objektum mozog a dian

Minden animaciés effektusnak van egy neve, amely jelzi az

objektummal és annak jellemzdéivel végbemend miiveletet. Ha pél-
daul egy Mocorgds nevi effektust adunk az objektumhoz, akkor

a bemutat6 bemutatasa soran ez az objektum remegni fog a dian,

ha pedig az effektus neve Sététités, akkor az objektum szine meg-

valtozik.

Az animécios effektus tulajdonsagai a néven kiviil az effektu-
sok egy csoportjahoz tartozoé ikon, a lejatszas idétartama, a lejat-
szas inditasanak eseménye, a dian 1évé effektus szama és egyebek.

Az egyedi effektusokra, azok tulajdonsagaira és azok értékeire

példakat a 2.2. tablazat tartalmaz.

2.2. tablazat

Példak effektusokra, azok tulajdonsagaikra és tulajdonsagértékre

Az effektus neve Effektus Tulajdon- Tulajdonsag
és ikonja csoportja sagok értékei

Alulrdl, felulrél, 1
* Megjelenés Irany JObbrog’aFaerI’ }[: . 4
Belszas Bunit alsé sarokbol | “N\°7
e Jobbra, balra, | | ﬁ
¢ o . felfordulat, | -\
Kiemelés Irany . ¢ \\i&/
Foraas CBepranns teljes )
orgas fordulat 22|
Jlos
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2.2. tablazat folytatasa
Az effektus neve Effektus Tulajdon- Tulajdonsag
és ikonja csoportja sagok értékei
L * Eltinés Sugarak 1,2,3,4,8
Korcikk FoauHHMKO...
O Kor,
\ Mozgéasvonalak | Alakzatok rombusz,
Alakzatok ®irypu hatsz6g

ANIMACIOS EFFEKTUSOK HOZZAADASA A DIA OBJEKTUMAIHOZ
A dia szoveges és grafikai objektumaihoz animéciés effektu-
sok hozzaadasahoz hasznald a Meniiszalag Animaciok fiilének
vezérldit (2.3. abra).
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2.3. &bra. Animaciok ful:
1 — Animacios effektusok listaja; 2 — Egyebek gomb;
3 — Effektus beallitasai gomb; 4 — Tovabbi effektusbeallitok
megjelenitése gomb; 5 — Animacié hozzaadasa gomb;
6 — Animacié munkaablak gomb
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Mogaxxa Aoeig

i\-y = O6nacts avima l
Hfopatn 4 Tp“"p
animayjio ¥ T
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Animacios effektus hozzaadasa egy szamitogépes prezentacios
dian 1évé objektumhoz a kovetkez6 algoritmus szerint torténik:
1. Valassz ki egy objektumot a dian.
2. Nyisd meg az Animaciok lapot.
3. Nyisd meg az effektusok listajat (2.4. abra) az Egyebek [:
gomb kivalasztasaval az Animacidok csoportban. o
4. Valaszd ki a kivant animaciés effektus ikonjat a listabdl.

Az Egyebek [— gomb listajaban nem minden lehetséges effek-
tus szerepel. A négy csoport mindegyikéhez tartoz6 effektusok
teljes listaja megtekinthetd, ha kivalasztod a megfelel6 csoporthoz
tartozo Tovabbi effektusok parancsot.
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2.4. abra. Animacios effektusok listaja

Ha tobb animacios effektust szeretnél hozzaadni az objektum-

#

Jopatn
aHiMauio ¥

cialis animacié gombjai k6zott az Animaciok lapon. Ennek a
gombnak a listajaban barmilyen animaciés effektust kivalaszt-
hatsz.

Ha egy vagy tobb animaciés effektust adsz az objektumhoz,
akkor az objektum mellett a didn szamok jelennek meg, amelyek
az effektusok lejatszasi sorrendjét mutatjak (2.5. abra). A szam
kivalasztasaval modosithatod az effektus tulajdonsagait.

hoz, hasznald az Animacié hozzaadasa gombot a Spe-

N FEJEZET

(1] I 2 /'J‘@
= [* a

j ¢ |
"s X\ D
o ﬂ
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ANIMACIOS EFFEKTUSOK TULAJDONSAGAI ERTEKENEK
MEGVALTOZTATASA

Az animaicios effektusok egyes tulajdonsagainak értéke az

8

Mapamerpu
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Animacidk csoport Effektus beallitasai gombjanak lis-
tajaban talalhat6 parancsokkal médosithaté. Ehhez:

1. Valaszd ki azt az objektumot, amelyhez az effektust hozza-
adtad.

2. Ha tobb effektust is hozzaadtal az objektumhoz, valaszd ki
az effektus szamat.

3. Valaszd az Effektus beallitasai gombot.

4. Valaszd ki a kivant értéket a gomb listajaban.

Példaul a Nap képhez hozzaadott Kiemelés csoportbél a Por-
gés effektushoz tartozo Effektus beallitasai gomb listaja a 2.6. ab-
ran lathaté.
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2.6. abra. A Kiemelés csoportbdl a Porgés effektushoz tartozé
Effektus beallitasai gomb listaja

Egyes effektusok nem rendelkeznek az Effektus beallitasai
gombbal médosithaté tulajdonsagokkal, ilyen példaul a Megjele-
nés effektus a Megjelenés csoportbél. Az ilyen effektusokhoz az
Effektusok beallitasai gomb nem érhet? el.

Ha a Mozgasvonalak csoportbdl egy effektust adtal az objek-
tumhoz, akkor az Gtvonal eleje (zold) és vége (piros) jelol6jének
mozgatasaval médosithatod az objektum mozgasanak palyajat,
amely az objektum melletti dian jelenik meg (2.7. abra).
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2.7. abra. Az objektum palyajanak megjelenitése a Mozgasvonalak
csoportbdl valo effektus kivalasztasanal

Az animaiciés effektusok tulajdonsagainak értékei, amelyek
meghatarozzadk az inditas idépontjat és allapotat, valamint az
effekt lejatszasanak idétartamat, az Id6zités csoport vezérléele-
meivel médosithaték (2.3. tablazat).

2.3. tablazat

Az |d6zités csoport vezérléelmei

Vezérl6 elem Rendeltetés
Inditas lista Az esemény kivalasztasa, amelynek ko-
D noqam vet’keztebe__n az animacios effektus IeJ,at:
O _ szasra kerul: egérkattintas utan; az el6z6
pusaricr| Knaannn | hatassal egyidejiileg; kdzvetlenil az el6z6
(® 3arpumkal  OprouacHo effektus utan

Biapasy nicas

Szamlalé mez6 Az animacios effektus id6tartamanak be-
Id6tartam allitdsa masodpercben

(© Tpueanicre: 02,00

Szamlalé mez6 Az effektus lejatszasa el6tti késleltetés be-
Késleltetés allitasa — az el6z6 esemény befejezése
B3 - 100,00 (az egergqmb kattlntasa vagy az elqgo
O 3arpnara effektus lejatszasa) és az effektus lejat-
szasanak kezdete kozotti idGintervallum

ANIMACIO MUNKAABLAK HASZNALATA
Az animaéciés effektusok tulajdonsagainak értékeit az Ani-

macié munkaablakban f=O6nacs animauii  tekintheted meg és °

modosithatod (2.8. abra), amelyet az Animacidk lapon talalhaté
Specialis animéacié paraméterek csoport gomb kivalasztasaval
nyithatsz meg.

@.
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2.8. abra. Egy PowerPoint-ablak megnyitva az animacié munkaablakkal

Az Animacié munkaablak minden sora megjeleniti az anima-
ci6s effektusok tulajdonsagértékeit. Példaul az Animécié mun-
kaablak masodik soraban talalhaté cimkék magyarazata a 2.9.
abran lathaté.

A i

1)(2) (3 4 5 6

2.9. abra. Cimkék az effektussavban az Animacié munkaablakban:

1 — effektus szama a dian 1évé effektusok sorrendjében, a példaban — 2;
2 — az effektus elinditasanak eseménye, a példaban — a bal egérgomb
kattintasa utan; 3 — effektus ikon, a példaban — Forgas a Kiemelés
csoportbdl; 4 — annak az objektumnak a neve, amelyre a hatast
alkalmazzak, a példaban — Nap 3 objektum; 5 — idéskala, skala hossza —
az effektus idétartama; 6 — gomb az effektbeallitasi parancsok listajanak
megnyitdsahoz

Moédosithatod az animaciés effektusok egyéb tulajdonsagainak
értékeit a gomb kivalasztasaval, amely megnyitja a parancsok lis-
tajat az animacios ablak effektussavjaban. Az Effektus beallitasai
parancs kivalasztasaval megnyilik a beallitasi ablak (2.10. abra),
amelyben beallithatod az effektus kezdetének és végének jellem-
z06it, a mozgas iranyat, az effektus hangkiséretét, az effektus ani-
macidjanak jellemzdit szoveges objektumnal stb.

A dian lévé szoveges objektumok animalasara tervezett effek-
tusok esetén megadhatod, hogy a hatas a teljes szévegre vagy az
egyes bekezdésekre kiilon-kiilon keriiljon alkalmazasra.
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2.10. abra. A Forgas animacios effektus beallitdsanak ablaka

Moédosithatod a diaobjektumok animaciés effektusainak vég-
rehajtasi sorrendjét az Animacié munkaablak tetején talalhat6

gombokkal EE vagy az Animaciodk lap Id6zités csoportjanak

Athelyezés korabbra és Athelyezés késébbre gombjaival.
Animacios effektus torléséhez valaszd ki az effektus sorat az
Animacié munkaablakban, és nyomd meg a Delete billentyfit,
vagy hajtsd végre a Torlés parancsot az animéacios effektus pa-
rancsok listajaban.
Y8

Meperaanyma

w

Az Animaciok fiilon az Elénézet gombra kattintva

megtekintheted, hogyan jelenik meg az objektum animéciés ha-
tédsa vagy haszndlhatod a | » Biareoputw s | Lejatszds innen gombot az

Animacié munkaablakban.
Az objektumokhoz beallitott 6sszes animaciés effektus lejat-
szasra keriil, amikor a bemutatét demo médban tekinted meg.
Szamitogéppel dolgozunk [w]=4: [w]
rf'( A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetke-
z6 cimen https://cutt.ly/HwddhBwe vagy QR-kod ]
alatt talaljatok.
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@« A legfontosabb ebben a részben

V1, A szamitdégépes prezentacio elkészitésének szakaszai: cél meghata-
241 rozasa, anyagok keresése és kivalasztasa, szerkezet meghatarozasa,
prezentacio készitése a prezentacioszerkesztében.

A szamitdégépes prezentacio széveges és grafikai objektumaihoz ani-
macios effektusokat lehet hozzaadni, amelyek meghatarozzak az ob-
jektumokkal végrehajtandd miveleteket. Az 6sszes animacios effektus 4
csoportra van osztva: Megjelenés, Kiemelés, Eltiinés, Mozgasvonalak. Ha
animaciés effektusokat szeretnél hozzaadni a dia szbveges és grafikai ob-
jektumaihoz, hasznald a menusor Animaciok lapjanak vezeérl6it.

Az animacios effektusok tulajdonsagai a kdvetkezék: az effektus neve,
ikon, egy bizonyos effektuscsoporthoz tartozé ikon, a lejatszas idétartama,
a lejatszast indité esemény, a dian lévé effektus szama stb.

Az animacios effektusok egyes tulajdonsagainak értéke megvaltoz-

tathat6 az Animacié csoport Effektus beallitasai gombjanak naiﬂ?‘zp“

edexris ~
listajabol, vagy az ld6zités csoport vezérldivel. Az animaciés effektusok
tulajdonsagait az Animacié munkaablakon is megtekintheted és modosit-
hatod, amelyet az Animacidk lap Specialis animacié beallitasok cso-
portjaban talalhatd Animacié munkaablak = O6nacte avimauii  gomb
kivalasztasaval nyithatsz meg.

Ha a Mozgasvonalak csoport effektusa hozzdadasra kerll az objek-
tumhoz, az utvonal kezdeti (z6ld) és vég (piros) jeldl6jének mozgatasaval
modosithatod az objektum palyajat.

A dian lév6 szdveges objektumok animalasara tervezett effektusok ese-
tén meghatarozhatod, hogy a hatas a teljes szbvegre vagy az egyes bekez-
désekre kulon-kulon keruljon alkalmazasra.

&K, Felelj a kérdésekre

Y¢ 1. Melyek a szamitogépes prezentacio elkészitésének szaka-
© szai?
2. Mi a célja az animacios effektusok hozzaadasanak a szamitogé-
pes prezentacios didkon 1évé objektumokhoz?
3. Milyen csoportokra oszthatok az animaciés effektusok?
4. Hogyan adhatod hozz4 az elsé animacios effektust a diaobjek-
tumhoz?
5. Hogyan adhatod hozza a masodik és az azt koveto effektusokat
ugyanahhoz az objektumhoz?
6. Milyen tulajdonsagai vannak az animacios effektusoknak?
7. Milyen médokon médosithatod az animaciés effektusok tulaj-
donsagait?
8. Milyen események indithatjak be a diaobjektumokhoz hozza-
adott animacids effektusokat?
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Beszeljetek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket

- 1. Hogyan befolyasolja a szamitogépes prezentacié anyaganak
klvalasztasa a bemutatot megtekinté személyek életkora vagy
szakmaja?
2. Mi hatarozza meg a prezentacios didak szamat? Ha tal sok a dia,
mit lehet tenni a szamuk csokkentése érdekében?
3. Mi hatarozza meg az animacios effektus kivalasztasat, amelyet
a szamitoégépes bemutaté dian 1évé objektumhoz adunk?
4. Milyen el6nyei vannak annak, ha animécids effektusokkal van-
nak ellatva az objektumok egy prezentacioban? Mik a hatranyai
egy ilyen el6adasnak?
5. Hasznos-e sok animacios effektust hasznalni egy dian? Magya-
razd meg a valaszt.

¥ Végezd el a feladatokat
@! 1. Hatarozd meg, hogy az animaciés effektusok melyik cso-
portjat kell alkalmazni a diaobjektumokra a kovetkezo helyzetek
mindegyikében:
a) a Csepp objektum a viz korforgasat mutatja be a természetben;
b) a Nap objektum megvaltoztatja a fény erejét;
¢) a Hoépehely objektum elolvad (elttinik);
d) a Csillag objektum megjelenik az éjszakai égbolton.
2. Nyisd meg a bemutatét, példéul a 2 Fejezet\2.1 Pont\feladat
2.1.2.pptx fajlbol. Adj hozza egy Vonalak animécios effektust a
Mozgasvonalak csoportbol a labda képéhez. Allitsd be az effek-
tus tulajdonsagok értékét: irany — fel, ismétlés — 5-szor. A hatas
kezdete — egyiitt az el6z6vel. Mentsd el a prezentaciét sajat map-
padba egy azonos nevi féjlba.
3. Hozz létre egy Nap mozgdsa nevi egyetlen diabdl all6é prezen-
taciét , amely bemutatja a Nap mozgasat az égen. Helyezd el a
Nap alakzatot az Alakzatok csoporthél. Allitsd be a Nap kitltési
szinét sargara, a korvonal szinét narancssargara. Adj hozza ani-
macios effektusokat a Nap képéhez, amely a bal egérgomb kattin-
tdsa utdn megjelenik a dian, és a dia bal oldalardl jobbra halad egy = J.
gorbe mentén, megvaltoztatva a szinét és végiil elttinik. Mentsd el [. /-
a prezentaciét sajat mappadba feladat 2.1.3.pptx néven.
( 4. Helyezd el a Sziv alakzatot az Alakzatok csoportbdl a be- ﬁ
¥ mutaté diara, és add hozza a Megnévesziés effektust a Kieme- | ¢ .
1és effektus csoportbdl az alakzathoz. Nyisd meg a beallitasok * > Y
7 |

meniit az effektussavban az Animécié munkaablakban és valaszd
az Effektus beallitasai parancsot. Figyeld meg az Atméretezés
effektus bedllitasi ablakdnak felépitését. Keresd meg és ird le a ;¢
flizetedbe a vezérlGelemek céljat: s

c O
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a) Az effektus beallitasok ablakanak effektus fiile szamokkal

jelolve (2.11. abra);
b) Az effektus beallitasok ablak Id
(2.12. dbra).

n 7

6zités file szamokkal jelolve

3miHa posmipy

Edekt  yac AHIMaLiR TekeTy

HactpoweaHHa

Posmip:

MNnasHwid noyaTok:
MnasHWIA KiHews:

Piskwid kiHeup:

2 —— 1] AstosigTeOpeHHS
AoAaTKOEI NapameTpun
Men‘ae 38K
3— Micna animauii: | He saTiHoBaTi

AHiMauia Texcy: i

| ; -
%6 3aTPUMEKE Mi¥ BYKBEaIMM

] | Cracysatit |

|

OK

2.11. abra. A Megnovesztés effektus

beallitasainak Effektus fille

3miHa posmipy

Epexy Hac AHIMaLiR TekcTy
1— ~
Mamnun v
| atpumka —0— %i cexyHa
2 | «
Tpusagicte: | 2 CeK (cepeaHbo) || 4
MosTopenns: | (Hemae) vl 5
3 ———=4 MepemoTaTh No 3aKiHYEHHI BiATEOPEHHS

Tpurepn ¥ i

| Crageam

s

2.12. abra. A Megnovesztés effektus beallitasainak ldézités file



.4 5.Csoportos munka. Készits bemutatét a Répamese illuszt-
<% raldsara. Hasznald a 2.Fejezet\2.1 Pont\Répamese mappa-
ban talalhaté képet, vagy keress onalléan. Valassz animacios
effektusokat a mese minden szereplGjéhez. Mentsd el a bemutatot
sajat mappéadban feladat 2.1.5.pptx néven.
o _ 6. Ird be az animéciés effektus sor megjelolt elemei-
W nek szamat a leirasuknak megfeleléen (feladat cime:
" http://LearningApps.org/watch?v= pd2kkz3xalT7).
_ Uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Milyen célbdl készithet6 szamitégépes prezentacid?
2. Mire hasznaljak a szamitoégépes prezentacios diaobjektu-
mok animacios effektusait?
3. Milyen eszkozokkel hivja fel a tanar a figyelmet a tablan,
képerny6n stb. 1évé egyes targyakra?

2.2. SZAMITOGEPES PREZENTACIO DIAINAK ANIMACIOJA.
SZAMITOGEPES PREZENTACIO BEMUTATASANAK BEALLITASA

Ez a rész a kovetkez6krol fog szélni:
a diak megjelenésének animacios effektusai;
a dia megjelenése animacios effektusai tulajdonsagainak
megvaltoztatasa;
a diavetités idejének beallitasa;
szamitogépes prezentacio bemutatasanak bedllitasa.

DIAK MEGJELENESENEK ANIMACIOS EFFEKTUSAI

(r)

!
/\  Emlékezz vissza

e Mi a célja az animacios effektusok hozzdadasanak a dian 1évd ob-
jektumokhoz? e Mi a sajatossaga a Megjelenés csoportbdl szarmazé
animacids effektusok lejatszasanak, amelyeket a szamitogépes prezen-
tacio diain lévé objektumokra alkalmaznak?

A prezentacié minden didjahoz hozzaadhatsz egy animalt vi-
zualis effektust, amely akkor fog megjelenni, amikor ez a dia meg-

jelenik. Ezeket a hatasokat diamegjelenési effektusoknak vagy .
Attiinési effektusoknak nevezzik. Azért hasznaljak ezeket, hogy ,

tovabbi figyelmet vonzzanak a prezentaciora, és noveljék annak
vonzerejét.

A hozzéaadott hatastél fiiggéen a dia megjelenése a képernyén -

a bemutaté soran eltéré lehet. Példaul, ha hozzaadod a Orvény
effektust egy didhoz, akkor amikor ez a dia megjelenik, azt a be-
nyomast fogja keltenl hogy a diat kiilonall6 téglalapokra vagjak

\\O 2

-
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és darabokbdl allitjadk 6ssze, mintha kiilon kirakés darabokbél
lennének. Es ha hozzdadod a Térés effektust, az azt a benyomast
fogja kelteni, hogy az el6z6 dia, akarcsak az iveg, darabokra to-
rik, és szétmorzsolédik, hogy a kovetkezé diat megtekinthesd
(2.13. abra).

BIAKPUTTA HO X3E
HABKO OCBI HI no

.,-n-..

2.13. &bra. Diavetités-effektusok lejatszasa Orvény (balra)
és Torés (jobbra)

A didk megjelenése effektusainak hozzaadasahoz a Szalagon
talalhaté Attéinések lap Attiinés ebbe a diaba csoportjanak
eszkozeit lehet hasznalni (2.14. abra).

HOBHE BCTaeneHHa ManiogaHHa Kouctpyktop  Mepexoau  Aximauia Nokas craiigie PeyeHzyBaHHA
- .
[] m [
Hemae Mopdinr BuugitanHa 3cye Mosea PozainexHa Poskpurra Pizkasmina  Bunagkosi.. ?

Mepexig Ao usoro cnaiiga

2.14. abra. Attlinés ebbe a diaba csoport az Attiinések lapon

Ha valamilyen diavetités-effektust szeretnél hozzaadni a kiva-
lasztott didhoz, ki kell valasztanod az effektus gombjat a listabol.
A diameelenési effektusok teljes listaja (2.15. abra) az Egyebek

b gomb megnyomaéséaval tekintheté meg.

Mussosinsi

O = = [ [© =
| Hewmse | Mopginr  Buugitanes 3eye Moara Pesginerwa  Porcpwrra Pitca swika  Benageori... Tirypa Biaepisawna  Hannss Cranax
Bpasaroui
= = i3 = [ (]
Mepenas Apaniposxa Jsmicn Bitep Mpeenion: Tpiiwing Hamicx Biaramysen.. Meperopra.. MNaneposwi... Opwrasai  Possnsennn Waeimn
m M O B & - m O - @ O
Kansoni Tepprnsie Bpeexi Crinerien Bmex Hapiska  Mepesarican. I'Ioecpo Konexuin Heepi Mganicay .
== [z]
O eamanna Maf.u.naﬁy... Hagsama

Ssmassiummia musicy

= = [E

Mawopama  Koneco ora.. Konsecp OSepranns Biwno

[d
Optita

Mpanir

2.15. abra. Diak effektusainak listaja
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Ha latni szeretnéd, hogyan fog kinézni a hozzaadott effektus,

az Atttnések menii El6nézet L gombjat kell kivalasz-

MepernanyTu

tanod. A kivalasztott hatast torolheted, ha kivalasztod a Nincs

D gombot vagy barmelyik mas effektust ebben a listaban.

Hemae

A DIAMEGJELENES EFFEKTUSOK TULAJDONSAGANAK

@ | VALTOZTATASA

a Tk Y .
/\ Emlékezz vissza

e Mit tudsz a bemutatd diakon megjelend objektum-animacios effektu-
sok tulajdonsagairdl? Hogyan valtoztathatod meg az értékiiket? e Milyen

miveletek utan indulhat el az objektumok animacioja?

Minden diavetités-effektus a kovetkezé tu-
lajdonsagokkal rendelkezik: név, ikon, effektus
idétartam és egyebek. Egyes effektusok mas
tulajdonsagokkal is rendelkezhetnek: lejdtszds
irany, alak stb.

A diavetités-effektusok egyes tulajdonsaga-
inak értékét modosithatod ugy, hogy az Atti-
nés ebbe a diaba csoportban az Attlinések
lap Effektus beallitasai gombjanak listajabol
kivalasztod a kivant értéket. Példaul az Orvény
megjelenésének hatasahoz kivalaszthatod az

| <) 3sy

T
[Napamerpu @ By
edpexty v | | "T'_F‘_')Bac

E::a 3niea

3ropu

effektus lejatszasanak irdnyat — balrél vagy fe- 2.16, abra.
lilrol (2.16. abra). Aéﬁgzegy
u

Egyes tulajdonsagok értékét az Attiinések
lap Idé6zités csoportjanak vezérlGelemeivel is
modosithatod (2.17. dbra).

paramétereinek
kivalasztasa

N FEJEZET

) 3syk: [Hemaessy.. v 3miHa cnaiiga O
(O Tpusanicrs: (01,00 T KnauaHHa kHOnku muLui f\_.
~ O |
F‘E;‘%crocyeam A0 BCiX [] Micas: 100:00,00 ’ \\> !
XpoHomeTpax Y/ J"
2.17. abra. Az Id6zités csoport vezérld elemei < [" .
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Az effektus lejatszasi idétartama moédosithaté az Idézités
csoport Id6étartam szamlaléjan a kivant masodpercek szamanak
beallitasaval. A diak megjelenését hangeffektus kisérheti, amely
ugyanebben a csoportban a Hang listaban valaszthato ki.

A szamitogépes bemutato soran a kovetkezo diara ugras alta-
laban a bal egérgombbal vagy a billentytizet barmely billentyt;jé-
nek megnyomasa utan torténik.

De néha kényelmes, ha a diak egy bizonyos id6 elteltével auto-
matikusan valtjak egymast. Ehhez be kell allitani az Ennyi id6
utan jelzét és a sziikséges masodpercek szamat a megfelel6 szam-
lalon, hogy ez a dia megjelenjen.

Ha torlod a Kattintasra jel6l6 négyzet bejelolését, a diak ko-
zOtti atmenet csak a megadott id6 elteltével vagy a billentytzet
billentytiinek lenyoméasa utan térténik meg.

Ha mindkét jelzé be van jel6lve, akkor a valtozas az Utana
szamlalon beallitott id6 lejarta utan torténik meg, ha el6tte nem
nyomjatok meg a bal egérgombot vagy barmelyik billentytit.

A Mindegyikre gomb kivalasztasaval az Id6zités csoport-
ban a kivalasztott effektus és tulajdonsagainak beallitott értékei
a szamitogépes bemutato 6sszes didjara vonatkoznak.

Kérjiik, vedd figyelembe, hogy ne élj vissza a diamegjelenési
effektusokkal ugyantgy, mint a diaobjektum-animaciés effektu-
sokkal. Nagy szamuk és valtozatossaguk elvonja a figyelmet az
eléadas tartalmarol.

A DIAVETITES IDOBEALLITASA

#~  Gondold at
[ ~ e Miflgghet egy szamitogépes prezentacio dia idétartamatol a bemu-
tatd soran? e Mi az a proba? Szukséges-e prébakat tartani egy eléadasra
valo felkészulés soran, amit szamitdégépes prezentacio segitségével vég-
zel el?

A diak kozotti atmenet egy bizonyos id6 eltelte utan automa-
tikusan megtorténhet. Ez akkor lehet hasznos, ha az eléadénak
nincs lehetésége 6nallé diavaltasra a bemutaté soran. Az auto-
matikus atmenet a didk kozott be van allitva azoknal a prezen-
tacioknal, amelyeket el6adé nélkiil mutatnak be kidllitasi vagy
kereskedelmi csarnokokban, kozlekedési eszk6z6kon stb.

Megadhatod ugyanazt a prezentaci6 idétartamot a prezentacié
Osszes didjahoz, vagy beallithatsz mas id6tartamot minden egyes
diahoz. Példaul, ha a prezentaciot gy hoztad létre, hogy olyan
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fényképeket jelenitsen meg,
amelyeknek nincs sziikségiik
tartalmuk magyarazatara és
apro részletek megtekintésére,
akkor beallithatod, hogy az 6sz-
szes didnal ugyanannyi masod-
perc legyen a megjelenités. De
ha minden didhoz kiilon ma-
gyarazatot adsz, akkor a dia-
vetités id6tartama eltérd lehet.
Ebben az esetben a sziikséges
masodpercek szamat csak a
tartalmanak megtekintésével
vagy a széveg magyarazataval

a diahoz torténé szoveges kiséret hatarozhatja meg.

Mikozben a prezentaciéval késziilsz az el6adasra, megirha-
tod beszéded szovegét. Ezutan elpréobalhatod a prezentaciot, és
automatikusan bedallithatod az egyes diak id6tartamat. Ehhez

hasznalhatod az Idézitésproba [ Penerwuiavacy gombot a Dia-

vetités lapon.

N FEJEZET

A gomb kivalasztasa utan elindul a prezentacié és megnyilik

3anuc

a Rogzités ablak S ’W“j 5

v X
00:05

. Minden dianal el kell ol-

vasnod a beszédre el6készitett szoveget, a Kovetkezé —> gomb

megnyomasaval a kovetkezo didra ugorhatsz. Az utolsé dia utan
meg kell erésiteni a diavetités id6tartamanak mentését. A préba
soran rogzitett idétartamot a prezentacié alatti didk automatikus

cseréjére hasznaljuk fel.

Ha tobbet szeretnél tudni

-

Minden didhoz hang- és videokiséret rogzithet6. Ez lehetévé teszi,

'hogy mas felhasznaldk a te jelenléted nélkiil, de a te magyarazataiddal

egyutt megtekinthessék a prezentaciot.

Ehhez a Diavetités Felvétele gombot &7 3anucaru ~

kell hasznalni

a Diavetités lapon. Kivalasztasa utan megjelenik egy ablak (2.18. abra),
amelyben rogzitheted az el6adas szdvegét vagy videojat, amely a bemu-

tatoi diakra kerdl.

A hangkisérettel készilt prezentaciét vagy videdt videofajlként ment-
heted az Exportalas gomb megnyomasaval.

Sl



BIAKPHTTA HOBMX 3EMEAL,
HABKOACCRITHI NOACPTXI

oz ADDEEREEEEOO

2.18. abra. A ROgzités hang- és videofelvételi
ablaka

A DIAVETITES BEALLITASA SZAMITOGEPES
PREZENTACIOBAN

- Gondold at

o ~ o Milyen helyzetekben célszerl diavaltasokat bedllitani egy szamito-
~gépes prezentacio bemutatasa soran az egérgombbal, és melyekben — a
beallitott diavetitési id6 lejarta utan? e Mikor lehet hasznos a folyamatos
tobbszori bemutatasa egy prezentacionak?

Szamitogépes prezentacié készitésekor figyelembe kell venni,
hogy kinek fogod azt bemutatni, illetve ki és milyen feltételekkel
fogja megnézni azt. Ha prezentaciédat egy eléadoteremben fogod
bemutatni, és megjegyzéseket fogsz flizni a didk tartalmahoz, vezé-
relheted manualisan a megjelenitését, vagy titemezheted a megjele-
nitési idét a didk automatikus valtasahoz. Ha a bemutatot hangszoré
nélkil mutatod be, példaul egy kiallitéteremben vagy kozlekedési
eszkozon, akkor meg kell tervezni és konfiguralni a folyamatos meg-
allas nélkiil megjelenitést, amig ki nem kapcsoljak azt.

A szamitégépes prezentacié megjelenitésének terv szerinti be-
allitasahoz a Diavetités lap vezérléelemeit kell hasznalnod.

i,

Hanawntyeatn
nokas cnaigie...

Miutan kivalasztottad a Diavetités beallitasa gom-

bot a Diavetités fiill Beallitasok csoportjaban, megnyilik a Dia-
vetités beallitasai ablak (2.19. abra).
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2.19. abra. Diavetités beallitasanak ablaka

A Bemutato tipusa blokkban kivalaszthatod, hogyan lesz be-

mutatva a prezentacio:

Bemutatas él6sz6 mellett (teljes képernyén) — a diavetités
moédban mutatott bemutatéonak felel meg. A bemutaté kiilon
ablakban keril bemutatasra, az el6adéonak a bemutaton elér-
het6k lesznek a bemutat6 vezérléelemed;

Iranyitott bemutaté (ablak) — az Olvasas nézet médban valé
bemutaténak felel meg. A bemutaté egy tovabbi ablak kinyi-
tasa nélkiil indul el, a felhasznalénak elérheték lesznek a be-
mutat6 vezérléelemei a didk kozotti mozgashoz;

Kirakati bemutaté (teljes képernyds) — a prezentacié egy kii-
16n ablakban indul el, megallas nélkiil, ismételten, az Esc
billentyli lenyomasaig jelenik meg, a felhasznalénak nem
lesznek olyan elemei, amelyekkel iranyithatja a bemutatét és
a didk kozotti atmenetet.

A folyamatos lejatszas barmilyen tipust bemutaténal lehetsé-

ges, ha a Diavetités beallitasai ablakban az Egyéb beallita-
sok blokkban az Ismétlés az Esc lenyomasaig ki van valasztva.

Ugyanebben a blokkban engedélyezheted vagy letilthatod a °

Kisérdszoveget és az animacios effektusok lejatszasat, kivalaszt-
hatod a Tinta és a lézermutaté szinét, amelyet az el6ad6 hasznal-
hat.
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A Diavetités beallitasai ablakban beallithatod, hogy a pre-
zentaci6 Osszes didja vagy csak egy résziik jelenjen meg. A Diak
blokk vezérléelemei erre szolgalnak. A Didk tovabbitasa blokkban
pedig kivalaszthatod, hogy a diak hogyan valtozzanak — kézi to-
vabbitassal vagy id6zités szerint.

Szamitégéppel dolgozunk
rf'( A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetke-
z6 cimen https:/cutt.ly/ Wwddh4YM vagy QR-kod
alatt talaljatok.

@« A legfontosabb ebben a részben

V| A prezentacié minden digjahoz hozzaadhatsz egy animalt vizualis effek-

@21 tust, amely a dia megjelenésekor keriil lejatszasra. Ezeket az effektu-
sokat diavetités-effektusoknak vagy attinéseknek nevezzik. )

Ha effektusokat szeretnél hozzaadni a diak megjelenéséhez, az Atti-
nések lapon az Attlinés ebbe a diaba csoport vezérlbelemeit hasznalhatod.

Minden diavetités-effektus a kovetkezd tulajdonsagokkal rendelkezik:
effektus neve, ikon, effektus idétartama és egyebek. Egyes effektusok mas
tulajdonsagokkal is rendelkezhetnek: lejatszas iranya, alakja stb.

A diavetites-effektusok egyes tulajdonsagainak erteke megvaltoztat-
hatd, ha az Attlinés ebbe a diaba csoportban az Attlinések lap Effektus
beallitasai gomblistajaban kivalasztod a kivant értéket. Egyes tulajdonsa-
gok értékét az Attlinések lap Id6zités csoportjanak vezérléelemeivel is mo-
dosithatod.

Az egyes diakhoz eltérd idétartam beallitasahoz hasznald az |d6zit6-
préba gombot a Diavetités lapon.

A szamitogépes bemutato diavetitésének testreszabasahoz valaszd a
Diavetités beallitasa gombot a Diavetités lapon, és hasznald a Diavetités
bedllitasai ablak vezérlbit.

&, Felelj a kérdésekre

Y¢ 1. Melyek és mire hasznaljak a didk animaciés effektusait?
® 2. Hogyan lehet megjelenési effektust hozzaadni a kivalasztott
didhoz? Hogyan adhatunk hozza azonos megjelenési effektust a
prezentacié osszes didjahoz?
3. Mit tudsz a diavetités effektusair6l? Hogyan valtoztathatom
meg egy effektus tulajdonsagainak értékét?
4. Mi a célja az id6zitésprobanak a bemutaté beallitasakor?

, §4 Beszéljétek meg és vonjatok le kdvetkeztetéseket

! 1. Véleményed szerint miért nem ajanlott egy szamitogépes
prezentacié minden digjadhoz kiilonb6z6 megjelenési effektust va-
lasztani?
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2. Hogyan allithaté be a diavetités idétartama a szamitégépes
prezentacié lejatszasa soran? Milyen helyzetekben kényelmes
mindegyiket hasznalni?

3. Mivel kényelmes beallitani a didk k6zotti A&tmenetet id6zités
szerint és az egérgombbal torténd kattintas utan is?

4. Milyen helyzetekben célszer(i a prezentacié folyamatos megje-
lenitését beallitani?

5. Hogyan konfiguralhaté a szamitégépes prezentacié nem mind,
hanem csak egy részének a megjelenitése? Milyen helyzetekben
hasznalhat6?

¥ Végezd el a feladatokat
ﬂ! 1. Tegyél javaslatot, hogy mely szamitogépes prezentacios dia-
vetités beallitasait kell megadni, ha:
a) az el6adas bemutatasa az el6add szobeli magyarazataval
torténik;
b) a bemutaté kiilonb6z6 termékek reklamfotoit tartalmazza,
és egy kereskedelmi bemutatéteremben lesz kiallitva;
c) a felhasznal6 6nalléan ismerkedik a prezentaciéval, de min-
den didhoz kiilon magyarazatra van sziiksége.
2. Nyisd meg a szamit6gépes bemutatoét, példaul a 2.Fejezet\2.2
pont\feladat 2.2.2.pptx f4jlbél. Allitsd a dia megjelenési hatasat
az Osszes didra Torlés értékre. Valaszd ki a megjelenés irdnyat a
jobb fels6 sarokbol. Allitsd az effektus idétartamat 2 mp-re, a hang-
effektust Csengé-re. Mentsd el a szamitogépes bemutatot sajat
mappadba egy azonos nevi fajlba. Tekintsd meg a prezentaciét
bemutaté médban.
3. Nyisd meg a szamit6gépes bemutatot, példaul a 2.Fejezet\2.2
pont\feladat 2.2.3.pptx fajlbol. Allitsd be a Méhsejt dia megjele-
nési effektust az osszes diara. Allitsd be az idét, ahol minden dia
bemutatasa 4 mp. Az egérgombbal torténd kattlntas utan tiltsd
le a diak kozotti atmenetet. Mentsd el a szamitégépes bemutatot
sajat mappadba egy azonos nevii fajlba. Tekintsd meg a prezenta-
ci6t bemutaté modban.

4. Nyisd meg a szamitégépes bemutatét, példaul a 2.Fejezet\2.2 '

pont\feladat 2.2.4.pptx f4jlbol. Allitsd az 6sszes diat az Korcikk

diavetités effektusra. Allitsd be az effektus iranyat jobbra, a hatas .

id6étartama 0,5 mp, a hanghatas Szél. Minden dia megjelenitési
idejét allitsd 3 masodpercre Allitsd be a prezentaciét folyama-

tos lejatszasra gy, hogy az Esc gomb lenyomasaig folytatodjon. 2/
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Mentsd el a szamitégépes bemutatot sajat mappadba egy azonos
nevi fajlba. Tekintsd meg a prezentaciét bemutaté modban.

.4 5.Csoportokban dolgozunk. Készits szdmit6gépes prezen-
&% taciét korunk héseirdl. Keress informacidkat arrél a személy-
rél, akit a modern kor hésének tartasz. Helyezd el a talélt
fenykepeket és szoveges informéciékat a prezentacio6 didira. Allits
be a didkra animacios effektusokat. Készitsd el6 a beszéd szovegét
az el6adashoz. Allitsd be az egyes didk lejatszasi idStartamat,
amely az el6készitett szoveg felolvasasahoz sziikséges. Mentsd el
a prezentaciot a sajat mappadba feladat 2.2.5.pptx néven. Tarts
eléadast az osztalyodnak.

.4 6.Parokban dolgozunk. Készits szamitogépes prezentéciét
@% Telepuilésem kedvenc helyei cimmel. Helyezz el fényképeket és
rovid leirast kedvenc helyeidrsl a bemutaté didira. Allitsd be a
diadtmenet animaciés effektusait izlésed szerint. Készitsd el6 a
beszéded szovegét az el6adashoz. Rogzitsd az el6adas beszédét és
videdjat, és add hozza a bemutatéhoz. Mentsd el a prezentaciot a
sajat mappadba feladat 2.2.6.pptx néven, a vide6t pedig a fela-
dat 2.2.6.mp4 néven.
7. Vizsgald meg, hogyan mutathatsz be kiilonbo6z6 diakészlete-
ket egyetlen prezentaci6 soran. Nyisd meg a szamitégépes be-
mutatét, példaul a 2.Fejezet\2.2 Pont\feladat 2.2.7.pptx
fajlbol. Tekintsd meg a bemutaté diait. Nyisd meg az Egyéni dia-

vetités o gomblistat a Diavetités inditasa csoportbdl a

KopucTysauskuii
NoKas cnangis ¥

Diavetités lapon, és valaszd ki a Marco Polo parancsot. Kovesd,
mely diak fognak megjelenni. Tekintsd meg, hogy milyen didk fog-
nak megjelenni, miutan kivalasztottad a Christopher Columbus
parancsot ugyanezen gomb listajaban. Hozz létre egyéni diaveti-
tést Fernand Magellan néven az Egyéni diavetités — Egyéni
diasorok — Létrehozas kivalasztasaval. Mellékeld a cimet és a
Fernand Magellanrol sz6l6 didkat. Tekintsd meg a létrehozott
diavetitést. Mentsd el a szamitogépes bemutatét sajat mappadba
egy azonos nevu fajlba.

« 8. Hatarozd meg azokat az igaz és hamis allitasokat,
W amelyek a didk megjelenésének hatdsaira vonatkoz-
I\ nak (gyakorlat cime: https://learningapps. org/
watch?v= p0co79xaa22).
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L) A gyakorlati munka feladatat a kovetkezé cimen

Uj anyag elsajatitasara késziiliink

1. Melyek a szoveges dokumentumok f6bb objektumai?

2. A szoveges dokumentum objektumainak milyen tulajdon-
sagait ismered?

3. Mi a formazasi miivelet?

Mérd fel tudasodat és készségeidet

Ertékeld tanulmanyi eredményeidet ebben a részben (kezdd, kézépha-
ladd, elégséges, magas szintli).

Megértem a szamitdgépes prezentacio elkészitése szakaszainak saja-
tossagait és azok sorrendjét.

Tudom, hogyan kell adatokat kivalasztani és strukturalni szamitogépes
prezentacio létrehozasahoz.

Képes vagyok kivalasztani az objektumok lényeges tulajdonsagait és
ertékeit, amelyek szukségesek ezeknek az objektumoknak a szamito-
gépes prezentacidban valé bemutatasahoz.

Megkulonboztetem azokat az animacios effektusokat, amelyek a sza-
mitdgépes prezentacios diaobjektumokhoz adhatok.

Animacios effektusokat tudok hozzaadni a szamitogépes prezentacios
diakon elhelyezett objektumokhoz.

Meg tudom valtoztatni az objektumok animacios effektusainak tulajdon-
sagait a szamitégépes prezentacioban.

Tudok szamitogépes prezentaciokat késziteni és beallitani a megjele-
nitésuket.

Az el6adas minéségét a megadott szempontok szerint tudom értékelni.
A szamitogépes prezentacid megtervezeésére vonatkozo ajanlasokat
kovetem a létrehozasa soran.

Felmérem sajat képességeimet szamitdogépes prezentaciok készitésere
az élet/nevelési problémak megoldasa érdekében.

Ismételd meg azt az anyagot, amelyet nem tudsz eléggé.
1. sz. gyakorlati munka

https://cutt.ly/qwdddQ7h vagy QR-kod alatt talal-

jatok.
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i} SZOVEGES
) DOKUMENTUMOK
3

3R

s Ebben a részben 0j ismereteket szerezhetsz, valamint

- elmélyitheted és bovitheted a meglévé készségeidet, valamint
. fejlesztheted azokat az alabbi témakban:
) listak letrehozasa, szerkesztése és formazasa szoveges
-+ dokumentumban;

- tablazatok hozzaadasa, szerkesztése és formazasa szdveges

dokumentumban;

grafikus képek beillesztése szoveges dokumentumba;

SmartArt objektumok létrehozasa szoveges dokumentumban.

3.1. LISTAK KESZITESE ES SZERKESZTESE SZOVEGES
DOKUMENTUMBAN

Ebben a részben a kovetkezokrol lesz szé:
listak tipusai szoveges dokumentumban;
egyszintl listak készitése;
tobbszintl listak készitése;
listdk szerkesztése és formazasa.

EGYSZINTU LISTAK SZOVEGES DOKUMENTUMBAN
ES AZOK LETREHOZASA

-

i~_ Gondold at
— e Miben kilonbéznek az adott szovegrészletek a kozonséges széveg-
t61? e Mi a kdzos és mi a kilonbség az adott szovegtoredékek kialakita-
saban? e Hol talalkoztal ilyen mdédon megtervezett szovegekkel?

a) 3anuTaHHA b) (4)) SANAM'ATARTE
= Jlofia Beankux pady X slakpirrris (XV—XVI1 cn) 2293 nowmosx akTHEROMY
Y ” porBHTROR] HAYK | BHEgeno 3emal.
1< e Ta_Ke rllp“poﬂHE Thno! Haa?'q!"’ nP“ma'q“'_ = Baprosomey diam i Backo na Fama 8 XV o, slakpian mopcusmil manx o Iuaii.
2. Yum BigpisHAOTECA NPUPOAHI Tina Big eupobis? + 1492 p. BEAKAKTE poKoM BLIKPHTTS Amepikn XpucTodopom Koaymbom.
3. HaeepiTe NpUKNagM ABWLL NPUPOAM. = 1519-1512 pp. — nepe THe nuasanna ey Mareanauna.

A szoveges dokumentumok bekezdései forméazasanak specia-
lis form4ja a listak formajaban torténd kialakitas. A lista tobb
olyan bekezdésbdl all, amelyek egyetlen szamozassal vagy jelo-
léssel vannak 6sszekotve, és specialis forméazassal rendelkeznek.

A listak lehetnek targylistaként, a cselekvések sorrendjének le-
irasaként, az események kronologiajaként stb. Példaul az osztaly
tanuléinak névsora, egy eszkoz hasznalati itmutatéja, a dokumen-
tumtervezés szabalyainak listaja, az els6segélynydjtéo készletben
1évé gyogyszerek listaja, a borscs elkészitésének miiveletsora sth. A
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listak hasznalata lehet6vé teszi a szoveg jobb strukturalasat, a szo-
vegrészletek elkiilonitését a vizualisabb érzékelés érdekében.

A listaelemek kiilon bekezdésekbe keriilnek, amelyek szovege
tartalmazhat egy sz6t vagy tobb sort is. Minden bekezdés elején
egy bizonyos szimbdlum keriil a listaelemek elé, hogy a listaele-
meket vizualisan elkiillonitse egymastol és a szoveg tobbi részétol.
Egy listan beliil az ilyen szimbélumok csak egy tipustak lehetnek.

Létrehozhatsz felsorolast és szamozott listakat a Word
szovegszerkesztiben:

e Felsorolds, amelyben a lista minden eleme valamilyen lis-
tajellel van megjelolve a sor elején. A felsorolgjelek megjele-
nése eltéro lehet. Példa:

Evszakok: Evszakok: Evszakok:
= Tél > Tél > Tél

= Tavasz » Tavasz ++ Tavasz
= Nyar > Nyar < Nyar

= Osz » Osz % Osz

e Szamozott, amelyben a lista minden elemét a listaban sze-
replé sorszam jeldli. A listdban szerepld sorozatszam megad-
hat6 szammal, betiivel, szam leirasaval stb. Példa:

A varosok:

1. Zaporizzsja
2. Kremencsuk
3. Kijev

4. Csernyivci

Az objektumok
dokumentumai:
a) szimbolum
b) bekezdés

c) oldal

d) dokumentum

A tankényv fejezeteinek listaja:
Elsoé Szovegszerkesztd
Masodik Asztali processzor
Harmadik Grafikus szerkeszt6
Negyedik Multimédias bemutatok
egyenérteka.

A felsorolas és szamozott listdk az Gn. egyszintd listak. Ez
azért van, mert ezeknek a listaknak minden eleme egyenértékd.
Ha a jelolt listdkban az elemek sorrendje altaldban nem fontos,
akkor a szamozott listakban az elemek sorrendjének gyakran van
bizonyos jelentése.

Toébbféleképpen is megtervezheted bizonyos szévegrészlet lis-

ta formajaban val6 megjelenését.

I. médszer. A lista elemeinek bevitele el6tt a kurzort a do-
kumentum kivant helyére kell helyezni, és végre kell hajtani a
Kezdé6lap = Bekezdés = Felsorolds *— vagy Szamozas :— .

A lista els6 elemének jeloléje vagy szama megjelenik a dokumen-

tum aktualis helyén.

G FEJEZET




Masik listajel vagy szamozasi méd kivalasztasahoz valaszd ki
a kivant listatipus gombja mellett elhelyezett v, gombot, majd

valaszd ki a kivant tervezési lehetéséget a Listajelek gytijtemé-
nye vagy a Szamozasi gyujtemény (3.1. abra) listaiban. Ezt
kovetéen beirhatod a lista els6 elemét.

Bibnioteka mapkepis BibnioTteka HymepoBaHUX cNUCKiB
HEMAE D ® O ] - 1.- — | | 1)-
. | Hemae 2. 2)
S T 3. 3)
0’0 y o /
M l. A a)
apKepu AOKyMeHTa IL- B.- b)-
. C. c)
- s [ ] O ] Y
0:0 DopmaTi HYMepOoBaHWUX CNMCKIB AOKYMeHTZ
. a) NyHkT 1.—
2. 6) MyHKT 2.—
BuaHaumTi HOBMIA Mapkep... 3. B) MyHKT 3.

3.1. abra. Egyszint listak gydjteménye

A lista els6 elemének bevitele utan nyomd meg az Enter bil-
lentytit, és a kovetkez6 sorba automatikusan ugyanaz a listajel
vagy a kovetkezé szam keriill. Ha a lista utolsé elemét beirtad,
vagy valaszd ki Gjra a megfelel6 listagombot a Meniiszalagon,
vagy nyomd le kétszer az Enter billentytt, vagy torold a szamot
vagy a felsorolas jelét a BackSpace billentyli megnyomasaval.

II. médszer. Ha a szoveg egyes bekezdései korabban keriiltek
beirasra, és azokat listaként kell formazni, akkor jelold ki a sziik-
séges bekezdéseket, majd valaszd ki a kivant listatipus gombjat és
a megfelelo listajelet vagy szamot a Meniiszalagon. Ezt kovetéen
minden kijelolt bekezdés elején megjelenik a kivalasztott listajel
vagy szam.

TOBBSZINTU LISTAK SZOVEGES DOKUMENTUMBAN
ES AZOK ELKESZITESE

i\ Gondold at
— e Miben kulonboznek a megadott szovegrészletek az el6zé listapél-
daktol? e Mi a k6zos és mi a kuldnbség ezeknek a listaknak a kialakita-
saban? e Hol talalkoztal ilyen médon megtervezett szovegekkel?
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a) Beryn.
§ 1. Avi HayKi BUBYAKOTE MUHYAR AKOACTEA . . . ... ..
§ 2. Aiuba yacy B iCTOpIl CTAPOAIBHBONO CBITY. . ...

Pozaia 1. MEPBICHI CMIABHOTH.
APXEOAOTIYHI KYABTYPU

§ 3. Mpeaxv moarHM —xTo BoHM? ... ..ooeae..
§ 4. JKWTTA T2 33HATTA NEPBICHHX AMIOABA. .. ......
§ 5. MucTeuTso Ta CBITOCNPUIAHATTA

MEPBICHHX ABOABR . .o vv e iisnnaannenan
§ 6. OcHosHi cTORHEM | NaM'ATKM NepBicHol AoGK

Ha TepuTopil Ykpaiku (npakmuyne saHamma). .
§ 7. 3Havywsi 3MiHK B HATTI AOABR . . ...
§ 8. TpuniabCoka apXeOAOHiuHa KYASTYPA . .. ..... .

b) 1. Wo enByae Hayka NpUpoao3HaBcTBO?

2. AKi 0CHOBHI O3HAKW AWEBOT Ta HeXKUBOl Npupoan?

3. [Inf yoro BuBYaTE NpUpOAY?

4, MpoynTaidTe yKpaiHCBK NPUCAIB'A Ta NPUKa3KkKM Npo npupoay. Ak
BW ix posymieTe?
» Bin npupoaw Gepu Te, Wo BOHa AaE, | 3a Te AAKYA.
» 3 NPUPOACH KKUEKN B Apy#Oi, To i Gyae soHa Tobi B Cny:xGi.
» [lo npupoaw He Hecw WKoAK.
» lopHEWCA A0 NPUPOAN — HE MaTHMEL NPUTOaM.

) FEJEZET

A példakban lathaté szovegek tobbszinti listak. Azért nevez-
ték Gket igy, mert a listaelemek maguk is listak lehetnek, igy tobb
szintl egymadasba agyazas jon létre. Egy tobbszinti lista elemei
mellékleteinek maximalis szama 9 szint. A tobbszint( listaban,
ahogy a példakban is lathaté, a listajelek és a szamok kiillonb6z6
kombinaciéi lehetnek. De az azonos szint{i elemek azonos tipusu-
ak.

Egy és ugyanaz a lista igény szerint tobbféleképpen is kivite-
lezhetd. Példak:

Evszakok: Evszakok: Evszakok:
1. Tél I. Tél 1. Tél
e December 1. December 1.1. December
e Januar 2. Januar 1.2. Januar
e Februar 3. Februar 1.3. Februar
2. Tavasz Il. Tavasz 2. Tavasz
e Marcius 1. Marcius 2.1. Marcius
e Aprilis 2. Aprilis 2.2. Aprilis
e Majus 3. Majus 2.3. Majus
TébbSZintfl liSték létrehOZé' BibnioTeka cnuckie
sdhoz valaszd a Tobbszintd lis- . 1
ta “zv gombot a Meniiszalagon. A | emae || @ 1.
i 111 —
tobbszinti lista tipusanak kivalasz- }
téSéhOZ nyiSd meg ennek a gomb- —— Crartral. 3aro; 13aronosok 1-
nak a parancslistajat, és valaszd ki - Posain1.013: | | 1.13aronoso

(a)3aronosok 1.1.13aronosc

a kivant listatipust a Listatar rész-
ben (3.2. abra).

A tobbszint( lista létrehozésa a  roms- | Posainitsaro

. ” . ., 2 A K —_
lista elsé szintjének (felsorolas vagy pl D

. 3aronost 3aronoBok 3—

szamozas) elsé elemének létrehoza-
saval kezddédik, példaul a Tél.




Ezutan add meg a lista kovetkez6 elemét (példaul december),
és ha sziikséges, médositsd a beagyazasi szintjét (példaul az elsé

szintrél a masodikra). Ehhez hasznald a Behuzas novelése 3=

(attérés nagyobb szintre) vagy a Behtuizas csokkentése = (at-

térés kisebb szintre) gombokat, amelyek a Bekezdés csoportban
talalhatéak a Meniiszalagon. Es igy tovabb a lista végéig kell a
listaelemeket bevinni.

Tobbszintid listat mas moédon is 1étrehozhatsz. El6szor ird be
a teljes listat egyszinti listaként. Ezutan a kivant listaelemeket
kivalasztva moédositsd az egyes listaelemek egymasba agyazasi
szintjeit a megfelel6 gombokkal.

9 LISTAK SZERKESZTESE

/v Emlékezz vissza
e Milyen szdvegkijeldlési modszereket ismersz? e Milyen bekezdés
szerkesztési mlveleteket ismersz? Hogyan hajthatok végre?

A létrehozott listak a Word szovegszerkesztében szerkeszthe-
tok.

Ha a listan belil Gjabb sort kell hozzaadni, nyomd meg az
Enter billentytit az el6z6 listaelem utan — egy tovabbi bekezdés
keriil beszturasra szammal vagy listajellel, és az 6sszes kovetkezo
listaelem szamozasa automatikusan megvaltozik.

Listaelem torléséhez ki kell valasztani és meg kell nyomni a
Delete vagy a BackSpace billentytlit — a listaelem torlédik, a
szamozas automatikusan megvaltozik.

Néha meg kell szakitani a szamozast vagy a jelolést egyes lis-
taelemeknél, példaul olyan széveg beirasahoz, amely nem lista-
elem. Ehhez helyezd a kurzort a kivant bekezdésbe, és valaszd
ki a lista gombot a Szalagon. Ha a kurzort egy bekezdés elejére
helyezed egy felsorolas vagy szamozas utan, akkor az a szam vagy
pont a BackSpace billentyi megnyomasaval is torolheto.

Elé6fordulhat, hogy szamozott listak részeinek masolasakor és
mozgatasakor az automatikus szamozas nem felel meg a felhasz-
nalo igényeinek. A listaelemek szamozasanak megvaltoztatasa:
1. Az egérmutatd segitségével valaszd ki a moédositani kivant

szamot. Ezzel egyidejlleg a teljes lista szamozasa kijelolésre

kerul.
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2. Nyisd meg a médositani kivant szam helyi meniijét (3.3. abra).
3. Valaszd ki a kivant szammodositasi lehetéséget:
e Ujrakezdés a kovetkezonél: 1 — a listaelemek szamo-
zasa eggyel kezdddik;
e Szamozas folytatasa — a lista kovetkez6 elemeinek sza-
mozasa tovabb folytatodik az el6zé szamhoz képest;
e Szamozas értékének beallitasa — a listaelemek sza-
mozasa azzal a szammal kezdédik, amelyet a felhasznal6
megad a szamlalon a megnyil6 ablakban (3.4. abra).

YCTaHOBUTY 3Ha4YeHHA Hymepauii 7 X

@ [Po3nouaty HoBui CAMCOK|

O [pOAOBXWTH NONEPeAHii CNMCOK

HacTpoimi BIACTYNM CMCKIE... Aopatkose 3HaueHHs (Nponyck Hymepaulii)
g YcTaHoBUTH 3HAUEHHSA:

— [lepeszanyctutm e 1
[= Depesany e

hd

q- . !
‘:l LipoaoexwTh Hymepaiio MNonepeaHii nepernsna: 4.

-
7 YCTaHOBUTY 3HAUEHHR HyMep... :
Kacysatu

3.3. abra. Listaszam helyi 3.4. abra. Szamozas értékének
menuje beallitadsara szolgald ablak a listaban

A listaelemek, akarcsak a szoveg szokasos bekezdései, ren-
dezheték abécé, numerikus vagy idérendi sorrendben (cs6kkend
vagy novekves). Ugyanakkor az elemek szamozasa egységes ma-
rad, a szoveg bekezdései a kivalasztott sorrendnek megfeleléen
atrendezd6dnek.

Ehhez a kovetkez6 algoritmust kell végrehajtani:

1. Valaszd ki a listaelemeket (bekezdéseket), amelyeket sorba
kell rendezni.

2. Add ki a Kezddlap — Bekezdés — Rendezés parancsot
al
ﬁ .

3. Allitsd be a kivetkezd értékeket a Szovegrendezés parbeszéd-

EH
(]
N
3]
P
3]
=
3

panelen (3.5. abra): i R
e Rendezés alapja — bekezdések szerint. . \\ f
e Tipus - szoveg, szam vagy datum. :/I/
e Rendezési sorrend - emelkedd vagy csokkend. 1
4. Nyomd meg az OK gombot. 2/ L0)@

C,’ P
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e | 49;2&
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> | T |Texcry o
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O 3 PROKOM 3aroaonxa @ Be3 PARAKA 3aroAcBKa

3.5. abra. Szoveg rendezése ablak

LISTAK FORMAZASA

2
/\ Emlékezz vissza
e Milyen bekezdésformazasi miveleteket ismersz? Hogyan hajthatok
végre? e Mire hasznalhatok a vizszintes vonalzén 1évé jeldl6k?

A felhasznal6 sziikség esetén formazhatja a létrehozott listat
a listajel tipusanak megvaltoztatasaval, a szamozas maédjaval, a
lista igazitasi médjaval, a szoveg behtizasaval a listajeltdl vagy a
szamoktol stb.

A listajelek vagy a szamozas tipusanak megvaltoztatasahoz
valaszd ki a kivant listarészletet, nyisd meg a megfelel§ listatipus
gyljteményét, és valassz masik listajelet vagy szamozasi modot.

A bekezdésformazashoz hasonléan a vizszintes vonalzon 1év6
jelolok segitségével moédosithatod a listaszoveg behtizasat az ol-
dalmargoéktol és a listajelektdl vagy a szamoktdl (3.6. abra). A lis-
tajeltdl a szoveg behtizasat médosithatod, ha a vonalzén a megfe-

lels helyre allitod a tabulatorjelet ! . Ehhez az egérmutatéval ki

kell valasztanod a kivant helyet a vonalzén.

‘..v‘.L|;a-_;>_-‘|-3-1;.1-x-§- ...8.,9,.,,".:.3. {4 i5 .
¢ Abak— HalinowwupeHiwwi n . A6aK — Halnowmper
¢ Adminicmpamop — ocoba, 5 . Adminicmpamop — ¢

Komn'toTepis i Komn'1oT bYHKUiOHYBaHHA KOMN'I0TepiB i
e  Anzopumm — CKiHYEHHa No( . Anzopumm — CKiHuel
NoTPiIBHO BMKOHATH, LLC NOPAAKY NOTPIGHO BMKOHATK, L

3.6. abra. Listajelek és tabulatorjel a vonalzon
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“ Szamitégéppel dolgozunk (=] =]
1 A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetkezd ;
cimen https://cutt.ly/vwddjINg vagy QR-kéd alatt ta- [m]

lalhatod.

@ A legfontosabb ebben a részben
U, A szbveg bekezdései formazhatok felsorolassal, szamozott vagy tobb-
845 szintl listak formajaban, amelyek az objektumok listajanak vizualis és
strukturalt megjelenitésére szolgalnak.

Egyszintl (felsorolas és szamozas) listak létrehozasahoz tobb bekez-
désbdl a gombmenibdl valaszd ki a Kezdbélap Bekezdés csoportban a Fel-

) FEJEZET

, W — Py y ] —
sorolas ;= v vagy Szamozas :— v gombot.

Listak szerkesztésekor hozzaadhatsz U] listaelemeket, tordlheted a fe-
leslegeseket, rendezheted 6ket ndvekvé vagy csokkend sorrendbe.

A felhasznal6 sziikség esetén formazhatja a létrehozott listat a listajel
tipusanak megvaltoztatasaval, a szamozas maddjaval, a lista igazitasi mod-
javal, a szbveg behuzasaval a listajelekhez és szamokhoz képest stb.

A listak szerkesztésére és formazasara szolgald eszkdzok a Kezddlap
Bekezdés csoportjaban, a formazasi eszkoztaron és a listak helyi menujé-
ben talalhatdk. A listaelemek mezdktdl és listajelektdl vald eltolasanak beal-
litdsahoz hasznalhatsz jelol6ket a vizszintes vonalzon. A tabulatorjel bealli-
tasa a vonalzon a Tab billentyGvel torténik.

&K, Felelj a kérdésekre
Y¢ 1. Milyen tipusu listdk hozhaték létre Word dokumentum-
¥ ban?

2. Mik a gombok nevei és rendeltetésiik = + := «

"=+ a Me-
niiszalag Kezddélapjanak Bekezdés csoportjaban?

3. Hogyan készitsiink felsorolas listat? Hogyan készitstink sza-
mozott listat?

4. Hogyan készitstink tobbszint listat?

5. Milyen szerkesztési és formazasi miiveleteket lehet végrehaj-
tani a listakkal? Hogyan kell ezt csinalni?

, §4 Beszéljétek meg és vonjatok le kdvetkeztetéseket
!l 1. Milyen esetekben célszertibb a szamozott, felsorolasos,
tobbszintd listakat hasznélni? ’
2. Uj elem beszurasakor a listdba a szamozas megszakadt. Ho-

gyan lehet ezt kijavitani?

3. Lehetséges-e egyszintii listat késziteni kiilonbozé listaelemek-
hez kiillonboz6 listajelekkel? Hogyan lehet ezt a problémat megol-
dani?

Al
(&)}
—



4. Figyeld meg, mi a szerepe a vizszintes vonalzon 1év6 jel6l6knek
listak létrehozasakor, és milyen tipust tabulatorjeleket helyezhe-
ték itt el.

5. Hogyan hasznalhatunk bekezdések formazasi stilusokat listak
létrehozasahoz?

¥ Végezd el a feladatokat
@! 1. Nyisd meg a szoveges dokumentumot a minta 3.1.1.docx
fajlbol, amely a 3.Fejezet\3.1.pont mappaban talalhat6. A do-
kumentum 1-3 bekezdéseit formézd felsorolasként a kovetkezo
listajellel M, 4-6 bekezdéseket — szamozott listaként 1), 2), 3)...
Mentsd el a dokumentumot feladat 3.1.1.docx néven sajat map-
padba.
2. Hozz létre egy Gj dokumentumot, és ird bele 10 baratod veze-
téknevének listajat szamozott lista formajaban. Rendezd éket abé-
cé sorrendbe. Mentsd el a dokumentumot sajat mappadba feladat
3.1.2-1.docx néven. Alakitsd at a listat felsorolasra. Mentsd el a
dokumentumot sajat mappadba a feladat 3.1.2-2.docx néven.
.4 3.Hozz létre egy Gj dokumentumot, és ird bele Ukrajna hét cso-
&% dajanak listajat (informaciok keresése az interneten) felsorolas
formajaban. Allitsd be a lista bekezdései tulajdonsagainak ko-
vetkez6 értékeit: listajel — O, a listajel behtizasa a bal margo6tol -
2 cm, a listaelemek sz6vegének behtzasa a listajelt6l — 1 cm. Mentsd
el a dokumentumot a sajat mappadba feladat 3.1.3.docx néven.
4. Nyisd meg a széveges dokumentumot a minta 3.1.4.docx fajl-
bél, amely a 3. Fejezet\3.1.pont mappaban talalhaté. Szerkeszd
meg a dokumentumot a minta szerint. Mentsd el a dokumentu-
mot a sajat mappadba a feladat 3.1.4.docx néven.
5. Hasznalva a szovegszerkeszté Sugdjat, tudd meg, hogy mi-
lyen esetben nem jelennek meg a felsorolasjelek és a szamok a
lista 1étrehozasakor. Hogyan lehet ezt javitani?
() 6. Keresd meg a Suig6 segitségével, hogyan adhatsz hozza ké-
¥ peket és szimb6lumokat a felsorolaslistahoz, és prébald ki azo-
kat a szamitogépeden. Hozz létre egy 1 szoveges dokumentu-
mot, és add meg benne Ukrajna azon teriileteinek listajat, amelyek
hatarosak a ti régiétokkal. Formazd ezt a listat ezen jelol6k egyi-
kével. Mentsd el a dokumentumot a sajat mappadba fela-
dat 3.1.6.docx néven.
« . 17.Rendezd a képeket listatipusok szerint egy szove- =ik _,
W% ges dokumentumban (gyakorlat cime: ;
t https://learningapps.org/watch?v=pod4yoO0wn22).
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o 8.1Ird be a hidnyz6 szavakat bekezdés atalakitdsanak O
W algoritmuséba listaba (gyakorlat cime: :
A https://learningapps.org/watch?v=pvnckzcq222).
Uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Hol talalkoztal tablazatokkal egy szdveges dokumentumban?
2. Hogyan épiilnek fel a tablazatban szerepl6 adatok?
3. Kényelmes-e hasznalni a tablazatokat? Miért?

G FEJEZET

3.2. TABLAZATOK HOZZAADASA, SZERKESZTESE, FORMAZASA
SZOVEG DOKUMENTUMBAN

Ebben a részben a kovetkez6krol lesz szé:
tablazatok és tulajdonsagaik;
tablazatok létrehozasa szbveges dokumentumban;
adatok bevitele a tablazatba és a tablazatban valé mozgas;
tablazatobjektumok kivalasztasa;
tablazatok szerkesztése és formazasa.

TABLAZATOK ES TULAJDONSAGAIK

/ + Gondold at
e Miért kényelmes a szOvegek elhelyezése tablazatban (3.7. abra)?
e Megadhaté-e barmilyen széveg tablazat formajaban? e Hol talalkoztal

tablazatokkal?

A szoveges dokumentumban talalhat6 tablazatok kiilonféle
adatok rendezésére és strukturalt bemutatasara szolgalnak. A
tablazatban bemutatott adatok kényelmesebbek a megértés és
feldolgozas szempontjabdl, mint a k6zonséges szoveg.

A tablazat oszlopokbdl és sorokbél all, amelyek metszéspontja-
ban cellak talalhatok. Az oszlopok, sorok, cellak tablazatobjektumok.

A tablazat, mint egy széveges dokumentum objektuma, a ko-
vetkez6 tulajdonsagokkal rendelkezik:

e a tablazat, sorainak és oszlopainak mérete a tablazat és ob-
jektumainak szélessége és magassaga;

e atablazat szoveggel torténé korbefuttatasanak modja — a szo-
veg és a tablazat kolcsonos elrendezésének médja a dokumen-
tum oldalon; 8

e a tablazat és az egyes celldk hatarai — a tablazatobjektumok
szegélyvonalai tulajdonsagainak halmaza, példaul szin, tipus
és vastagsag;

e kitoltés — egy moédszer a tablazat objektumainak szinezésére
(szin és minta) és masok.

\\\‘Ot‘./r///
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A 6.B osztaly 6rarendje

Sisz Hétfs Kedd Szerda C"*t‘c‘,tlf'" Péntek
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3.7. abra. Orarend tablazat formajaban

Amint az adott példabdl (3.7. abra) lathaté, a tablazat sorai-
nak magassaga és oszlopainak szélessége eltéré lehet. Kiillonb6z6
szegélyek és kitoltési szinek allithatok be a kiilonbozé tablazat-
objektumokhoz. To6bb cella egyesitheté egybe, és néhany cella
tobb részre is feloszthaté. A celldban 1évé szoveg iranya lehet viz-
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szintes vagy fliggéleges. Grafikus képeket sztarhatsz be a tablazat

cellaiba.

TABLAZATOK LETREHOZASA SZOVEGES DOKUMENTUMBAN
A Word szovegszerkesztében tobbféleképpen hozhatsz 1étre

tablazatot egy szoveges dokumentumban:

e beszurhatsz egy tablazatot meghata-
rozott szamu sorral és oszloppal,

e rajzolhatsz tetszéleges szerkezetili
tablazatot;

e szovegrészletet tablazatta alakithatsz.
Minden tablazatkészitési parancs a

Beszuras lap Tablazatok csoportjanak

Tablazat @ gomb listajaban talalhaté.

A kovetkezé6 moédon illeszthetsz be
tablazatot a dokumentumba, amelyet a
sorok és oszlopok szama hataroz meg:

1. Valaszd ki a dokumentumban azt a
helyet, ahova be kell illesztened a tab-
lazatot.

2. Valaszd a Tablazat @ gombot a Be-
szuras lap Tablazatok csoportjaban.
3. Valaszd ki az dbran a kivant sorok és

oszlopok szamat, majd kattints a bal

egérgombbal. Példaul a 3.8. dbran a

diagram a késziil6 tablazat 3 oszlopat

és 4 sorat emeli ki.

Ezzel a moédszerrel legfeljebb 10 osz-
lopbdl és 8 sorbdl allé tablazat illeszthet6
be a dokumentumba. Ha nagyobb tab-
lazatot kell besztirnod, akkor ezt a Be-
szuras — Tablazatok — Tablazat —
Tablazat beszirasa parancs segitségé-
vel teheted meg.

Ezutan a Tablazat beszurasa parbe-
szédpanel megfelel6 mezéiben (3.9. abra)
meg kell adnod az 4j tablazat oszlopa-
inak és sorainak szamat, majd meg kell
nyomnod az OK gombot.

@ B oirypu v
to Miktorpaw

Tabauus 306pa)KeHHs
- @ 3D-moper

Tabnuua 3x4
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I
I I O |
LOO0O0000
DDDDDDDDDD
I I O [
5 I |

E Bcragutn Tabamupo...

B4 Hakpecautv Tabauuto
BB Enexrponta Tabmua Excel

@ Excnpec-tabauui >

3.8. abra. Tablazat
beszurasa

X

BeraeneHHa Tabanui ?
Pozmip Tabnuui
KigekicTe cToBnuie:
KingkicTe prRaxis:
AeTogobip WupuHK cToBNUIB
® nocgiiiHa: AsTo
O 3a BMICTOM

O 33 WWPWHO BiKHA

[[] 3a npomoByarHaM ans Hosux Tabnuue

3.9. abra. Tablazat be-
szurasa parbeszédpanel
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® 11 ADATOK BEVITELE A TABLAZATBA ES A KURZOR MOZGATASA

;‘1 Emlékezz vissza
e Milyen szabalyok vonatkoznak a szdvegbevitelre? e Milyen bil-
lentylikkel lehet mozgatni a kurzort a szovegben?

A tablazat létrehozasa utan fel kell tolteni azt adatokkal. A
szoveg a tablazat aktualis celldjaba keriil az altalad ismert szo6-
vegbeviteli szabalyok szerint. Amikor adatokat irsz be a cellakba,
az oszlop szélessége és a sor magassaga automatikusan megvalto-
zik, hogy illeszkedjen a cellaba beirt széveghez.

Ha a kurzort egy adott tablazatcellara szeretnéd mozgatni, je-
l6ld ki azt az egérmutato segitségével, vagy hasznald a kovetkezé

billentytket (3.1. tablazat):
3.1. tablazat
Kurzor mozgatasa a tablazatban

Billentyii Rendeltetés Billentyii Rendeltetés

A tablazat kovetkez6 cel-
laja jobbra (atmenettel a

A tablazat el6z6 cella-

Tab .. < Shift+Tab | ja balra (atmenettel az
kovetkez6 sorba vagy an- el626 sorra)
nak hozzaadasaval)
N Szdveges dokumentum < Szbveges dokumen-
kovetkezd szimbdluma tum el6z6 szimbdluma
Szdveges dokumentum 2~ Szbéveges dokumen-

kovetkez6 sora tum el6z6 sora

OBJEKTUMOK KIJELOLESE A TABLAZATBAN

_f‘a Emlékezz vissza
® Hogyan lehet kijelolni egy szot a szovegben? Egy sort? Egy bekezdést?

A tablazat cellaiban talalhat6 szoveg, maga a tablazat és ob-
jektumai szerkesztheték és formazhatok. E muveletek végrehaj-
tasahoz az atalakitand6 tablazatobjektumokat aktualissa kell
tenni vagy ki kell jel6lni:

e a tablazat egy cellagjanak kijeléléséhez — valaszd ki a cella
belsé teriiletét a bal széle kozelében, amikor az egérmutaté

2 alakot vesz fel (3.10. abra);

Informacié Eurdpa legnagyobb orszagairol

Oviié Teriilete Lakossag Féva
S, (ezer km?) (milli¢) ki
AUkmina | 603 | 463 | Kiev |
| Franciaorszag | 544 | 637 | Parizs | 310, abra
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e a tabldzat egy sordnak kijeloléséhez — valaszd ki a tablazat
soranak kiilsé teriiletét a bal széle kozelében, amikor az egér-
mutaté 4] alakot vesz fel (3.11. dbra);

) FEJEZET

Informacié Eurépa legnagyobb orszagairoél

Grazd Teriilete Lakossag Févs
LSZAZ (ezer km?) (milli) UNaros
A Ukmajna | 603 | 463 _ Kijev
- Franciaorszag 544 . 63,7 Parizs
Spanyolorszag 505 | 40,4 Madrid
3.11. abra

e a tabldzat egy oszlopdnak kijeloléséhez — valaszd ki a tablazat
oszlopanak kiilsé teriiletét a fels6 hatar kézelében, amikor az
egérmutaté 4 alakot vesz fel (3.12. dbra);

4 Informacio Eurdpa legnagyobb orszagairol

Oiszi Teriilete Lakossag Févs
LRZng (ezer km?) (milli6) gyaros
Ukrajna 603 _ 46,3 Kijev
Franciaorszag 544 . 63,7 Parizs
Spanyolorszag | 505 | 40,4 Madrid
3.12. abra

o a teljes tabldzat kijeloléséhez — valaszd ki a <}, jel6l6t, amely
a tablazat bal fels6 sarka felett jelenik meg, miutan a mutatoét
a tablazat folé viszed (3.13. abra);

& Informacié Eurdpa legnagyobb orszagairol
Orszép Teriilete Lakps-s'ég Féviros
(ezer km?) (millio)
Ukrajna 603 46,3 Kijev
Franciaorszag 544 63,7 Parizs
Spanyolorszag 505 40,4 Madrid
3.13. abra




3 Informacié Eurdpa legnagyobb orszagairol

Ot Teriilete | Lakossag Féviros
(ezer km?) (millié)
Ukrajna 603 46,3 Kijev
_ Franciaorszag sa4 | 63,7 |  Parizs
Spanyolorszag 505 40,4 Madrid
3.14. abra

e [6bb nem szomszédos tabldzatobjektum kijeloléséhez — jelolj ki
egy objektumot, majd a Ctrl billentylt lenyomva tartva va-
laszd ki a tobbi sziikséges objektumot (3.15. abra).

3 Informacié Eurépa legnagyobb orszagairél
Ot Teriile:te:2 : Lakossag Féviros
(ezer km?) (millié) :
- Ukrajna 603 46,3 | Kijev
Franciaorszag 544 | 63,7 | Parizs
Spanyolorszag | 505 | 40,4 |  Madnd
3.15. bra

A tablazat cellai kijelolésének megsziintetéséhez ki kell jel6lni
egy tetszilleges helyet a dokumentumban.

91 TABLAZAT SZERKESZTESE

A

\  Emlékezz vissza
e Milyen miveletekkel szerkesztjik a szoveget? Milyen billentylket
hasznalnak ehhez?

Maganak a szovegnek a szerkesztése a tablazatcellakban a
Word esetében szokasos médon térténik. De amikor egy tablazat-
tal dolgozol, el6fordulhat, hogy médositanod kell a szerkezetét:
sorokat, oszlopokat vagy cellakat kell hozzaadnod vagy t6rélnod,
egyesitened vagy fel kell osztanod egy el6re létrehozott tablazat
cellait.

A miveletek végrehajtasahoz sziikséges vezérléelemek az ide-
iglenes Elrendezés (3.16. abra) lapon talalhaték, amely barmely
tablazatobjektum kivalasztasa utan megjelenik a Meniiszalagon.

be B ERlistpscanurstsnc | EETL | ol B oo e Boswamomeer | ossn B (EEIE A3 [
" S ooy L : A — —

Etuctpomcry | [ b s Bbcwrsis | Bosiecirrs | Hazsor 2 | ENEE g o |

B anacmooct - wmue [ Boapuma cipaga | B Podaimame vaBaniee | B 4 0rossin v B EE oy ctinwox -
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3.16. abra. ldeiglenes Elrendezés lap
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Ezen miveletek végrehajtasahoz a kovetkezdket kell tenned:

1. Valaszd ki vagy jelold ki a médositandé tablazatobjektumo-
kat.

2. Nyisd meg az Elrendezés ideiglenes lapot a Meniiszalagon, és
valaszd ki a sziikséges Beszuras, Torlés, Cellak egyesitése
vagy Cellak felosztasa parancsok egyikét.

3. Valaszd ki a kivant szerkezetmodositasi lehetdséget:

e Besziirds: sorok fent vagy lent, oszlopok balra vagy jobbra;

e Torlés: tablazat, oszlopok, sorok, cellak;

e Celldk felosztdsa: valaszd ki, hany oszlopra és sorra kell
elvégezni a felosztast;

o Cellak egyesitése: a kijelolt cellak egy cellaba egyesiilnek,
és az Osszes cella szovege ebbe a cellaba keriil.

Szintén gyorsan beszurhatsz sorokat vagy oszlopokat is a

tablazatba, ha kivalasztod a megfelel6 jeloléseket @, amelyek

a tablazat mellett megjelennek, miutan az egérmutatot a sorok
vagy oszlopok kozotti szegélyre helyezed (3.17. abra).

it

+

3.17. abra. Sorok és oszlopok beszurasa

A tablazat és objektumaik szerkesztési muveleteinek végre-
hajtasahoz hasznalhatod ezen objektumok helyi meniijének pa-
rancsait is. Hasznalhatod a ,,gyors” szerkesztési lehetségeket is: 1
e teljes tablazat vagy objektumok tartalmanak torléséhez elég ,

kijel6lni azokat és megnyomni a Delete billentytit — az ada- ,),

tok torlédnek, és maga a tablazat megmarad,;

o a tablazat végére iires sorokat vehetsz fel a kovetkezékép- ° N

pen: vidd a kurzort a tablazat utolsé cellajaba (jobbra lent) és
nyomd meg a Tab billentytit;
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e ha tovabbi sorra van sziikséged a tablazaton belil, a kurzort
a sor végére kell helyezned, a tablazaton kiviilre, és le kell
nyomnod az Enter billentytit;

e a tablazat barmely kivalasztott sorat, oszlopat, vagy a teljes
tablazatot torolheted a BackSpace billentyl lenyoméasaval.
A szoveges dokumentumban egyetlen objektumként a teljes

tablazat athelyezhet6é és masolhaté, hasonléan a szévegtoredé-

kekkel végzett miveletekhez. Ehhez ki kell valasztanod a tab-
lazatot, és alkalmaznod kell az ismert médszereket: htizas, bil-
lentytparancsok vagy vezérléelemek a Meniiszalagon.

@) TABLAZAT FORMAZASA
'\ Emlékezz vissza
e Mi a szbveg formazasa?

e Milyen milveletek tartoznak hozza?

e Hogyan kell elvégezni a szoveg formazasat?

A szabvanyos Word-eszkozok a cellakban 1évé szoveg forma-
zasara szolgalnak.

Tablazatobjektumok forméazasakor a kévetkezé tablazattulaj-
donsagok értékei médosithatok: a tablazat és sorainak és oszlopa-
inak mérete, a tablazat cellaszegélyeinek szine, tipusa és vastag-
saga, cellakitoltés stb.

A formazasi muveletek végrehajtasahoz hasznald az ideigle-
nes lapok Elrendezés (3.2. tablazat) és a Tervezés vezérlit a
Meniiszalagon.

3.2. tablazat
Az Elrendezés lap néhany elemének rendeltetése

Vezérlo elem Rendeltetés

A cellaban lévé szOveg igazitasanak
- beallitdsa — bal also, k6zépsd, jobb ko-
zépsH stb.

Ilgazitas

A szbveg helyének beallitasa a cellaban —
vizszintes vagy fliggbleges

i

Szovegirany
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3.2. tablazta folytatasa

Vezérl6 elem Rendeltetés

Egy parbeszédpanel megnyitasa,
amelyben beallithatod a mez6k méretét
Cellamargok @ (a szbveg és a megfeleld cellaszegély
tavolsagat) és a cellak kozotti tavolsa-
got a tablazatban

) FEJEZET

Pontos oszlopszélesség, sormagassag

Cella szélesség — s
beallitasa

Magassag |||

A teljes tabla és az egyes tablaobjektumok méretei a kovetke-
z6 m6dokon médosithatok:
o Az objektumhatdr elhiizasa. Ha az egérmutatot egy sor vagy
oszlopszegély folé viszed, az megvaltoztatja a megjelenését:
a sorszegélyen a mutaté igy fog kinézni ¥, mig az oszlopsze-

gélyen #p. Huzas kozben a szaggatott vonal jelzi a szegély Gj
pozicidjat.

e A hatdrjelzé elhuizdasa. Ha a kurzort a tablazat teriiletére
helyezziik, akkor a vizszintes vonalzén oszlophatarjelzdk,
a fuggédleges vonalzén pedig sorhatarjelzék jelennek meg
(3.18. abra). Hazassal atméretezheted a megfelel6 oszlopokat
és sorokat.

3.18. abra. Tablazat sor- és oszlophatarai a vonalzdkon:
1 — oszlophatar-jeldldk; 2 — sor hatarjelz6k




Alapértelmezés szerint a tablazatban a szegélyek fekete vé-
kony folytonos vonalakként jelennek meg 0,5 pt vastagsaggal,
nincs cellakitoltés. Ezen tulajdonsagok értékét a Tervezés ide-
iglenes lapjanak Tablazatstilusok és Szinkeret csoportjainak
vezérléivel médosithatod (3.19. dbra).

3.19. abra. A Tervezés ideiglenes lapja

A tablazat vagy egyes cellai hatarvonalainak szinét, vastagsa-
gat és tipusat a Tervezoé lap Szegélyek csoportjaban a megfelel6
gombok kivalasztasaval allithatod be. A kivalasztott tablazatob-
Jektumok belsé részei kiilonb6z6 szinekkel toltheték ki ezen a fii-
16n az Arnyékolas gomb megnyomasaval.

Szamitégéppel dolgozunk [m]%[=]
# A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetkezé : =

cimen https:/cutt.ly/Bwddlobe vagy QR-kéd alatt [m]
talalhatod.

@« A legfontosabb ebben a részben

U, A tablazatok a dokumentumok kiilénbézé adatainak rendszerezésére
Q1L és vizualis megjelenitésére szolgalnak. A tablazat oszlopokbdl és sorok-
bdl all, amelyek metszéspontjaban a cellak talalhatok. Az oszlopok, sorok,
cellak tablazatobjektumok. A tablazat cellai tartalmazhatnak szoveget, sza-
mokat, képeket, képleteket és még mas tablazatokat is.

A tablazat, mint egy széveges dokumentum objektuma a kdvetkez6 tu-
lajdonsagokkal rendelkezik: tablazat mérete, igazitasi méd, tablazatszegé-
lyek, kitoltés stb.

A tablazat szoveges dokumentumba torténd beszurasanak tobbféle
modja van. A leggyakoribb: a Beszuras — Tablazatok — Tablazat — Tab-
lazat beszurasa paranccsal, majd a Tablazat beszurasa parbeszédpanel
megfelel6 mez6iben az oszlopok és sorok szamanak megadasaval.

A tablazat szerkesztése magaban foglalja az egyes objektumok hozza-
adasat vagy eltavolitasat, a tablazat cellainak 6sszevonasat vagy feloszta-
sat stb. A tablazat formazasa a kovetkez6 miveleteket tartalmazza: a tab-
lazat méretének, oszlopszélességének és sormagassaganak beallitasa, a
tablazat lapon valé igazitdsanak modja és a cellakban Iévd szdveg, szegé-
lyek és kitoltések formazasa stb.

Atablazat szerkesztéséhez és formazasahoz szikséges vezérlék a Me-
niiszalag Elrendezés és Tervezés lapjain talalhatok.
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&x, Felelj a kérdésekre
¢ 1. Miért hasznalnak tablazatokat a dokumentumban? Milyen
objektumokbdl allnak?

2. Melyek a tablazat f6bb tulajdonsagai? Milyen értékeket kap-
hatnak?
3. Hogyan lehet szoveges dokumentumba tablazatot beilleszteni?
4. Milyen tablazatszerkesztési muveleteket tudsz megnevezni?
Hogyan valésithatéak meg?
5. Milyen muveletek tartoznak a tablazat és objektumai forma-
zasi muveletei k6zé? Hol talalhaték a megfelel6 vezérléelemek?

& Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket

!l 1. Milyen elényei vannak a tablazatok szoveges dokumentum-
ban valé hasznalatanak? Milyen esetekben célszerti ezeket 1étre-
hozni?
2. Nézd at a torténelem, foldrajz tankonyveidet. Keresd meg ben-
niik a tablazatokat, hatarozd meg a tablazatok sorainak és oszlo-
painak szamat, kialakitasuk sajatossagait. Szerinted milyen saja-
tossagai vannak a tablazatos formaban bemutatott adatoknak?
3. Milyen hatranyokat tudsz megnevezni a tablazatok hasznéla-
taban? Mely adatokhoz nem szabad ezeket 1étrehozni?
4. Szerinted lehetséges-e a tablazat sorait rendezni? Hogyan le-
het ezt megtenni? Javasolj megvalésitasi algoritmusokat, és tesz-
teld azokat a gyakorlatban.
5. Hogyan lehet gyorsan szamozni a tablazat sorait? Javasolj
megvaldsitasi algoritmusokat, és teszteld azokat a gyakorlatban.

¥*< Végezd el a feladatokat
&4 1.Készits tablézatot a minta szerint (3.20. 4bra). Toltsd ki
¢ atablazat tres celldit IGEN vagy NEM szavakkal (kozépre
fb igazitva), 6sszehasonlitva az oxigén és a szén-dioxid tulajdon-
sagait! Mentsd el a dokumentumot sajat mappadba feladat
3.2.1.docx néven.

Tulajdonsagok Oxigén Szén-dioxid

Szintelen

Szagtalan

El6seqiti az égést

Szukséges a légzéshez

3.20. abra

G FEJEZET
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2. Szoveges dokumentumban készits egy tablazatot az osztalyod
6rarendjével a minta szerint (3.7. abra). Mentsd el a dokumentu-
mot sajat mappadba feladat 3.2.2.docx néven.

3. Nyisd meg a tanar altal megjelolt fajlt (példaul 3.Fejezet\3.2.
pont\minta 3.2.3.docx). Szerkeszd meg a tablazatot a fajlban
talalhaté minta szerint. Mentsd el a dokumentumot sajat map-
padba feladat 3.2.3.docx néven.

4. Nyisd meg a tanar altal megadott fajlt (példaul: 3.Fejezet\3.2.
pont\minta 3.2.4.docx). Formazd a tablazatot a fajlban talal-
hat6 minta szerint. Mentsd el a dokumentumot sajat mappadba
feladat 3.2.4.docx néven.

5. Hozz létre tablazatokat a széveges dokumentumban, melyek
cellait a megadott mintak szerint szinezed ki (3.21. dbra). Sorma-
gassag és oszlopszélesség — 0,5 cm. Mentsd el a dokumentumot
sajat mappadba feladat 3.2.5.docx néven.

3.21. abra

; 6. Figyelmesen olvad el a szoveget.

Attél figgben, hogy mely emberi érzékszervek érzékelik az Uzeneteket,
ezeket az Uzeneteket feloszthatjuk: vizualisakra (szemmel érzékelhet6-
ekre); hang (a ful altal érzékelt); iz (a nyelv altal érzékelt); szaglas (az orr
altal érzékelt); tapinthato (a bér altal érzékelt) stb.

Elég gyakran tobb emberi érzékszerv vesz részt az lzenetek fogadasa-
ban. Példaul, ha megeszunk egy almat, azonnal Uzenetet kapunk a szi-
nérdl és formajarol (vizualis Uzenet), mennyire kemény vagy puha (tapint-
hato Uzenet), édes vagy savanyu (izizenet), milyen aromaja van ( Uzenet
a szagrol), meghallgathatjuk a kertész torténetét is fajtairdl, gondozasi
modszereirél (hanglzenet). Az ilyen Uzeneteket kombinaltnak nevezzik.
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Hozz létre egy tablazatot a szoveges dokumentumban, és
toltsd ki adatokkal a megadott szoveg alapjan.

Uzenet tipusa Erzékszervek Uzenet példija

) FEJEZET

Mentsd el a dokumentumot sajat mappadba feladat
3.2.5.docx néven.

o 71.A minden gomb képéhez valaszd ki a megfelel6
«““ ! muveletet a szoveges dokumentum tablazatainak fel-

dolgozasakor (feladat cime: https://learningapps.org/
watchVV =pxxf82gza22).
« . 8.Parositsd a tablazat képét a tablazat megfelel be-
W% szarasi ablakaval a létrehozas soran (feladat cime:
https://learningapps.org/watch?v=pjd4k9kma22).
Uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Milyen grafikai objektumok illeszthet6k be egy prezentaci-
6s diara? Hogyan lehet ezt megtenni?

2. Nevezd meg a prezentaciés dian 1év6 grafikus objektumok
tulajdonsagait.

3. Milyen miiveleteket lehet végrehajtani a dian 1évé grafikus
objektumokon?

3.3. GRAFIKAlI OBJEKTUMOK BEILLESZTESE SZOVEGES
DOKUMENTUMBA

Ebben a fejezetben a kovetkez6krol lesz sz6:
grafikus objektumok tipusai egy széveges dokumentumban és
azok tulajdonsagai;
alakzatok beszurasa, szerkesztése és formazasa szdveges
dokumentumban;
SmartArt objektumok létrehozasa, szerkesztése és formazasa
szoveges dokumentumban.

GRAFIKAI OBJEKTUM TiPUSOK ES AZOK TULAJDONSAGAI W

@ | SZOVEGES DOKUMENTUMBAN
/\ Emlékezz vissza t
e Milyen grafikai objektumokkal dolgoztatok? e Milyen programokkal

hoztatok 6ket létre? o A grafikai objektumok mely tulajdonsagait ismeritek? °,

Szoveg tartalmanak illusztralasara szoveges dokumentum-
ban kilonbozé kép tipusok hasznalhaték — rajzok, fényképek, .

Q ,
Wy,
S %,
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abrak, diagramok stb, vagy kerettel, ikonokkal, logékkal szinesi-
tik a dokumentumot.

A ,Prezentaciészerkeszt6” témakor 5. osztalyos tanulma-
nyozasa soran mar megtanultad, hogyan lehet alakzatokat, ké-

peket és ikonokat beilleszteni és formézni prezentaciés didkon
(3.22. ébra).

v ta -
"3)
% o
P ‘-‘ (‘

3.22. abra. Grafikai objektumok példaja: alakzatok, képek, ikonok

Szoveges dokumentumba a kovetkezé tipust grafikus objek-
tumokat is beilleszthetsz (3.23. abra):
o képeket a szamitogépén 1évo fajlokbdl és az internetrol;
e diagramokat és képernySképeket;
o képeket kész gylGjteményekbdl — formék, ikonok, 3D model-
lek;
e SmartArt objektumokat.

O dirypu v 2B SmartArt

tg MikTorpamm d]],ﬂiarpama
3o6paxeHHs ==
v €D 3D-mozeni v @1 3HIMOK ekpaHa v

IntocTpauii

3.23. abra. Vezérléelemek grafikus objektumok beillesztésére
szoveges dokumentumba

A szoveges dokumentumba beillesztett grafikus objektumok
bizonyos tulajdonsagokkal rendelkeznek: képméretek, a szoveg
kép koriili kérbefuttatds modja, a kép szegélyének szine, vastagsd-
ga és tipusa, a kép elhelyezése a dokumentum oldalan stb.

Ezen tulajdonsagok tobbségével mar megismerkedtél, amikor
grafikus objektumokat illesztettél be a prezentaciés didkba. Az
alabbiak Gjdonsagok szamodra:

e a kép szoveg korili korbefuttatasanak modja — meghatarozza
a szoveg és a kép kolesonos elhelyezését a dokumentumban
(3.3. tablazat). Ezek lehetnek: a szovegben, a keret koril, a
korvonalon, a sz6veg mogott, a szoveg el6tt stb.;
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3.3. tablazat

E
2
s
A szévegben A keret koriil Sz6veg el6tt | Széveg mogott |
Nl Akanyafa Az ukran A napraforgé

A haromagu ukran nemzet- nemzeti Ukrajna, 3

szigony 6si ségulnk nové- talizmanok a termékenység

ukran nye, (obereg) a mult

szimbolum. amely M felbecsi |

Legrégebbi szin- ¥ | ertéki

abrazolasa te az Groksége

a X. szazadbol | ©96sZ orszag-

szarmazik. ban elterjedt.

e celhelyezés az oldalon — meghatarozza a kép helyét az olda-
lon az oldal széleihez (margéihoz) képest. Ezek lehetnek:
bal fels6, kozépen, jobb alsé, bal ko6zépsé és egyebek

(3.24. dbra).

= = =
5 = =
Bd:| || |Rd

3.24. abra. Kép elhelyezése az oldalon

ALAKZATOK BESZURASA, SZERKESZTESE ES FORMAZASA
SZOVEGES DOKUMENTUMBAN

Emlékezz vissza
e Milyen geometriai alakzatok illeszthet6k be a bemutat6 diaira? Ho-

gyan kell ezt elvégezni? e Milyen alakszerkesztési és formazasi mivele- .
teket végeztetek el? 1
A szoveges dokumentumba beilleszthet6 alakzatokat tobb ti-
pusra osztjuk: vonalak, egyszert alakzatok, figuralis nyilak, folya- 1

matabra-elemek, dbrafeliratok, csillagok és szalagok (3.25. dbra). s
Az alakzatok széveges dokumentumba térténé beszlrésa, |7

szerkesztése és formazasa hasonl6 a szamitégépes prezentaciok-
hoz. /

G
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3.25. abra. Alakzatok beszurasanak eszkozei
szoveges dokumentumban

Felidézziik az alapvetd informacidékat. Ezeknek a grafikus ob-
jektumoknak a szoveges dokumentumba torténé beillesztése a
kovetkez6 algoritmus szerint torténik:

1. Valaszd az Alakzatok [() gombot a Besziiras lap Abrak

csoportjaban.

2. Valaszd ki a kivant alakzatot a listabdl (3.25. abra).

3. Vidd az egérmutatét a dokumentum munkateriiletére.

4. Rogzitsd az alakzat rajzolasanak kezdépontjat a bal egérgomb
megnyomasaval.

5. Vidd az egérmutatét az alakzat rajzolasanak végpontjara,
tartsd lenyomva a bal egérgombot.

6. Engedd fel a bal egérgombot.

A beszurt abra szerkeszthet6 (méret modositasa, dontése, for-
gatasa, méret- és forgasjelzé, masolas, athelyezés, torlés) és for-
mazhat6 (a kontarvonalak vastagsaganak, szinének, kitoltés szi-
nének és modjanak maédositasa stb.).

Az ilyen tipusu grafikus objektumok szerkesztési miiveletei
(masolas, athelyezés, torlés) a szoveges dokumentumban az al-
talad ismert médon torténnek: a vagélap, billentytiparancsok,
szalagvezérl6k hasznalataval.

A szoveges dokumentumba beszurt alakzatok formazéasa a
Formatum ideiglenes lap vezérléGivel torténik (3.26. abra), amely
az alakzat kivalasztdsa utan automatikusan megjelenik a Me-
niiszalagon.
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3.26. abra. A Formatum lap

A szoveges dokumentumba besztrt abrak egymasra rakha-
tok, hasonléan ahhoz, ahogy kiillonb6zé papirelemekbdl applika-
ci6t készitiink (3.27. abra).

Ehhez ki kell valasztani egy abrat, és at kell helyezni a szo-
veges dokumentumban egy masik helyre, ahol a tobbi abra is el
van helyezve. Az atfed6 alakzatok sorrendje sziikség esetén mo-
dosithaté (3.28. abra), a Formatum ideiglenes lap Elrendezés

__] Mepemictutn enepeg

csoportjaban talalhaté gombok segitségével

|—'[|rlepemcm'ru Hasag v

v A5y vy

3.27. abra. Egy papirapplikacié foté-  3.28. abra. Az alakzatok elrende-
ja és egy hasonlo, formakbdl készi- zése sorrendjének megvaltoztata-
tett grafikai kép sa egy grafikus objektumban

A feldolgozas megkonnyitése érdekében célszerti tobb olyan
alakzatot csoportositani, amelyekbdl valamilyen grafikai kép
késziil, és a jov6ben ezeket az abrakat egy grafikai objektumként
fogjuk kezelni (3.29. dbra). Ebben az esetben minden szerkesz-
tési és formazasi miivelet az Osszes alakzaton egyszerre torté-
nik. Ha szilikséges, a grafikus objektum onalléan szétvalaszt-
hato (csoport bontasa) az egyes formak tovabbi feldolgozasahoz.

o O

3.29. abra. Tobb atfedésben 1évé alakzat és egy
csoportositott grafikus objektum

) FEJEZET




Ezek a miiveletek a Formatum ideiglenes lap Elrendezés cso-
portjaban talalhaté Csoportositas gomb parancsaival hajthatok
végre.

A létrehozott grafikus objektum elhelyezését a szoveges do-
kumentum oldalan (bal fels6, kozépen, kozépen alul, stb.) is moé-

dosithatod a Elhelyezés gomb parancsaival a Elrendezés

csoportban Formatum lapon.

A grafikus objektum dokumentum szovegével torténé korbe-
futtatasanak modjat az Formatum fiil Elrendezés csoportja-
nak Szoveg korbefuttatasa -~ gomb megfelel6 parancsanak
kivalasztasaval hatarozhatod meg.

SMARTART OBJEKTUMOK LETREHOZASA SZOVEGES
- DOKUMENTUMBAN
:L_‘, Gondold at )
~ e Nézd at a 3.4. tablazatban lathaté sémakat. Ird le sajat szavaiddal a

sémak tartalméat. e Mennyire lesz hasznos az ilyen sémak hasznalata a
dokumentumokban?

3.4. tablazat
Példak kiilonb6z6 sémakra szoveges dokumentumban

I(aam“m
Evunay

| W e - e
ryBaHHA Y T Bz )
OKYMeHTa ! J U, Py

Séma tipusa— | Sématipusa— | Sématipusa— | Séma tipusa —
Ciklus Folyamat Lista Piramis

A szoveges dokumentumokban gyakran hasznalnak specialis
SmartArt objektumokat (ang. smart — okos, art — miivészet). Ez
egyfajta grafikus objektum, amelyet arra terveztek, hogy kiilon-
féle informaciokat mutasson be kiillonb6z6 séméak formajaban. A
sémak egymassal 6sszefiiggé alakzatok, amelyeken beliil széveg
vagy képek helyezkednek el. A sémak hasznalata lehet6vé teszi a
dokumentum attekinthetébbé és vilagosabba tételét. Kiilonb6z6
tipust SmartArt objektumok példait a 3.4. tablazat tartalmaz-
za.

70



Vedd figyelembe! A dokumentumba beillesztend6 SmartArt
objektum tipusanak kivalasztasakor gondold at, hogyan jelennek
majd meg az adatok ebben a sémaban, figyelembe véve annak cél-
jat és megjelenését. Figyelembe kell venni a szoveg méretét és
a diagramon szerepl6 elemek szamat is — ha sok van beldlik, az
rossz hatassal lesz az adott informacié észlelésére.

A grafikus objektumok szoveges dokumentumba torténd be-

G FEJEZET

szurasahoz hasznald a SmartArt 2 gombot a Besziuras lap
csoportjaban.

Tekintsiik at a SmartArt objektumok létrehozasat a szer-
vezeti diagramok példajan. A szervezeti diagram egy séma,
amely az objektumok kozotti kapcsolatokat mutatja. Egy ilyen
séma segitségével informacidkat adhatsz meg az osztalyozasrol,
a vallalkozas felépitésérdl, a tankonyv tartalmarol és egyéb hie-
rarchikus adatokroél. Példaul, a szervezeti diagramok segitségével
bemutathatod az input-output eszk6zok vagy szamitégéptipusok

osztalyozasi sémajat (3.30. abra).
| Homn'ioTepm |

3.30. abra. Szervezeti diagramok példai

Szervezeti diagram létrehozasahoz a kovetkez6 algoritmust
kell végrehajtanod:
1. Az egérmutato segitségével valaszd ki azt a helyet a dokumen-
tumban, ahova az objektumot be kell illeszteni.

2. Futtasd a Besziirds = Abrak = SmartArt parancsot 2@,

amely megnyitja a SmartArt-abra valasztasa ablakot (3.31. abra). *

3. Valaszd ki a kivant elrendezéstipust — Hierarchia a a Smart-
Art-abra valasztasa ablak bal oldalan.

4. Valassz ki egy SmartArt elrendezést, példaul egy Szervezeti
diagramot a SmartArt-abra valasztasa grafikus ablak kézpon-
ti listajabol.

5. Nyomd meg az OK gombot.




= N\,

—o—\‘
Bubip pucyrka SmartArt
W Y = _
I8 Cnucok S b_dfc_ g_
= aEas 2 2 %00
** [lpouec
5 = [ = =
W Uunkn —_— =
) D6 58 CE =—=
#  lepapxia Do Comm ERE =
===
B 3e'azox I
=]
cum | 8 == [ B EN =N
& Nipamisa = ==
& PucyHok - aa—
o —— OpranizauyiiiHa giarpama
BrKOpHCTOBYETHEA ANA BiaoGpaXKeHHA
iepapxiunol iHpopmauii abo siaHoweHs
3BITYBAHHA B YCTAHOBI. 3 LMM MakeTom
AOCTYNHI Girypu NOMIMHWKA Ta BUCAY] MaKeTH
ANA OpraxizauifiHol alarpamu.
| cuacpsam
1 2

3.31. abra. SmartArt-abra valasztasa ablak:
1 — a SmartArt objektumtipusok listdja; 2 — a kivalasztott tipusu SmartArt
objektumok elrendezéseinek listaja; 3 — a SmartArt objektumok elrendezé-
sének részletes nézete és hasznalatanak leirasa

Ezt kovetéen a dokumentum aktualis helyén megjelenik egy
SmartArt objektum, amelyet egy keret vesz koril, atméretezo
jelolékkel (3.32. abra). A séma alakzatain beliil talalhaté6 az alap-
értelmezett szoveg, amelyet le kell cserélni. A sémaban szerepld
formak és szintek szama alapértelmezés szerint meghatarozott,
sziikség szerint hozzaadhatok vagy eltavolithatok.

A Szovegbevitel mezét az adott teriilet ablakanak bezarasara
szolgalé gombbal lehet elrejteni, vagy ha nem jelenik meg, akkor

|
a kép szélén bal oldalon > talalhaté gomb megnyomasaval meg-

jelenithet6 (3.32. abra, 5).

A kivant szoveget kozvetleniil magéban az alakzatban adhatod
hozza az alakzatokhoz, ha kijel616d és beirod a kivant szoveget. Ezt
a beallitott objektumtol balra talalhaté Szévegbevitel mezében is
megteheted (3.32. abra, 1), ésabevitt adatok automatikusan ameg-
felel6 4bran jelennek meg. Ennek az az oka, hogy a Szovegiras te-
riilet tartalma és a SmartArt-objektum alakzatok kozott egy az
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] 3.32. abra. SmartArt objektum ablak beszurasa:
1 —Ird be a szoveget terulet; 2 — a SmartArt objektum terulete; 3 — abra
adatokkal; 4 — atméretez6 gombok; 5 — gomb a szdvegbeviteli terulet
nyitasahoz/zarasahoz

egyhez val6 megfelelés van — a beviteli teriileten végrehajtott 6sz-
szes muivelet automatikusan tiikr6zédik a kérvonalalakzatokban.

Amikor szoveget irsz be alakzatokba, az alakzatok és a szo6-
vegszimboélumok mérete automatikusan megvaltozik. Az alakza-
tok és a szoveg tulajdonsagainak értékeit a szovegszerkesztében
ismert eszk6zokkel modosithatod.

A séman 1év6 felesleges alakzatok torléséhez ki kell valaszta-
nod az alakzatot, és meg kell nyomni a Delete gombot. Ha alak-
zatot szeretnél hozzaadni a sémahoz, a kovetkezdket kell tenned:
1. Vilaszd ki azt az alakzatot, amely melle Ujat szeretnél beszirni.
2. Futtasd a Tervezés — Abra létrehozasa = Alakzat hoz-

zdadasa {7].

3. Ha sziikséges, mozgasd az alakzatot a kivant helyre a Fel T

vagy Le \l, gomb megfelel6 szami megnyomasaval.
4. Ha sziikséges, modositsd az alakzat elhelyezési szintjét a Lej- °

jebb —> vagy Feljebb €— gombok tetszéleges szdmu meg-
nyomasaval.
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A SmartArt-objektumokkal valé munkavégzéshez sziikséges
Osszes vezérlé két ideiglenes lapon talalhat6, a Tervezés és a
Formatum, amelyek akkor jelennek meg a Meniiszalagon, ami-
kor az egérmutatot egy SmartArt-objektum folé viszed. Ezen ele-
mek némelyikének rendeltetését a 3.5. tablazat tartalmazza.

3.5. tablazat
Vezérlok rendeltetése a SmartArt objektumokhoz

Vezérl6elem Rendeltetés

Abrak Létrehozasa csoport Tervezés lap

A szovegterulet megjelenitése vagy

Szévegablak [ elrejtése

Elrendezések csoport Tervezés lap

o K- lisis

SmartArt-stilusok csoport Tervezés lap

Masik objektum elrendezés kiva-
lasztdsahoz. A megadott kategodria
elrendezései listdjanak megtekin-
tése a goérgetbgombok [~ [v| ki-
valasztasaval, a teljes elrendezéslis-
ta megnyitasa az Egyebek gombbal

i

j<l|<[>§

. , A séma szinsémajanak megvaltoz-
Mas szinek % tats';;aas sémajanak megvalto

A séma tervezési stilusanak kiva-
lasztasa. A lista megtekintése a
gorgetbgombok kivalasztasaval, a
teljes lista megnyitasa az Egyebek
gombbal térténik |

W
{0

<l

Ezenkiviil a beallitott SmartArt objektummal mas grafikus
objektumfeldolgozasi miiveleteket is végrehajthatsz — médositha-
tod a méretét, mozgathatod a szévegben, médosithatod a korbe-
futtatasat a szovegben, kitoltheted szinnel stb.

Szamitégéppel dolgozunk
#1 A feladatot és a megoldéasi algoritmust a kovetkezé [w]3k.[W]
cimen https://cutt.ly/VwddlvaZ vagy QR-kod alatt b
talaljatok. Ok 2
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v A legfontosabb ebben a részben
A kovetkez6 tipusu grafikdkat és objektumokat is beillesztheted egy
“ szoveges dokumentumba: képek a szamitogépen Iévd fajlokbdl és az
internetrél, diagramok és képernydképek, alakzatok, ikonok, 3D modellek
és SmartArt objektumok.

A szbdveges dokumentumba beillesztett grafikus képek a kovetkez6 tu-
lajdonsagokkal rendelkeznek: kép mérete, szine, kérvonalvastagsaga és a
tipusa, a szoveg korbefuttatasa a kép korul, elhelyezése az oldalon stb.

Grafikus objektumok szbveges dokumentumba torténé beszurasahoz
hasznald a Beszuras lap Abrak csoportjanak vezérl6elemeit.

A szdveges dokumentumba beszurt alakzatok formazasa a Formatum
ideiglenes lap vezérlbivel torténik, amely az objektum kivalasztasa utan au-
tomatikusan megjelenik a Menuszalagon.

A szdveges dokumentumban az abrak mozgathatok a szdveg korul,
egymasra rakhatok, egy grafikus objektumba csoportosithatok, az oldalon
vald elhelyezéslk és a szdvegirany modja modosithato.

Szdveges dokumentumokban specialis SmartArt objektumokat hasz-
nalhatsz - olyan tipusu grafikus objektumokat, amelyek bizonyos informaciok
megjelenitésére szolgalnak kulonféle sémak formajaban. A sémak egymas-
sal 6sszefliggd alakzatok, amelyeken belll széveg vagy képek helyezked-
nek el. A sémak hasznalata lehetévé teszi a dokumentum attekinthetébbé
és vilagosabba tételét.

A szervezeti diagram egy olyan séma, amely tikrozi az objektumok ko-
z0tti kdlcsbnos kapcsolatokat. Egy ilyen séma segitségével informaciokat
adhatsz meg az osztalyozasrodl, a vallalkozas felépitésérdl, a tankdnyv tar-
talmarol és egyéb hierarchikus adatokrol.

A SmartArt objektumokkal valé6 munkavégzéshez szikséges Osszes
vezerl6 két ideiglenes lapon talalhaté — ez a Formatum és a Tervezés lapok,
amelyek a Menuszalagon jelennek meg, amikor a SmartArt objektumok
folé viszed az egérmutatot.

&<, Felelj a kérdésekre

Y¢ 1. Milyen tipusu grafikus objektumok illeszthetdk be egy szo-
“  veges dokumentumba? Milyen forrasokboél lehet beilleszteni
azokat?
2. Milyen tulajdonsagai vannak a grafikus objektumoknak egy
szoveges dokumentumban? Milyen értékeket kaphatnak? Ho-
gyan kell ezeket beéllitani?
3. Milyen miiveleteket lehet végrehajtani a széveges dokumen-
tumban elhelyezett grafikus objektumokkal? Hogyan kell ezeket
elvégezni?
4. Mik azok a SmartArt objektumok és mi a céljuk?
5. Mi az a szervezeti diagram? Hogyan lehet szoveges dokumen-
tumban létrehozni?

@<

|
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i;'_" Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket

!l 1. Mi a célja a grafikus objektumok széveges dokumentumba
torténd beszurasanak?
2. Milyen esetekben javasolt képernyékép beszurasa egy szove-
ges dokumentumba?
3. Mire lehet felhasznalni a 3D modelleket szoveges dokumen-
tumban?
4. Hogyan készitsiink diszt geometriai formakbol? Talalj ki pél-
dakat, és alkosd meg azokat a gyakorlatban.
5. Mi a célja a SmartArt objektumok széveges dokumentumba
torténd beszurasanak? Hol talalkoztal ilyen objektumokkal?
*. Végezd el a feladatokat

d{ 1. Készits képet a szoveges dokumentum alakzataibdl a mega-
dott minta szerint (3.33. abra). Mentsd el a dokumentumot sajat
mappadba feladat 3.3.1.docx néven.

3.33. abra

2. Készits a fenti alkalmazasokhoz hasonlé grafikus képeket szo-
veges dokumentumban (3.34. abra). Mentsd el a dokumentumot
sajat mappadba feladat 3.3.2.docx néven.

a) b)
3.34. abra

3. Készits diszeket a szoveges dokumentum alakzataibél a mega-
dott mintak szerint (3.35. dbra). Mentsd el a dokumentumot sajat
mappadba feladat 3.3.3.docx néven.

76



4

3.35. abra

2
B
g
3.

4. Készits folyamatabrat szoveges dokumentumban a mega-
dott mintak szerint (3.36. abra). Mentsd el a dokumentumot
sajat mappadba feladat 3.3.4.docx néven.

a) v

Feltétel

Y

ellen6rzése

Y

Utasitasok sorozata 2

Utasitasok sorozata 1

!

!

b) ( Kezdés j

v

Nézz ki az ablakon

Y

Vigyél esernyét

{

Menj ki az utcara

Y

(e )

3.36. abra




—— e

o

5. Hozz létre egy SmartArt objektumot a tankényvbdl (3.37.
abra), onalléan valaszd ki az objektum tipusat és annak kiala-

kitasat. Mentsd el a dokumentumot sajat mappadba feladat

3.3.5.docx néven.

. [lepskaBui oprauu: Micuesa
: rpoMaja:
Ti, XTO yxna.ume p'l] Aa
3aKoHM i 3a6esneuye Ti, XT0 /16ae
¥ JIOTPHMAHHS TBOIX 1po 106po6yT
1npas. Y BamoMy Micti
abo ceJi.
v o
Poauna: IIkona:
YieHn cimM'r, © 711, XTO TEGe
SAKI 16a10Th HABYAE i
Hnpo TBOE KHUTTA BUHUTBLCH pa301\'1
i 3/1opoB’s. 3 106010,
v, 4
HApyai: 3MI:
Ti, 3 KM Ti, 3 AKHX TH
ToGi NpHeMHO AisHaEmCs 1po
HpPOBO/IHTH pisHi noii B
BUIbHUI Yac. Vkpaiui Ta cBiTi.
> -
3.37. abra

o

6.Hozz létre SmartArt objektumokat a széveges dokumen-
tumban a megadott mintak szerint (3.38. abra). Mentsd el a

dokumentumot sajat mappadba feladat 3.3.6.docx néven.

A szamok osztalyozasa
———— Természetes
— December '~ Marcius |[~| Janius |—Szeptember - Egész
7 - Racionals
Aprilis ~ -{ Jalius |+ Oktéber
i Valbs
Majus | — Augusztus
a)
3.38. abra
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(gyakorlati cime:

]

_ 2. sz. gyakorlati munka |E§QE|
v A gyakorlati munka feladatat a kovetkezé cimen e 3
https://cutt.ly/iwdddJWL vagy QR-kéd alatt talaljatok. —[a]:ff#t
CJ,
-0 3‘\“0/@,
s .

7. Parositsd a grafikus képet a széveges dokumen-
tumba val6 beillesztés modjaval (gyakorlat cime:
https://learningapps.org/watch?v=pdvOrxh1t22).
8. Oszd két csoportra a széveges dokumentum objek-
tumok tulajdonsagait: az els6 — a szoveges objektu-
mokhoz tartozok, a masodik — a grafikus objektumok

https://learningapps.org/watch?v=pmjdvwz1t22).
Uj anyag elsajatitasara késziiliink

1. Milyen tipusu grafikai képeket ismersz?

2. Milyen grafikai programokkal dolgoztal?

Meérd fel tudasodat és készségeidet

Ertékeld tanulmanyi eredményeidet ebben a részben (kezdd, kézépha-
lado, elégséges, magas szint).

Tudom, hogy milyen tipusu listak illeszthet6k be egy széveges doku-
mentumba.

Meg tudom hatarozni a megfelel§ listatipust egy adott szévegrész diszi-
téséhez.

Egyszintl listakat tudok Iétrehozni egy dokumentumban.

Tobbszintl listakat tudok létrehozni egy dokumentumban.

Rendezni tudom a listaelemeket.

Meg tudom valtoztatni a listaelemek behuzasat a vonalzé segitségével.
Meg tudom valtoztatni a szamozast a listaban.

Tudom, mi az a tablazat, és milyen részekbdl all.

Megértettem a tablazatok szoveges dokumentumokban valé hasznala-
tanak céljat és elbnyeit.

Tudok tablazatokat Iétrehozni széveges dokumentumban.

Meg tudom nevezni a tablazat és objektumai tulajdonsagait, lehetséges
értékeit.

Meg tudom szerkeszteni a tablazatot és annak tartalmat.

Tudom, hogyan kell tablazatot formazni.

Tudom, hogy milyen tipusu grafikus objektumok illesztheték be egy sz6-
veges dokumentumba.

Ismerem a grafikus objektumok tulajdonsagait és lehetséges értékeit.
Geometriai alakzatokat tudok szoveges dokumentumba beilleszteni.
Beszurhatok SmartArt objektumokat egy széveges dokumentumba.
Meg tudom valtoztatni a dokumentumban lévd grafikus objektumok tu-
lajdonsagait.

Ismételd meg azt az anyagot, amelyet nem tudsz eléggé.

) FEJEZET




GRAFIKAI
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KEPEK:

T S
4_ 2 "-Ebben a szakaszban uj ismereteket szerezhetsz, valamint
~ elmélyitheted és kibévitheted a meglévé készségeidet az alabbi
‘7 témakban:
\ ° © alapvet6 fogalmak a szamitogepes grafikaban;
p ¢ a . a szamitdégépes grafika tipusai;
grafikai szoftverek, amelyeket a képek feldolgozasahoz
] . hasznalnak;
°\'\ -—_ﬁ t vektorgrafikak létrehozasanak és feldolgozasanak modszerei
o grafikai szerkesztéprogramokban;
» a vektorgrafikai szerkesztdé eszkozeinek sajatossagai;
» a vektorobjektumokon végzett miveletek jellemzéi;
> a szdveges objektumok és rétegek hasznalata vektorgrafikak
létrehozasakor.

4.1. A SZAMITOGEPES GRAFIKA ALAPFOGALMAI. RASZTER- ES
VEKTORALAPU SZAMITOGEP GRAFIKA, ELONYOK ES HATRANYOK

Ebben a pontban sz6 lesz:

> a szamitégépes grafika és a grafikus kép fogalmarol;

» a rasztergrafika és a vektorgrafika tulajdonsagairdl;

» a szamitogépes programokrol, amelyeket a raszter- és
vektorgrafikai képek feldolgozasahoz hasznalnak.

A SZAMITOGEPES GRAFIKA ALAPFOGALMAI

L*Gondold at
e Minden kép szamitégépes rajz (4.1. abra)? e Véleményed szerint,
milyen eszkdzokkel készlltek ezek a képek? Miért gondolod igy?

Kinnkicrs onain 3a pix

.lll | H'I"n

c) ff/fxx/xx.ff@
-~

4.1. abra
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N Emlékezz vissza
e Hogyan lehet Iétrehozni egy szamitdégépes rajzot? e Hogyan lehet

megvaltoztatni az elemeket egy szamitdégépes képen?

FEJEZET

A szamitoégépes grafika az informatika egy aga, amely a 4
grafikai képek létrehozasanak és feldolgozasanak médszereit és
eszkozeit tanulmanyozza a szamitastechnika segitségével. A sza-
mitogépes grafika szinte minden ember tevékenységi teriiletén
hasznalatos: tudomanyban és mtiszaki teriileteken, egészségiigy-
ben és oktatasban, reklamiigynokségekben, szérakoztatoiparban
stb.

A szamitogépes grafika f6 objektuma a grafikai kép. Ez lehet
egy rajz vagy foto, diagram vagy séma, épitészeti vazlatterv vagy
reklamfelirat, egy filmrészlet vagy videoklip, QR-kéd stb.

Grafikus szamitégépes képet kiilonb6z6 modszerekkel lehet
létrehozni. A legelterjedtebb médszer a grafikus képek létrehoza-
sara a grafikus képszerkeszt6 programok hasznalata, vala-
mint mas tipusit szamitoégépes programok, példaul QR-kéd gene-
ratorok, tablazatkezel6k (diagramok és grafikonok készitéséhez),
elektromos aramkor szerkesztok stb.

A grafikus kép mint objektum rendelkezik bizonyos tulajdon-
sagokkal. A grafikus képek tulajdonsagainak halmaza attél fiigg,
hogy milyen tipust grafikus képhez tartozik.

RASZTER- ES VEKTORGRAFIKA

A grafikus képek {6 tipusai, at- gy I ) 2 e D
tol figgben, hogy hogyan vannak B o
kédolva, lehetnek raszter- és vek- C
torgrafikus képek. Ennek meg-
feleléen a szamitogépes grafika
azon részeit, amelyek az ilyen ké-
pek létrehozasanak és feldolgoza-
sanak modjait tanulmanyozzak, -nﬂ-.....ﬂ._i-.
raszter- és vektorgrafikanak ] _
nevezik. 4.2. abra. Mozaik

A rasztergrafikus kép kiillonall6 kis téglalapokbél — azaz kép-
pontokbdl (ang. pixel — PICtures Element — jelentése: képelem)
all. Ez a kép hasonlit egy mozaikra, amelyet azonos méreti objek-
tumokbdl (kavicsok, csempék stb.) készitenek (4.2. abra).

Raszteres képeket grafikus képszerkesztk segitségével, va-
lamint fényképezdgépekkel, szkennerekkel és mas eszkozokkel
lehet 1étrehozni.




A grafikai kép nagyitasa vagy méretezése utan a kép mozaik
szerkezete lathatéva valik (4.3. abra). Ezt a jelenséget pixelese-
désnek nevezzik.

4.3. abra. A rasztergrafikus kép nagyitasakor a kép pixelesedése
jelentkezik

A pixelek a rasztergrafikus kép legkisebb egységei, és az
alabbi tulajdonsagokkal rendelkeznek: helyzet, amely a pixel el-
helyezkedését jelzi, valamint szin.

Minden rasztergrafikus képnek, mint egységes grafikai objek-
tumnak is vannak bizonyos tulajdonsagai:

e Méretek — a kép szélessége és magassaga, amelyeket hossz-
mértékegységekben (centiméterben, hiivelykben) vagy pixe-
lekben adjak meg;

e Felbontas - (ang. resolution — elemekre bontas) a képen 1év6 pi-
xelek (képpontok) szama hosszmértékegységenként — mérték-
egysége dpi (ang. dots per inch — pontok hiivelykenként) vagy
ppi (ang. pixels per inch — képpontok hiivelykenként);

e Szinmélység — meghatarozza a képben hasznalhat6 szinek
szamat.

A szamitogép altal feldolgozott szévegek, képek és zenei anya-
gok fajlokban tarolédnak. Attdl figgéen, hogy milyen adatokat
tarolnak a fajlokban, megkiilonboztetiink szoveges, grafikus,
hang- és egyéb fajlokat. Azonban még a grafikus fajlok kozott is
kiillonb6z6 formatumok 1éteznek. Ez 6sszefiigg a fajlokban talal-
hat6 adatok kédolasanak kiillonb6z6 modszereivel.
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Rasztergrafikus képek fajlformatumai:

e BMP (ang. BitMap - bitkép) — a kép tomorités nélkiil van
tarolva. Fajlkiterjesztés: bmp.

o JPEG (ang. Joint Photographic Experts Group — egyesiilt
szakért6i csoport a fotézas teriiletén) — ennek a fajlforma-
tumnak a mérete adatok tomoritésével csokken, ami részben
befolyasolja a kép mindségét. Fajlkiterjesztés: jpg vagy jpeg.

e GIF (ang. Graphics Interchange Format — Grafikus Cserefor-
matum) — képek és animalt képek tarolasara szolgal. Fajlki-
terjesztés: gif.

e PNG (ang. Portable Network Graphics — hordozhaté hal6zati
grafika) — ebben a formatumban az adatok tomoritésre ke-
riilnek anélkiil, hogy az adatok vagy a kép mindsége sériilne.
Fajlkiterjesztés: png.

Mas raszter grafikai fajlformatumok is léteznek.
A vektorgrafikus kép kiilonall6 geometriai alakzatokbdl all,
amelyek grafikai primitivek, példaul vonalak, sokszogek, gorbék,

ovalisok stb. (4.4. abra).
'- o © 4 v
I'\I

P4

4.4. abra. Vektorgrafikus kép és a képet felépitd primitivek

> FEJEZET

A vektorgrafikus képek f6 tulajdonsagai a grafikai primi-
tivek tipusai, amelyekbdl a kép épiil fel, valamint a kép létre-
hozasahoz hasznalt szinek szama. A grafikai primitiveknek a
kovetkez6 tulajdonsagai vannak: méret, forma, kontar vonal szi-
ne és vastagsaga, belsé teriilet kitoltésének szine és moédszere,
valamint egyéb tulajdonsagok (4.5. abra).
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kontur vonal: szin — piros,
vastagsag — 6 nm

kitoltés: modszer — gradiens,

szinek — narancssarga és
fehér

4.5. abra. A grafikai primitivek tulajdonsagai és tulajdonsagértékei

A vektorgrafikak nem szenvednek pixelesedést. Barmikor visz-
szatérhetiink a kép elemének szerkesztéséhez és formazasahoz.
Vektorgrafikus képek fajlformatumai:

e Al (ang. Adobe Illustrator) — ez az Adobe Illustrator vektorg-
rafikus szerkeszt6 formatuma. A fajlnév kiterjesztése: .ai.

e SVG (ang. Scalable Vector Graphics — méretezhet6 vektoros
grafika) — ez egy vektorgrafikus formatum, amely széles kor-
ben hasznalatos skalazhat6 rajzok és weboldalak készitésé-
hez. A fajlnév kiterjesztése: .svg.

e WMF (ang. Windows MetaFile) — ez egy univerzalis forma-
tum a Windows operaciés rendszerben miikédé programok
szamara. A fajlnév kiterjesztése: .wmf, .emf, .wmz, .emz.

Ha tobbet szeretnél tudni

GRAFIKAI ADATOK KODOLASA A RASZTER GRAFIKABAN

A képek kodolasa rasztergrafikdban az egyes képpontok szinének koé-
dolasat jelenti. Minél tébb képpontot tartalmaz a kép, annal jobb miné-
ségl, de a fajl mérete is nagyobb lesz. A kép mindségére és a fajl méreté-
re a képpontok szaman kivll az is hatassal van, hogy hany szinnel lehet
befesteni minden egyes képpontot. Ugyanaz a kép, amelyet kizarolag fe-
kete-fehér szinekkel, 256 szirke arnyalattal vagy 16 777 216 kilonbdz6
szinarnyalattal kédolunk, lathat6 a 4.6. abran.

84



4.6. abra. A képek a kovetkezbket tartalmazzak: 2 szin (fekete és fehér),
256 szurkearnyalat és 16 777 216 arnyalata kulonb6zd szineknek,
ugyanannyi képpont Esetén

A GRAFIKUS ADATOK KODOLASA A VEKTORGRAFIKABAN
A grafikus adatok kédolasa a vektorgrafikaban a geometriai alakzatok/
grafikai primitivek bizonyos tulajdonsagainak leirasara épul. Ebben a koé-
dolasi modban a vektorgrafikus képfajl mérete sokkal kisebb lesz, mint a
rasztergrafikaban.

A RASZTER- ES VEKTORGRAFIKA ELONYEI ES HATRANYAI

#  Gondold at
<L > AA4.7. abrakét tevet abrazol. Az egyik kép raszteres, a masik vektoros.
e Mi a kdzds és mi a kulonbség ezeken a képeken? e A képek kozul
melyik tikroézi pontosabban az allat megjelenését?

4.7. abra. Egy teve raszteres és vektoros képe

A grafikus képtipusok kivalasztasa bizonyos célokra a felhasz-
nalé igényeitdl fugg, figyelembe véve ezek elényeit és hatranyait
(4.1. tablazat).
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4.1. tablazat
A raszter- és vektorgrafika elényei és hatranyai

tc;; afika El6ényék Hatranyok
Raszteres |e Realisztikus e Nagy fajlméretek
e Természetes szinek e Képek pixelesedése
e Kép fogadasa kamera-|e Az egyes képelemek szerkesz-
rél vagy szkennerrél tésének nehézségei
Vektoros |e Kis fajlméretek e AKkornyezet pontos reprodukala-
e A min6ség megdrzeése sanak nehézsége
méretndvelés utan e Hianyzo képalkotd eszkdzok
e A képelemek egyszer(i | e Szlkség van tovabbi programok-
szerkesztése ra a legtobb vektorgrafikus for-
matum megjelenitéséhez

-, Szamitégéppel dolgozunk

rfi( A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovet- [EIEH[E]
kez6 cimen talaljatok https://cutt.ly/LwddIPCa vagy E

a QR koéd segitségével. [=]

@« A legfontosabb ebben a részben

V. Aszamitdgépes grafika az informatika egy 4ga, amely a grafikus képek
@11 |étrehozasanak és feldolgozasanak madjait és eszkdzeit tanulmanyoz-
za a szamitastechnika segitségével.

A szamitégépes grafika f6 objektuma a grafikus kép.

A grafikus képek f6 tipusai, kdédolasuk modjatél fuggben, a rasztergrafi-
kus és a vektorgrafikus képek. Ennek megfeleléen a szamitégépes grafi-
ka azon agait, amelyek az ilyen képek létrehozasanak és feldolgozasanak
modszereit tanulmanyozzak, raszter- és vektorgrafikanak nevezik.

A rasztergrafikus kép kilonallo kis téglalapokbdl — pixelekbdl — all. A
rasztergrafikus képek rendelkeznek bizonyos tulajdonsagokkal, példaul:
méret, felbontas, szinmélység.

A vektorgrafikus képek kulonb6zé mértani alakzatokbol — grafikus pri-
mitivekbdl: vonalakbodl, sokszogekbél, gorbékbdl, ovalisokbdl stb. épul fel. A
vektorgrafikus képek 6 tulajdonsagai a grafikus primitivek tipusai és a szi-
nek szama a képen. A grafikus primitiveknek olyan tulajdonsagaik vannak,
mint a méret, forma, szin és a konturvonal vastagsaga, valamint a belsé
terllet szine és kitdltési modszere, és egyéb tulajdonsagok.

&K, Felelj a kérdésekre

Y¢ 1. Mi az a szamit6égépes grafika? Milyen tipusait ismered?

¥ 2, Milyen tulajdonséagai vannak a rasztergrafikus képeknek?
3. Milyen tulajdonsagai vannak a vektorgrafikus képeknek?
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4. Milyen grafikus fajlformatumokat ismersz? Melyikiiket hasz-
naljak a rasztergrafikus képek tarolasara, és melyikiiket a vek-
torgrafikus képekhez?

5. Milyen elényei és hatranyai vannak a rasztergrafikus képek-
nek?

6. Milyen el6nyei és hatranyai vannak a vektorgrafikus képeknek?

& FEJEZET

"‘ Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket
! 1. A rasztergrafikus szerkeszt6k gyakran rendelkeznek vek-
torgrafikus képek megnyitasara szolgalé eszkozokkel. Mit gon-
doltok, mi torténik, ha egy vektorgrafikus képet rasztergrafikus
képpé alakitanak at?
2. Miért nem lehet vektorgrafikus képet késziteni kameraval?
3. Az alabbi példak koziil melyikben célszerti rasztergrafikus ké-
peket, és melyikben — vektorgrafikus képeket hasznalni:
a) Vallalati logéhoz;
b) A. Kuindzsi ,,Holdfényes é a Dnyeperen” cimi festmény
reprodukcigjahoz;
c) szamitoégépes objektumok ikonjainak létrehozasahoz?
Végezd el a feladatokat
d! 1. Magyarazd el, milyen célra hasznalhat6 a szamitégépes
grafika az emberi tevékenység alabbi teriiletein:
a) oktatas;
b) tudoméanyos kutatas;
c¢) kereskedelem;
d) jatékok készitése;
e) orvosi ellatas;
f) élelmiszerek elGallitasa;
g) berendezések gyartasa.
2. Ird le a jegyzetfiizetbe azoknak a képeknek a megnevezését,
amelyekrél azt gondolod, hogy vektorgrafikaval késziiltek:




. - 0
¢ NN o
&4

. 3. Nyisd meg a grafikus szerkeszt6 ablakban, példaul a Paint-
:b ben, a 4.1.3.jpg nevi fajlt (4.8. abra). Folytasd a kép jobb ol-
dalan talalhaté cellak kiszinezését ugy, hogy viragképet kapjon a
himzéminta szdmara, a kép bal oldalat hasznild mintaként.
Mentsd el a létrehozott képet a a mappadban ugyanazzal a név-
vel.
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4.8. abra. Kép a 3. feladathoz

4. Hozz létre egy képet a mintak alapjan az egyik az altalad is-
mert rasztergrafikus szerkesztében:
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o 5. Osszatok csoportokba a raszter- vagy vektorgrafi- I-.':- AL
W kat leird jellemzéket (gyakorlat cime: https:// T
L learningapps.org/watch?v=ppelkxogk22).
_ Uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Mi az a grafikus szerkeszt6?
2. A grafikus szerkeszt6 milyen eszkozeit hasznaltad?

3. Hogyan kell telepiteni a programot a szamitoégépre?

4.2. GRAFIKUS SZERKESZTOK. RASZTERGRAFIKUS KEPEK
~ LETREHOZASA ES FELDOLGOZASA A KRITA GRAFIKUS
SZERKESZTOBEN

Ebben a részben a kovetkez6 témakrol lesz szo6:
grafikus szerkeszték és tipusaik;
a Krita grafikus szerkeszt6, annak beallitasai és felhasznaloi
felllete;
rajzeszk6zok a Krita grafikus szerkesztében;
rasztergrafikus képek létrehozasa;
fajlok megnyitasa és mentése a Krita grafikus szerkesztében.

GRAFIKUS SZERKESZTOK ES TIPUSAIK

/A Emlékezz vissza
e Mi az a grafikus szerkeszt6? Mire szolgal? e Milyen grafikus szer-
keszt6ket hasznaltal mar?

A szamitogépes grafikai képek feldolgozasahoz grafikus szer-
keszt$ programokat hasznélnak. Altaldban egy bizonyos tipust
grafikdhoz megfelel6 grafikus szerkeszt6t hasznalnak, példaul
raszter- és vektorgrafikus szerkesztéket.

A 2-5. osztalyokban a rasztergrafikus szerkesztékrél tanulta-
tok. A rasztergrafikus szerkeszték kozé tartozik a Paint, a Tux
Paint, a Paint.net vagy a Scratch kornyezet grafikus szerkesz-
téjének raszteres dsszetevdje.

A szovegszerkesztOk és a prezentacié szerkeszt6k hasznalata
soran megismerhettétek a vektorgrafikus objektumok kezelését
is. Ezek a programok beépitett vektorgrafikus szerkesztével ren-
delkeznek.

Vannak mas grafikus szerkeszték, amelyeket mind a képek ki-
sebb javitasara (példaul a Windows Fényképek program), mind
a kulonféle teriileteken torténd professzionalis hasznalatra ter-
veztek (példaul Adobe Photoshop, Adobe Illustrated, Gimp,
Corel, AutoCAD, Piranesi, ArchiCAD).
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@ A KRITA GRAFIKUS SZERKESZTO

\  Emlékezz vissza
e Mit nevezink a szdveges dokumentum oldalméretének? Milyen
standard papirméretek Iéteznek? e Hogyan allithatd be egy kép mérete
a grafikus szerkesztében vagy egy oldal mérete a szovegszerkesztében?
Milyen mértékegységekben vannak ezek a méretek kifejezve?

A Krita grafikus szerkeszt6t raszter- és vektorgrafikak létre-
hozasara és kezelésére tervezték. Ez egy ingyenes szoftver,
amelyet a fejleszték weboldalarél ingyen letolthettek EEE
és telepithettek a szamitégépre a kovetkezd cimrol:
https://krita.org. A program ikonja a kovetkezéképp néz o
ki ®.

A program inditasa utan a grafikus szerkeszt6 kezddablaka
jelenik meg a képernyén, ahol kivalaszthat6 egy mivelet a prog-
ramban valé folytatashoz (4j fajl létrehozasa vagy meglévé fajl
megnyitasa), illetve lehet6ség van megismerkedni a Krita fel-
hasznal6i kozosség anyagaval (az Gatmutaté megtekintése, kér-
dések feltevése a forumon, a program weboldalanak megnyitasa
stb.).

Ha az 4j képfajl létrehozasa opciét valasztjuk (Uj fajl pa-
rancs), akkor megnyilik a képtulajdonsagok értékeinek beallita-
sara szolgal6 ablak a Méretek és Tartalom fiilekkel (4.10. abra).

W Crecpeti HoBwR aokyent - Kiita by W CreopeTit HOBRE LowyMenT - Kiita Y

[ Hemnonua sowyment
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4.10. abra. Uj Krita-dokumentum létrehozasa ablak
Méretek és Tartalom fllekkel
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A Méretek fulon beallithatjatok a rajzlap méretét, valamint a
kép felbontasat. A Tartalom fiilon talalhaté vezérléelemek segit-
ségével beallithatjatok a fajl nevét, a képben 1évé6 rétegek szamat
(alapértelmezetten 2 réteg), a hattér szinét és atlatszosagi szint- 4
jét.

A Krita-val val6 kezdeti munkahoz a megadott tulajdonsagok
Osszes értékét alapértelmezés szerint hagyhatjatok, majd kattint-
satok a Létrehozas gombra.

A Krita program feliilete az alapértelmezett tulajdonsagérté-
kekkel a 4.11. abran lathaté.

2 3 4 5 (]

FEJEZET
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4.11. abra. A Krita grafikus szerkeszt6 ablaka:
1 — Eszkoztar; 2 — Menusor; 3 — Fajl panel; 4 — Ecset panel, stb.;
5 — oldalsé panel Kiterjesztett szinvalaszté és Eszkozbeallitasok panel; ‘
6 — oldals6 panel Rétegek; 7 — oldalsé panel Ecset készletek + O |6

ellO

Az alapértelmezett tulajdonsagokkal létrehozott 4j rajz utan
két réteg jon létre a programban (4.11. abra, 6): Hattér és Rajzo-
lasi réteg 1, amelyen a rasztergrafikus kép késziil.

o
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A program ablakanak megjelenését lehet médositani a Beal-
litasok meniipont hasznalataval: Krita bedllitasa, Panelek
megjelenitése, Oldalsavok, Témak, Nyelv valtasa stb.

A program ablakanak felhasznaléi feliiletének szinpalettajat a
felhasznal6 sajat izlése szerint valaszthatja ki.

. A KRITA GRAFIKUS SZERKESZTO ESZKOZEI

./ ~ Gondold at
— e Nézd meg az egyik grafikus szerkesztd eszkozeinek ikonjait
(4.12. abra) és magyarazd el, milyen milveletek végrehajtasara szolgal-
nak ezek az eszkdzok.

Paint . T Lines /
A .

a) c) ’
b) d)
4.12. abra. Grafikus szerkesztok eszkdzeinek a gombijai

Alapértelmezés szerint a Krita szerkeszt6ablakaban a mun-
kateriilet bal oldalan talalhaté az Eszkoztar panel. Mivel a Kri-
ta grafikai szerkesztében lehet6ség van raszteres és vektoros
képek létrehozasara és szerkesztésére, rendelkezik eszkozokkel
ezeknek a grafikai képeknek a feldolgozasahoz. Az egyes eszko-
z0k célja hasonlé a mas grafikai szerkeszt6kben talalhat6 eszko-
z0khoz, példaul a Paint-ben:

Y4  Vonal” Eszkoz , T'églalap” eszkoz

,Ellipszis” eszkoz E Sokszog rajzolasa

Kép korbevagasa Szin kivalasztasa
Tertilet kitoltése Nagyitas/kicsinyités eszkoz

E Téglalap alaku kivalasztas H Tetszo6leges kivalasztas

Az Eszkoztar egyéb rasztergrafikus képek készitésére szolga-
16 vezérléelemeinek rendeltetését a 4.2. tablazat tartalmazza.
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4.2. tablazat

A Krita eszkoztar vezérl6elemi a rasztergrafikus képekhez

Vezérloelemek Vezérl6elem feladata

Szabadkézi rajzolas Tetszéleges rasztergrafikus
objektumok létrehozasa

Torottvonal rajzolas Torottvonal rajzolasa

Atalakitani a réteget vagy a | A kivalasztott teriilet alakjanak és

kivalasztott elemet méreteinek szerkesztése

Réteg athelyezése Réteg vagy kijelOlés atalakitasa

Szinatmenet rajzolasa Akijelolt terulet szinatmenetes
kitoltése

«Elliptikus» jeldl6eszkoz Kor vagy ellipszis alaku terulet
kijelolése

«Folytonos» jelol6eszkoz Terulet folytonos kijeldlése,

£l B O B E NS

amelyek egyforma szinlek

RASZTERGRAFIKUS KEPEK SZERKESZTESE
@1 A KRITA GRAFIKUS SZERKESZTOBEN
'_l»_ Emlékezz vissza
Hogyan hajtanad végre az alabbi miveleteket egy szamodra ismert
grafikus szerkesztében:
e Egyenes szakasz rajzolasa; e Kivant képrészlet kijeldlése; o Kivant
rajzolasi szin kivalasztasa?

A Krita grafikus szerkesztében a rajzolas ugyanabban a sor-
rendben torténik, mint a tobbi ismert grafikus szerkesztében, a
leirt eszk6zok segitségével.

Minden eszkoz rendelkezik bizonyos tulajdonsagokkal, ame-
lyek értékeit a felhasznal6 sajat igényeitdl fiiggéen valtoztathat-
ja. Példaul, minden képrészletet kivalaszté eszkoz kiillonb6z6 mo-
dokban mtikddhet a rasztergrafikus képen, amelyek kivalasztasa
az oldalsé panelen, az eszk6z paraméterei meniipontban lat-
haté:

Al
| ©
w

4 FEJEZET



— csere mod: az Uj kivalasztas felilirja a korabbi kivalasz-
tast;
— metszés mod: az Gj kivalasztas az eddigi kijelolések met-
szetének teriilete lesz;

— hozzaadas mod: az 1j kivalasztas az Gj és a mar meglévé
kijelolt teriiletek egyesitett teriiletét eredményezi, fligget-
leniil attol, hogy kompatibilisek-e egymassal,

— kivonas méd: az Gj kivalasztas teriillete nem metszi a ko-
rabban kijelolt teriiletet.
Az el6tér és a hattér szinének kivalasztasa a megfelel6 eszko-
zokkel torténik, amelyek a Menii sor alatt taladlhaték az Ecsetek
és egyéb eszk6zok paneljén (4.13. abra).

4.13. abra. A kivalasztott szinek mutatdja:
1 — Fekete és fehér szinek kapcsoldja; 2 — Elétérszin;
3 — El6térszin és hattérszin valtasanak kapcsoloja; 4 — Hattérszin

A grafikus alakzatok rajzolasahoz a megfelelé eszkozokkel a
kovetkezdket kell tenni:
1. Valasszatok ki a megfelel$ eszkozt a Eszkoztarban, példaul a

Sokszog rajzol6 eszkozt E

2. Allitsatok be a megfelel6 szineket az El6térszin és a Hattér-
szin szamara.

3. Allitsatok be a vonal vastagsagat a Skalan

a megfelel6 konturvastagsaghoz.

4. Az oldals6 panelen, az Eszk6z paraméterei meniipontban
(4.14. abra) a Kontur és Kitoltés listakban allitsatok be a kon-
tarvonal és a belsé teriilet kitoltésének moédjat. Lehetséges

toltési lehetdségek:
e A kontarvonalhoz — Ecset (ElGtérszin) és Ecset (Hattér-
szin).
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e A belsé teriilet kitoltéséhez lehetséges opcidk: Szintelen
(Nincs kitoltés), Elotérszin (El6térszin hasznalata), Hat-
térszin (Hattérszin hasznalata), Mintazat (Mintazat
hasznalata).

@) MapameTpwm iHCTpyMeHTa
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Bucota: 196 nk

4.14. abra. Oldalsé panel Eszk6z paraméterei

5. Ha szuikséges, allitsatok be a leend6 abra méreteit az Eszkoz
paraméterei oldals6 panel Szélesség és Magassag listaiban.
6. Rajzoljatok meg a kivant képet.

KEP MENTESE KULONBOZO FAJLTIiPUSOKBA

A képek mentéséhez a Krita grafikus szerkesztében a kovet-
kezé 1épéseket kell kovetni: Fajl — Mentés, adjatok meg a fajl
nevét (alapértelmezés szerint a program a Krita sajat kra forma-
tumban menti a fajlt), majd valasszatok a Mentés gombot.

A felhasznalénak lehetésége van a képet a legelterjedtebb
rasztergrafikus képformatumokban menteni - jpg, png, tif, gif,
bmp és masok.

Szamitégéppel dolgozunk
# A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetkez6 !EI [=]

cimen https://cutt.ly/TwddIMWP vagy a QR-kéd se-  iex
gitségével talalhatjatok meg. (=205

@ A legfontosabb ebben a részben

' A szamitégeépes grafikai képek feldolgozasahoz olyan programokat

825 hasznalnak, amelyeket grafikus szerkesztéknek neveznek. Altaldban
az adott grafikai tipusra megfelel6 grafikus szerkeszt6ét hasznalnak, példaul
a raszter- és a vektorgrafika szerkesztéit.

A Krita grafikus szerkeszt6 program a raszter- és vektorgrafika létre-
hozasara szolgal. A Krita grafikus szerkeszt6ben a rajzolas ugyanolyan

sorrendben torténik, mint mas grafikus szerkesztékben, bizonyos eszk6zok
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hasznalataval. Az 6sszes eszkdznek vannak bizonyos tulajdonsagai, ame-
lyeknek az értékeit a felhasznald sajat igényei szerint valtoztathatja.

A felhasznalé a képeket a legelterjedtebb raszteres képformatumok-
ban — jpg, png, tif, gif, bmp és egyéb — mentheti el.

&=, Felelj a kérdésekre

¥¢ 1. Mire szolgéalnak a grafikus szerkeszték?

& 2, Milyen grafikus szerkesztéket ismersz? Milyen tipusa ké-
pekhez tervezték 6ket?
3. Hogy gondolod, mikor lehet ra sziikséged?
4. Hogyan allithatod be a Kritaban létrehozott Gj kép tulajdonsa-
gait?
5. Hogyan allithatom be a Krita feliletét ukran nyelvire?
6. Hogyan adhatok hozza egy 1j raszterobjektumot egy képhez a
Krita grafikus szerkesztében?

' ;- Beszéljétek meg és vonjatok le kdvetkeztetéseket

!l 1. Hogyan valtoztathatom meg a Krita alkalmazas ablakfe-
liletének szinsémajat? Miért biztositjak a program fejlesztéi a
programablak kialakitasanak megvaltoztatasat?
2. A Krita grafikus szerkesztéprogram geometriai alakzatok raj-
zolasara szolgalé eszkozei tulajdonsagainak milyen értékeit val-
toztathatja meg a felhasznal6 az eszkoztarbol? Hogyan lehet ezt
megtenni?

3. Az eszkoztarban talalhato a Kép tertiletre vagasa eszkoz.
Mikor gondolod, hogy sziikséged lehet ra?

4. A Hasonl6 szinvalaszto és a Folyamatos jelol6 esz-

kozok az el6térszin teriileteit jelolik ki. Milyen jellemzéi vannak

ezeknek az eszkozoknek? Mikor érdemes hasznalni ezeket az esz-
kozoket?

5. Milyen képrészlet-kijelolé eszkozoket ismersz? Milyen esetek-
ben célszerti hasznalni 6ket? Mondj néhany példat.

p 9 Végezd el a feladatokat

@! 1. Ird fel a Kivalasztott szinek jel6l6i szamozott vezérléeleme-
it (4.15. abra) és azok rendeltetését.
2. A 4.16. abra alapjan mondd meg, hogy milyen eszk6zoket hasz-
naltak fel ennek a rasztergrafikus kép elkészitéséhez.
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4.15. abra. A kivalasztott szinek jelol6i 4.16. abra. A 2. feladathoz

3. Készits képeket a Krita grafikus szerkesztében a kovetkezo
példak alapjan:

N~

4

«_ 4.Nevezd meg az dbran lathaté Krita ablak objek-
W tumait (feladat cime: https:/learningapps.org/
" watch?v=phyeeb0av22).

a)

w.. Uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Hogyan hozhatsz létre rajzot alakzatok segitségével a Word
szovegszerkeszt6 vagy a Powerpoint prezentaciészerkesz-
t6 programban?
2. Hogyan valtoztathat6 meg a vonalak szine vagy az alakza-
tok kitoltése ezekben a szamitégépes programokban?

4.3. VEKTOROS KEPEK LETREHOZASA ES SZERKESZTESE A
KRITA GRAFIKUS SZERKESZTOPROGRAMBAN

Ebben a részben a kovetkez6 témakrol lesz sz6: 16

> a vektorgrafikus képek létrehozasanak jellemzéi; -

> a Krita grafikus szerkeszt6program eszkozeinek hasznalata a
vektorgrafikus képek feldolgozasahoz;

> Bézier-gorbék létrehozasa, szerkesztése és formazasa;

> vektoros képfajlok mentése a Krita eszkozeivel.
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VEKTORGRAFIKUS KEPEK LETREHOZASA

Emlékezz vissza
e Melyek a vektorgrafikus kép jellemz6i? e Mikor célszerl vektorgrafi-

kakat létrehozni és hasznalni?

ol

Gondold at

L > A 4.17. dbra betliket és azok felnagyitasanak eredményét mutatja
kiilénbdz6 tipusu grafikak esetén. Nézd meg a képeket, és gondolkod; el
rajtuk:

e A vektorgrafikak milyen elényeit szemléltetik ezek a képek? e Milyen

egyéb elényei vannak a vektorgrafikaknak, amelyek miatt ilyen széles
korben hasznaljak 6ket?

K K

4.17. abra. A ,K” betli és annak felnagyitdsanak eredménye
a raszter- és vektorgrafikaban

Vektorgrafikus képek létrehozasahoz a Krita grafikus szer-

kesztéprogramban a kovetkezoket kell tenni:

1.

Nyissa meg a grafikus szerkeszt§ ablakot, és valaszd az Uj
fajl parancsot. Ha a program mar fut, Valaszd a Fajl — Lét-
rehozas parancsot.

Az Gj dokumentum létrehozasa ablakban kattints a Lét-
rehozas gombra.

Nyisd meg a Rétegek oldalsavban talalhat6 gombok listajat

, és valaszd a Vektoros réteg hozzaadasa lehetdséget.

Hozz létre vektoros objektumokat az Gjonnan létrehozott ré-
tegen az Eszkoztar eszkozeivel.

Sziikség esetén szerkeszd meg a létrehozott objektumokat
(valtoztasd meg a poziciéjukat, méretiiket, alakjukat, masold,
tikrozd, forgasd, csoportositsd, egyesitsd stb.).

Formazd a létrehozott objektumokat (valtoztasd meg a kon-
tarvonalak vastagsagat, tipusat és szinét, valtoztasd meg a
belsé teriilet kitoltésének médjat és szinét, adj hozza arnyékot
stb).

Egy meglévé rasztergrafikus képbdl is 1étrehozhatsz vektorg-

rafikus képet. Ehhez adj hozza egy vektorgrafikus réteget a meg-
1év6khoz.
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VEKTOROS OBJEKTUMOK
BEILLESZTESE VEKTOROS KEPBE

tr,

!
/\  Emlékezz vissza

e Hogyan rajzolhatsz vonalszakaszt, téglalapot, ellipszist, sokszoget
egy grafikus szerkesztéprogramban, amit ismersz? e Milyen objektumok
beszurasara szolgalnak a 4.18. dbran lathatd eszkdzok a Krita grafikus
szerkesztéprogramban?

4 (= [¢] 2 4] S
ay b) ¢ d) e f)

4.18. abra. Eszk6zok a Krita grafikus szerkesztében
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B

A vektoros objektumok, példaul vonalszakasz, téglalap, el-
lipszis, sokszog, torottvonal vagy tetszéleges vonal hozzaadasa
egy vektorgrafikus képhez tobbnyire hasonléan torténik, mint

ugyanezen raszterobjektumok rajzolasa.

A Krita grafikus szerkeszt6 is rendelkezik egy sor olyan esz-
kozzel, amelyekkel csak vektoros objektumokkal lehet dolgozni.

A legfontosabbakat a 4.3. tablazat mutatja be.

4.3. tablazat

Eszk6zok vektoros objektumokkal valé munkahoz

Vezérl6elemek Vezérl6elemek feladata
u Alakzatjel6l6 Vektorobjektumok kivalasztasa és mivele-
eszkoz tek végrehajtasa rajtuk
r Alakzatszerkeszt6 Vektorobjektumok alakjanak szerkesztése
ol | eszkoz
Bézier-gorbe Bézier-gorbe, mint vektorobjektum
rajzolasa rajzolasa
N | Kalligrafia Valtoz6 vastagsagu vonalak létrehozasa,
’ szimulalva a vonal tollal térténd létrehoza-
sat

Vedd figyelembe, hogy miel6tt egy adott objektumot Besztarnal
a rajzba, az eszkoz kivalasztasa utan allitsd be az objektum f6
tulajdonsagainak értékeit az Ecsetek és egyéb eszk6zok panel
vezérléinek segitségével: szin, kontlrvonal tipusa, az atlatszat-

lansag szintje, kontarvonal vastagsaga stb.
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4.19. abra. Az Ecsetek és egyéb eszko6zok panel:
1 — szinvalaszto vezerl6k; 2 — az Ecsetkészlet kivalasztasa gomb;
3 — Atlatszatlansag (Opacitas) szamlalo; 4 — Méret szamlalé

A rasztergrafikus objektumokkal ellentétben a vektorgrafikus
objektumok tulajdonsagait a besziras utan, a rajzkészités bar-
mely szakaszaban megvaltoztathatod.

A vektorobjektum tulajdonsagainak moédositasahoz hasznald
az Eszkozbeallitasok oldalsav vezérléelemeit. Ha ez a panel nem
jelenik meg a Krita grafikus szerkeszt6 ablakaban, akkor a Be-
dllitasok — Oldalsavok = Eszkozbedllitasok meniipont ki-
valasztasaval kell megnyitni.

Miutan kivalasztottal egy vektoros objektumot az Alakzatje-

1616 eszkoz hasznalataval, u az Eszkozbeallitasok oldalsav a

4.20. abran lathaté médon fog kinézni.

® MapameTpu iHCTpyMeHTa
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4.20. abra. Az Eszkozbeallitasok oldalsav Vonal lapja
Ez a panel harom fiilb6l all. A Vonal lapon taldlhaté vezér-
16elemek segitségével beallithatod a vonal kit6ltési médjai
egyikét:

° - Kitoltés nélkil;
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. — Egyszines kitoltés;

u — Szinatmenetes kitoltés.

Ezenkiviil médosithatod a kontarvonal vastagsagat (a Vastag-
sag szamlalg), és kivalaszthatsz egy konturvonal rajzolasi stilust
a listabol.

Az Eszkozbeallitasok oldalsav Geometria lapjanak vezérlGe-
lemei E segitségével modosithatod az objektum helyzetét a la-

pon és annak méreteit.

@ Napametpu iHCTpyMeHTa P X
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4.21. dbra. Az Eszkozbeallitasok  4.22. abra. Az Eszkozbeallitasok
oldalsav Geometria lapja oldalsav Kitoltés lapja

A Kitoltés lap (4.22. dbra) a Vonal laphoz hasonlé

vezérléelemeket tartalmaz. Az egyetlen kivétel a Racsos szinat-

menet D gomb.

A konturvonal és a vektorgrafikus képelemek belsé teriilete
szinatmenetes kitoltésének beallitasahoz hasznald a megfelel6
vezérléelemeket:

e Tipus lista — a szinatmenetes kitoltés tipusanak beallitasa —
linearis vagy radialis;

e Sablon lista — a kész szinatmenetes kitoltési sablonok lista-
jabol valo6 kivalasztas;

e Vonalzo, szinatmenetes referenciapont jelzékkel.
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Egy adott referenciapont szinét a megfelelé ablakban valaszt-
hatod ki, amely a referenciapontjelz6 n képére val6 dupla kat-
tintas utan nyilik meg.

A szinatmenet kitoltésének iranyat
a szinatmenettel kitoltendd teriileten
belill megjelend szakasszal valtoztatha-
tod meg (4.23. abra). Ennek a szakasz-
nak a végein sarga jelol6k vannak. Ha
a mutatot egy ilyen jelol6 f6lé viszed, az

egy kéz formajat veszi fel. @ Ezutan

4.23. abra. A szinatmenet

megvaltoztatasa egy gj @ megfelels jglél(’it és a szakasz végét a
referenciapont kivant poziciéba htuzhatod. A szakasz
hozzaadasa utan kiillonb6z6 pozicidiban a szinatmenet
kitoltésének megvaltoztatasara szolga-

16 lehetdségeket a 4.24. Abra mutatja.

1
4.24. abra. A szinatmenet megvaltoztatasa a szakasz helyzetétdl figgéen,
amely meghatarozza a szinatmenet iranyat:1 — A szakasz végének jeldléje

A vektoros rajzobjektumok szerkesztéséhez hasznald a Szer-
kesztés menii parancsait (kivagas, masolas, beillesztés, tirités
(torlés) stb.), a billentytikombinaciékat és a kontextusmenii pa-
rancsait.

BEZIER-GORBEK FELHASZNALASA
A VEKTOROS KEPEKBEN

Z  Gondold &t
L > A4.25. abra kiilonbozd gorbék alapjan készilt viragmintakat mutat be.
Gondolkodj el rajta, és valaszolj az alabbi kérdésekre:
e Milyen kihivasokat rejt magaban ezeknek a gérbéknek a megrajzo-
lasa?
e Milyen eszkdzoket hasznaltatok a gorbék megrajzolasahoz?
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4.25. abra. Viragmintak

A vektorgrafikus képek kiilonleges objektuma a Bézier-gorbe.
Nevét Pierre Bézier (1910-1999) francia mérnokrol kapta, aki ezt
a gorbét hasznalta a Renault autok tervezésekor.

Minden ilyen gorbe tartalmaz
olyan hajlasi pontot (csoméponto-
kat), amelyek kozott ivek helyez-
kednek el.

Az iv alakjat szakaszok hata-
rozzatok meg (4.26. abra), ame-
lyek egyik vége egybeesik a megfe-
lel6 hajlasi ponttal (4.26. abra, 3),
a masik végén pedig egy vezérld
jelzé talalhaté (4.26. abra, 1). A
gorbe alakjat a vezérlgjelzék hely-
zetének megvaltoztatasaval szer-
keszthetjiik.

A Krita grafikus szerkeszt6
haromféle hajlasi pontot hasznal
(4.27. abra): egy szogpontot, egy
sima pontot és egy szimmetrikus
pontot.

Szbégpont Sima pont

4.27. abra. A Bezier-gorbén 1évé hajlasi pontok tipusai

4

4.26. abra. A Bézier-gorbe f6
elemei:
1 — vezérldjelzdk; 2 — vezérljel-
z6vel ellatott szakasz;
3 — szerkesztendd hajlasi pont
(csomopont); 4 — hajlasi pont
(csomépont)

Szimmetrikus pont



Szégpont: Ezen a ponton két iv talalkozik, egyenletes atme-
net nélkiil. A szegmensek helyzetét és méretét minden ivnél kii-
16n-kiilon kell megvaltoztatni.

Sima pont: Ezen a ponton két iv egyenletesen csatlakozik egy-
mashoz, a szakaszok ugyanazon a vonalon fekszenek, és az egyik
szakasz sz0gének megvaltoztatasa megvaltoztatja a masik szakasz
szogét, és a szakaszok hosszat kiilon-kiilon is megvaltoztathatod.

Szimmetrikus pont: Két egyenlé sugara és hosszisagu iv
talalkozik ebben a pontban. Az egyik szakasz hosszanak és hely-
zetének megvaltoztatasa a masik szakasz és az egész iv szimmet-
rikus valtozasat okozza.

Ha Bézier-gorbét szeretnél hozzaadni egy rajzhoz, hasznald

az eszkoztar Bézier-gorbe rajzolasa eszkozét ﬁ (4.28. abra).

o b=\l

Valaszd ki Allitsd be Hatéarozd Dupla

a Bézier- a gorbe Valaszd meg a gérbek kattintassal
gorbe tulajdon- ki a gorbe kovetkezd fejezd be
rajzoléd sagainak kezd6pontjat a gorbe

hajlaspontjait

eszkozt értékét felépitését

4.28. abra. A Bézier-gorbe létrehozasanak sorrendje
Egy Bézier-gorbe szerkesztéséhez el6szor valaszd ki azt az
Alakzatszerkeszt6 eszkozzel , és allitsd be a szerkeszteni ki-

vant pontok hajlasi pont tipusat. Miutan beallitottad a hajlasi
pont tipusat, a vezérlGjelz6kkel ellatott szakaszok szerkeszthetd-
vé valnak, és médosithatod az iv alakjat az adott ponton.

Vedd figyelembe, hogy miutan a Bézier-gorbét a Bézier-gor-

be rajzolasa eszkozzel létrehoztad, a legtobb hajlasi pont a
szogpont tipusba tartozik. Maga az objektum pedig tobbnyire egy

torottvonalra hasonlit.

A Krita grafikus szerkesztéprogramban kétféleképpen allit-
hatsz be egy adott tipust hajlasi pontot:
e a megfelel6 pont kontextusmeniijének hasznalataval;
e az Eszkozbeallitasok oldalsavban talalhaté vezérléelemek
hasznalataval.
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A Bézier-gorbe hajlasi pontjanak kivalasztasa utan a pont
szine kékre valtozik, és az Eszkozbeallitasok oldalsavban megje-
lennek a Bézier-gorbe szerkesztésére szolgalé vezérléelemek, két
blokkba csoportositva (4.29. abra):

4 FEJEZET
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4.29. abra. Bézier-gorbe vezérléelemek az Eszkodzbeallitasok oldalsavban:

1 — a Bézier-gorbe hajlasi pontjainak szerkesztéséhez;
2 — a Bézier-gorbe egyéb elemeinek szerkesztéséhez

e a Bézier-gorbe hajlasi pontjainak szerkesztéséhez (Alakzat
megvaltoztatasa);

o - Szogpont; o — pont beillesztése;
o — Sima pont; o = — pont torlése;
o — Szimmetrikus pont;

e a Bézier-gorbe egyéb elemeinek szerkesztéséhez.

Ha tobbet szeretnél tudni

A vezérléelemek blokkja (4.29. abra, 2) olyan gombokat tartalmaz,
amelyekkel a felhasznalé szamos tovabbi miveletet végezhet a Bézi-
er-gorbén:

o E — megszakitani egy pontban;

o E — megszakitani egy szakaszon;
o E — 0sszekotni szakasszal;

o E — pontok 6sszekotése.

C;
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Meg kell jegyezni, hogy mas eszkozokkel 1étrehozott objektu-
mok, példaul téglalap E, ovalis E, vonalszakasz , sokszog

E, torottvonal , tetszdlleges kontur vagy barmilyen mas

alakzat is atalakithat6 Béziergorbévé.
Ehhez jelold ki az objektumot az Alakzatszerkeszt6 esz-

kozzel, és valaszd ki az objektum kontextusmeniijében a Korvo-
nalba helyezés parancsot

VEKTORGRAFIKUS KEP MENTESE ES MEGNYITASA

Mivel a Kritaban vektorgrafikus és rasztergrafikus képekkel
egyarant dolgozhatsz, a vektoros képek kozvetlen mentéséhez a
vektoros réteget kell aktualis réteggé tenni, és a kovetkezé 1épé-
seket kell végrehajtani: Réteg — Importalas/Exportalas =
Vektoros réteg SVG-ként torténé mentése, adj meg egy fajl-
nevet, valassz egy mentési mappat, és kattints a Mentés gombra.

Vektorképfajl megnyitasdhoz valaszd a Fajl — Megnyitas
parancsot, valaszd ki a kivant vektorképfajlt a Képek megnyi-
tasa ablakban, majd kattints a Megnyitas gombra. Az Import
SVG - Krita parbeszédpanelen add meg a kép képernyén vald
megjelenitéséhez sziikséges felbontast (alapértelmezés szerint
100 dpi), majd kattints az OK gombra.

A fenti sorrendet kovetve mas, megfelel6 tipusa képfajlokat is
megnyithatsz a Krita grafikus szerkesztéprogramban.

Szamitégéppel dolgozunk e
'fﬂ A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovet- =15l

kezdé cimen talalod https://cutt.ly/Uwddzezh vagy a ?
QR kod segitségével. =l

@« Legfontosabb ebben a részben
[ A Krita programban vektoros kép létrehozasahoz a meglévo képekhez
@11 vektoros réteget kell hozzaadni, vektoros objektumokat lehet létrehozni
és szlkség esetén szerkeszteni az Eszkoztar és az Eszkdzbeallitasok ol-
dalsav eszkozeivel.
A vektorobjektum tulajdonsagainak mdédositasahoz hasznald az Esz-
kozbeallitasok oldalsav vezérlelemeit.
A vektoros rajzobjektumok szerkesztéséhez hasznald a Szerkesztés
menul parancsait (kivagas, masolas, beillesztés, Urités (torlés) stb.), a bil-
lentyliparancsokat és a kontextusmenu parancsait.

106



A vektorgrafikus képek specidlis objektuma a Bézier-gorbe. Minden
ilyen gorbe tartalmaz hajlasi pontokat, amelyek kozott ivek vannak. Az iv
alakjat szakaszok hatarozzak meg, amelyek egyik vége egybeesik a megfe-
lel6 hajlasi ponttal, a masik végén pedig egy vezérldjelz6 talalhatd. A gorbe
alakjat a vezérldjelz6k helyzetének megvaltoztatasaval szerkesztheted, ami
megvaltoztatja a szegmensek iranyat és hosszat.

A Krita grafikus szerkeszté haromféle hajlasi pontot hasznal: szégpont,
sima pont és szimmetrikus pont.

A vektoros kép SVG-fajlként torténé mentéséhez valaszd a Réteg —

s s

Import/Export — Vektoros réteg SVG-ként torténé mentése parancsot.

&=, Felelj a kérdésekre

Y¢ 1. Milyen kezdeti mtveletekkel hozhatunk létre vektoros ké-
©  pet a Krita grafikus szerkesztéprogramban?
2. Milyen réteget hasznalnak vektorképek létrehozasara a Krita
programban, és hogyan kell 1étrehozni?
3. Mibdl all a Bezier-gorbe?
4. Hogyan allithatok be egy Bézier-gorbéhez egy adott tipusa
hajlasi pontot?
5. A Kirta grafikus szerkeszté milyen eszkozeivel szerkeszthe-
tink és formazhatunk vektoros objektumokat?
6. Hogyan menthetek el egy vektorgrafikus képet vektorforma-
tum fajlba a Krita grafikus szerkesztéprogramban?

' ;- Beszéljétek meg és vonjatok le kdvetkeztetéseket

!l 1. Mire hasznalhat6 az Alakzatjelol6 eszkoz és az Alakzatszer-
keszt6 eszkoz az eszkoztarbo6l? Milyen miiveleteket végezhetsz
vektoros objektumokon, miutan ezen eszk6zok barmelyikével ki-
jelolted Gket?
2. Milyen kiilénbségek vannak a kiillonbozé tipust Bezier-gorbék
hajlasi pontjainak szerkesztésében? A gorbék szerkesztésének
mely eseteire hasznalhaték?
3. A hajlasi pont kontextusmeniijében a Gérbepontként valé ala-
kitas és a Vonalpontként valé alakitas parancsok talalhatok. Mit
gondolsz, mikor lehet sziikség a hasznalatukra?

4. A Torés a szakaszon E és a Torés pontnal E oldals6 gom-

bok segitségével egy adott helyen vonaltorést illeszthetiink be.
Mikor érdemes hasznalni az egyes eszkozoket?
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¥. Végezd el a feladatokat

d{ 1. A 4.30. abra segitségével jelold meg, hogy a vektorgrafikus
kép egyes objektumainak létrehozasahoz milyen eszk6zoket hasz-
naltak. Ird le az elemzés eredményét egy szﬁveges fajlba, és
mentsd el a mappadba a 4.3.1.feladat.docx néven.
2. Irdlea Krita grafikus szerkesz-
téprogramban egy tavirdzsa levél
(4.30. abra) rajzolasanak sorrend-
jét egy szoveges fajlba. Mentsd a
dokumentumot a mappadban a
4.3.2.feladat.docx nevii fajlba.
3. Hozz létre egy vektorgrafikus
képet a Krita grafikus szerkesz-
téprogramban a 4.30. abran lathaté minta alapjan. Mentsd el a
mappadba a 4.3.3.feladat.svg nevii fajlba.
4. Készits vektorgrafikus képeket a Krita grafikus szerkesz-
téprogramban a mintak alapjan. Mentsd el 6ket a mappadba a
kovetkez6 nevekkel: 4.3.4a.feladat.svg, 4.3.4b.feladat.svg,
4.3.4c.feladat.svg, 4.3.4d.feladat.svg.

4.30. abra. Béka

a) b) c) d)

v. 5. Allitsd be a helyes parancssorozatot a Bézier-gor-
¥ be alakjanak szerkesztésére szolgalé algoritmushoz
T\ a hajlasi pontokat érint6 szakaszok felhasznalasaval
(feladat cime: https:/learningapps.org/watch?v=pbg
kgsezn22).

_ Uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Milyen modszereket ismersz arra, hogy beallitsd egy graﬁ—

lyen programokban taldlkoztal mar hasonld muveletekkel‘?
2. Hogyan lehet szoveget hozzaadni egy rajzhoz egy altalad
ismert rasztergrafikus szerkesztéprogramban?
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4.4. VEKTORGRAFIKUS OBJEKTUMOK ELRENDEZESE. SZOVEG
HOZZAADASA GRAFIKUS KEPEKHEZ

Ebben a részben a kovetkez6 témakrol lesz szo6:
vektorgrafikus objektumok elrendezése a képen;
vektorgrafikus objektumok csoportositasa és csoportbontasa;
szOveges objektumok hozzaadasa a képhez, szerkesztése és
formazasa.

VEKTORGRAFIKUS OBJEKTUMOK ELRENDEZESE A KEPEN

Emlékezz vissza

e Hogyan lehet kivalasztani egy objektumcsoportot az operaciés rend-
szerben? e Milyen mddszereket ismersz egy grafikus objektum pontos
méretének és pozicidjanak beallitasara egy lapon?

Amikor rajzokat készitsz, példaul mintakat vagy diszeket,
gyakran kell tobb objektumot a rajz bizonyos vonalaihoz vagy ol-
dalaihoz igazitani (4.31. abra).

il @ 5] B i8] @ g 8] E~EEM0
B |

4.31. abra. Ukran himzés diszités részlete

A Krita grafikus szerkesz- O
tében az ilyen muveletek az El- [Py
rendezés oldalsav (4.32. abra) TN T
vezérléelemeinek  segitségével § _
végezhetdk el. E panel megjeleni- |t
téséhez valaszd a Bedllitasok — JGEEEREE
Oldalsavok = Elrendezés me- QeSS
niipontot. po §
Az objektumok egy csoportja-
val torténé muveletek elvégzésé- it
hez ki kell jelolni azokat. Ehhez [T Bu=RRN_)
hasznald az alakzat-kijel6l6 esz-

lMopasok 3rpynyeati

4.32. abra. Elrendezés
kozt. u Ennek az eszkoznek a oldalsav

segitségével az 6sszes olyan objektumot ki kell jel6lni, amelyet be
akarsz vonni. A kijel6léshez elegendd, ha az objektum barmely
része a korvonalazott teriiletre esik.

Az objektumok csoportjat a Shift billentyt és az egér segitsé-
gével is kijelolheted. Ehhez jelold ki az els6 objektumot az alak-
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zat-kijelol6 eszkozzel u, tartsd lenyomva a Shift billentytit,

majd jelold ki a tobbi objektumot.
Az Elrendezés oldalsavban talalhaté az igazitas vezérlGele-
mek csoportja, ami két részre oszlik — az objektumok vizszintes

gal6 vezérlokre.

Az Elrendezés oldalsav Elosztas csoportjaban talalhat6 vezér-
l6elemek az objektumok fiiggéleges vagy vizszintes elosztasara
szolgalnak. A neviik arra utal, hogy mit csinalnak, amikor hasz-
nalod Gket.

Az Elrendezés oldalsav Térkoz vezérléelemeit is hasznalhatod
az objektumok egyenlé tavolsagra torténd elhelyezéséhez. Ez a ta-
volsag azonban az objektumok szélei k6z6tt mérhetd, nem pedig a
kozéppontjuk kézott, mint az Elosztas csoport vezérléelemeinél.

Az Elrendezés oldalsav vezérléinek hasznalata jelentésen csok-
kenti a munkat az objektumok pontos elhelyezéséhez a képen.

A vektorgrafikus képek kiilonleges tulajdonsaga az objektu-
mok csoportositasanak lehetésége. Ehhez jelold ki a csoportosi-
tani kivant objektumokat, majd kattints az Elrendezés oldalsav

Csoportositas gombjara .

Ha sziikséges, a csoportositott objektumok csoportositasa fel-
oldhaté, és az egyes objektumok tulajdonsagértékei kiilon-kiilon
is médosithatok. Ehhez jelold ki a csoportositott objektumot, és

kattints a Csoportbontas . gombra. Egy masik lehet6ség a

Csoportbontas parancs hasznalata az objektum kontextusme-
niijében.

=y

SZOVEGES OBJEKTUMOK HOZZAADASA

4 ~ Gondold at
e Mire szolgalnak a szévegszerkeszté gombjainak ikonjai (4.33. abra)?

)Kkggggg‘@

a) b) c) d) e f) 9) h)
4.33. abra. A szOvegszerkeszt6 gombjainak ikonjai
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Mint azt mar bizonyara tudod, a képekhez széveges cimkék
is tartozhatnak, amelyek egy bizonyos datumot vagy eseményt
jelolnek, feliratként vagy a kép tartalmanak magyarazataként
szolgalnak stb.

Ha a Krita grafikus szerkesztéprogramban szoveget szeret-

nél beszirni egy rajzba, hasznald az Eszkoztar ,,Szoveg” [illll esz-

kozét, és jelold ki a rajzban a szoveg beirasara szolgalo teriiletet.
Ezutan megnyilik a Szoveg szerkesztése ablak (4.34. abra), ahol
szoveget irhatsz be, szerkeszthetsz és formazhatsz.

™ Krita — PeaarysanHa Texcty - Krita - o x

4.34. abra. A Krita grafikus szerkeszt6 szovegszerkesztd ablaka:
1 — Munkateriilet; 2 — Eszko6ztarak; 3 — Menusor

A Munkateriileten megjelenik a rajzba beillesztendé szoveg.
A meniiparancsok és az eszkoztarakon talalhat6 vezérlok tobbsé-
ge hasonlé mas szovegszerkeszté alkalmazasokhoz. Van azonban
néhany sajatossaga a szovegformazasnak a Krita — Szovegszer-
kesztés ablakban:

e nincs szovegigazitas a szoveg mindkét szélén (szélesség sze-
rint);

e a betiik szinét a kovetkez6 eszkozzel valaszthatod ki ;

e a bettlik szinét és méretét a kivalasztott szovegrészletre vagy

a teljes szovegre vonatkozoéan allithatod be, utébbi esetben
nem kell kijel6lni a szoveget;
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e a betlk kozotti tavolsagot a Betlitavolsag szamlalo segitségé-

vel valtoztathatod meg m

Ahhoz, hogy a Krita — Szovegszerkesztés ablakbdl a szove-
get atvidd a rajzra, valaszd a Mentés gombot. Az ablak bezara-
sahoz valaszd a Bezaras gombot vagy a megfelel6 ablakvezérls
gombot. Ha a rajzolas soran valamikor vissza akarsz térni a szo-
veg szerkesztéséhez és formazasahoz, valaszd ki az Eszkoztarbol
a Szoveg eszkozt, és kattints duplan az egér bal gombjaval, mi-
kozben a mutatot a korabban 1étrehozott szoveg f6lé mozgatod.

A szoveges karakterek esetében a korvonal stilusat és szinét,
valamint a belsé teriilet kitoltésének moédjat az Eszkozbealli-
tasok oldalsav Vonal és Kitoltés lapjain talalhaté vezérlékkel
moddosithatod.

Ha tobbet szeretnél tudni

Amikor szoveggel dolgozol, tovabbi szerkesztési miveleteket hasznal-
hatsz, példaul a rétegtulajdonsagok modositasat. A rétegtulajdonsagok
értékeinek beallitasahoz valassza a Réteg — Rétegstilus meniipontot.

A megnyil6 ablakban jelold be az egyes paraméterek jelolbnégyzetét, va-
laszd ki a nevét, és allitsd be az egyes tulajdonsagok értékeit. Tobb tulajdon-
sagcsoportot is beallithatsz igy.

Az ilyen tulajdonsagértékek be- A fazetta (lat. fascia) — egy he-
allitasanak eredménye egy szoveg-  gyes él csiszolt része.
részlethez a 4.35. abran lathato.

V
Uj szoveg
4.35. abra. Az Arnyék, Fazetta és domborzat tulajdonsagok értékeinek
megvaltoztatasaval kapott szoveges rész eredménye

“ Szamitégéppel dolgozunk

rﬂ A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetke- !E.I' E!
z6 cimen talalod https:/cutt.ly/twddzgzV vagy a

QR kod segitségével. [=I :

@« A legfontosabb ebben a részben

'-!-'f A Krita grafikus szerkesztében az objektumokat az Elrendezés oldal-
845 sav vezérldelemeinek segitségével rendezheted el, amely a kdvetkezd
csoportokat tartalmazza: Igazitas, Elosztas, Térkdz, Rendezés és Csopor-
tositas.
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A Térkdz vagy az Elosztas csoportvezérl6kkel egyenletesen oszthatod
el a kijeldlt objektumokat a kijeldlés bal és jobb oldala, illetve a kijelolés
teteje és alja kozott. Egyenletes tavolsagokat allithatsz be bizonyos szélek
kozott vagy az objektumok kdzéppontjai kozott.

A Rendezés csoport vezérléelemeivel megvaltoztathatod az objektumok
egymas feletti helyzetét. A Csoportositas csoportvezérlével az objektumokat
egyetlen objektumma egyesitheted, vagy a tobb vektorgrafikus objektumbdl
allé objektum csoportositasat feloldhatod.

Ha a Krita grafikus szerkeszt6programban széveget szeretnél beszurni

egy rajzba, hasznald az eszkdztar Széveg eszkozét, és jeldld ki a rajz-
ban a szdveg beirasara szolgalo teruletet. Ekkor megnyilik a Szdveg szer-

kesztése ablak, ahol szoveget irhatsz be, szerkeszthetsz és formazhatsz.

&K, Felelj a kérdésekre

¢ 1. Hogyan jelenitheté meg az Elrendezés oldalsavja?

¥ 2. Milyen mtveleteket végezhetsz az objektumokon az Elren-
dezés oldalsav vezérl6elemeinek Rendezés csoportjaval?
3. Az elrendezés oldalsav melyik vezérléelem-csoportja szolgal az
objektumok csoportositasara és csoportbontasara?
4. Hogyan nyithatod meg a Szovegszerkeszté ablakot? Nevezd
meg azokat a muveleteket, amelyeket ebben az ablakban a sz6-
veggel végezhetsz.
5. Hogyan Illesztheted be a szerkesztett és formazott szoveget a
Szovegszerkesztés ablakbodl egy képre?

' ;- Beszéljétek meg és vonjatok le kdvetkeztetéseket

!l 1. Milyen eszkozoket kell hasznalni ahhoz, hogy tobb objek-
tumot helyezziink el egy sorban, amelyek k6zott allandé, de nem
egyenlé tavolsag van?
2. A bekezdésben leirtakon kiviil milyen esetekben hasznalhatod
az Elrendezés oldalsav Igazitas és Térkoz vezérléelemeit? Mond;j
példakat a tanultakbdl.
3. A szoveg karaktereinek méretét a Kritaban tobbféleképpen is
megvaltoztathatod. Melyek ezek a médszerek, és mikor érdemes
hasznalni 6ket?
4. Hogyan lehet a szoveges karakterek belsé teriiletét atlatszova
tenni, hogy csak a korvonal maradjon lathat6?

&~ Végezd el a feladatokat
ﬁ)l 1. Ird a fiizetbe a Csoportbontas muveletének a sorrendjét a
Krita grafikus szerkesztéprogramban.
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2 Hatérozd meg, hogy az Elrendezés oldalsév alabbi gombjai ké-

c s

sara a rajzokban.

O 0O O |jl:l O 0O
o H D D
g 4| & 0O r*
J Ol |a 0 =]
a) b) 1) 2) 3) 4)

3. Készits vektorgrafikus képeket a Krita grafikus szerkeszté-
programban a kovetkez6 mintak alapjan, aztan mentsd el éket
a mappadba a kovetkez6 nevekkel: 4.4.3a.feladat.svg, 4.4.3b.
feladat.svg.

......... @@@@ éi?v

o 3 oL o N0 )
................................................... g
a) b)

4. A vektorgrafikat aktivan hasznaljak a keramialapok gyartasa-
hoz sziikséges vazlatok készitéséhez. Fejleszd ki a sajat keramia-
csempe diszitési tervét a Krita grafikus szerkeszt6programban.
Az alabbi képeken néhany példat lathatsz a keramiacsempe diszi-

tési tervére. Mentsd el a tervedet a mappadba egy 4.4.4.svg nevi
fajlba.

c) d)
5. Tervezz és készits vektorgrafikus sziiletésnapi tdvozlSlapot
baratodnak, baratnédnek vagy a csaladtagjaidnak. Haszndlj szo-

veget és mértani mintakat az tidvozl6lapod megtervezéséhez.
Mentsd el a rajzodat a sajat mappadba 4.4.5.feladat.svg néven.
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W zatok pozicidjanak megvéltoztatasara a rajzban (fel-
I\ adat cime: https://learningapps.org/watch?v=pnx
ni2prc22).

6. Add meg, hogy melyik gombot hasznaltad az alak-

s s

Uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Mi az a modell?

™ 2. Milyen tipust modelleket ismersz? Hogyan készithetsz mo-
dellt?

3. Hol hasznalnak modelleket? Milyen célra?

Meérd fel tudasodat és készségeidet

Ertékeld a tudasod ebbdl a részbdl (kezdb, kbzepes, elégséges, hala-
do).

Megkulonboztetem a vektorgrafikus és a rasztergrafikus képeket.
Ertem, hogy miben kildonbozik a rasztergrafika a vektorgrafikatol.
Tudok raszter- és vektorgrafikus képeket Iétrehozni és megfeleld fajlok-
ban elmenteni.

Algoritmusokat hasznalok a raszter- és vektorgrafikus képek szerkesz-
tésére és formazasara.

Képes vagyok raszter- és vektorgrafikus képek részleteit kivalasztani,
megfeleld eszk6zokkel szerkeszteni és formazni.

Tudok Bezier-gorbéket Iétrehozni és miveleteket végezni rajtuk.

Képes vagyok a vektor rétegben Iétrehozott geometriai alakzatokat Be-
zier-gorbeékke alakitani.

Tudok muveleteket végrehajtani a vektor objektumok atrendezésére.
Tudok szbveges objektumokat Iétrehozni, szerkeszteni és formazni
grafikus szerkesztéprogramban.

Tudok szbveges és grafikus objektumokat kombinalni vektorgrafikus
kép létrehozasahoz.

Képes vagyok megtervezni egy vektorgrafikus kép létrehozasat, az ob-
jektumok beillesztésének, szerkesztésének és formazasanak sorrend-
jét.

A vektorgrafikus szerkeszt6programban megszerzett ismereteimet és
készségeimet felhasznalom tanulasi problémak megoldasara és krea-
tivitasom fejlesztésére.

Ismételjétek dt azt az anyagot, amelyet nem tudtok eléggé.
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FEJEZET

A ".')'\Ejbben a részben 0j ismereteket szerezhetsz, valamint
~ elmélyitheted és bdvitheted meglévé készségeidet, valamint
: 7 fejlesztheted azokat az alabbi témakban:
\\ ‘*  © a modell fogalma és tipusai;

"¢ az informacios modellek felépitése;

3~ matematikai modellek felépitése és hasznalata;

Q' " a hipotézis fogalma és vizsgalatanak modjai;

°"\ﬁ§; » szamitogépes modellek hasznalata, szamitogépes kisérlet
\&-

5.1. A MODELL FOGALMA. A MODELLEK TiPUSAL INFORMACIOS
MODELLEK. MATEMATIKAI MODELLEK

Ebben a fejezetben sz6 lesz:

» a kutatas fogalmaral,

» a modellek fogalmardl és tipusairdl;

» a modellek felhasznalasarol a kutatasokban;

» az informaciéos modellek felépitésének szakaszairdl;
» a matematikai modellek felépitésérdl és hasznalatarol.

° A KUTATAS FOGALMA

[ ~ Gondold at
e Hogyan tudjak el6rejelezni, hogy milyen lesz az id6jaras holnap?
e Honnan tudod, hogy milyen markaju elemet vegyél egy zseblampahoz,
hogy az tovabb birja?

A vilagban talalhaté targyak és jelenségek tulajdonsagai-
nak megismerése fontos az ember életében. A gabonafélék tulaj-
donsigainak ismeretében megtervezhetjiik, hogy mely régiékban
kell termeszteni 6ket a garantalt termés biztositasa érdekében.
A Hold tulajdonsagainak tanulmanyozasa segitett megérteni a
Foldre gyakorolt hatasat és a tengerek arapalyanak okait. Az em-
beri szervezet tulajdonsagainak tanulméanyozasaval a tudésok j
gyogyszereket fejlesztenek ki a stlyos betegségekre.

A korulottink 1évé vilagban 1évé targyak tulajdonsagainak és
mas targyakkal valé kapcsolatainak tanulmanyozasara iranyul6
emberi tevékenységet kutatasnak nevezziik.

A targyakat kiillonb6z6 mdédszerekkel lehet tanulmanyozni. A
megfigyelést és a mérést gyakran hasznaljak kutatasra. A kozvé-
leményt szdbeli interjuk és kérdbivek segitségével deritik ki.
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A torténeti kutatashoz kéziratokat és mas irott forrasokat
tanulmanyoznak, és torténelmi targyakat (hasznalati targyak,
fegyverek, ékszerek stb.) elemeznek (5.1. dbra).

5.1. abra. Kulonb6z6 modszerekkel végzett kutatas

A kutatast kiillonb6z6 foglalkozast személyek végzik. Az épi-
tészek tanulmanyozzak a varos fejlédésének sajatossagait, hogy
olyan épiiletet tervezzenek, amely harmonikusan illeszkedik az
épitésre kivalasztott teriiletre. Az orvosok elemzik a mutatokat,
hogy felallitsak a megfelel6 diagnézist és kezelést irjanak el6. A
tanarok felmérik a diakok tudasat, hogy megtudjak, hogyan ta-
nultdk meg a tananyagot, és hogy kivalasszak a legjobb mddsze-
reket a tovabbi tanulashoz.

A didkok kiilonb6zé érakon kutatasokat is végeznek: megfi-
gyelik, hogyan befolyasolja a fény a névények novekedési titemét;
térképeken mérik a tavolsagokat, hogy megbecsiiljék egy utazas
hosszat; elemzik, hogy az emberek gazdasagi tevékenységiik so-
ran hogyan befolyasoljak a Fold természetét stb.

Személyes célokra is végeznek kutatasokat: a haziallatok meg-
figyelésével megérthetik szokasaikat és izlésiiket; a kozlekedési
szokasok elemzésével meghatarozhatjak, hogy mennyi idé alatt
lehet a legrovidebb id6 alatt eljutni az iskolabél az edzésre; a heti
aktualis kiadasok kiszamitasaval megtervezhetik, hogy a csalad-
nak mennyi pénze marad a nyaralésra.

MODELLEK ES TIPUSAIK

_'H
~ Gondold at

e Milyen lépéseket kell megtenni, miel6tt Uj haz épitésébe kezdenél?
e Milyen haztartasi feladatok igényelnek matematikai szamitéasokat?

Nem mindig lehetséges vagy célszerd kozvetlenill tanulméa- °

nyozni magukat a targyakat. Példaul nem lehet kozvetleniil meg-
mérni a Hold méretét és tomegét, hogy tanulmanyozni lehessen az
arapalyokra gyakorolt hatasat. Nem ajanlatos tgy elkezdeni egy
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hid eplteset a folyo felett hogy el6tte nem hatarozzuk meg, mi-
lyen anyagok és felépités b1ztos1tJa a sziikséges teherbirast. Ilyen
esetekben nem magukat az objektumokat, hanem azok specialisan
készitett modelljeit kell tanulmdnyozni.

Egy objektum modellje - egy 1Gj objektum, amely rendelke-
zik a vizsgalt objektumnak a vizsgalat szempontjabol fontos tulaj-
donsagaival.

Példaul egy foldgomb a Fold modellje a Fold alakjanak és a
kontinensek egymashoz viszonyitott helyzetének tanulmanyoza-
saban. A foldrajz tankényvben taldlhat6, a vulkan belsé szerke-
zetét abrazol6 rajz a vulkanok modellje a Fo6ld belsejének tanul-
manyozasa soran. Egy hid kicsinyitett masolata a hid modellje a
kivalasztott szerkezet teherbirasanak tanulmanyozasaban (5.2.
abra).

o
..

5.2. &bra. Hid modellje

Ha egy objektumnak sok kiilonb6z6 tulajdonsaga van, akkor a
vizsgalat szempontjabdl 1ényeges tulajdonsagokat meghatarozzak,
és létrehoznak egy olyan modellt, amely biztosan rendelkezik
ezekkel a tulajdonsagokkal. Mas, a tanulmany szempontjabol nem
fontos tulajdonsagok nem feltétleniil fognak szerepelni a modell-
ben. Példaul egy hidszerkezet teherbirasanak tanulmanyozasakor
lényeges, hogy az elemei milyen médon kapcsolédnak egymashoz,
és milyen anyaghol késziil, mig a modell szine nem.

Egy targy tulajdonsagainak tanulmanyozasahoz kiilonbo6zé
modelleket hasznalhatunk. Példaul a foldgéombon 1évé objek-
tumok helyzetének tanulmanyozasara a Fold kiilonb6z6 modelljeit
hasznaljuk — a foldgéombot és a térképet (5.3. abra).
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5.3. abra. A Fold modellje

Ugyanaz a modell kiilonbozé kutatasokhoz is hasznalhaté.
Példaul egy foldrajzi térkép modellként szolgalhat egy turistatt-
vonal hosszanak tanulmanyozasara és kiilonb6zé objektumok
egymashoz viszonyitott helyzetének tanulmanyozasara a Foldon.
Az s =a - b képlet pedig modellként szolgalhat egy ember altal bi-
zonyos id6 alatt, adott sebességgel megtett tavolsag vizsgalatara,
valamint egy ismert hossztsagu falakkal rendelkezé szoba
teriiletének mérésére.

A modelleket aszerint lehet osztalyozni, hogy a tudomany mely
teriiletein alkalmazzak, milyen médon abrazoljak éket, és milyen
értékeket vesznek fel egyéb tulajdonsagaik.

Aszerint, hogy a modelleket milyen tudomanyteriileten
hasznaljak, a modelleket fizikai, biologiai, gazdasdgi, foldrajzi és
egyéb modellekre lehet osztani.

A modelleket aszerint, hogy milyen médon abrazoljak Gket,
targyi és informdcios modellekbe soroljuk.

A targyi modell egy targy kézzelfoghat6 masolat form4jaban
bemutatott modellje. A jatékok, a kitomott allatok, a probababak,
a foldgomb, a vizimalom modellje, a naprendszer modellje mind-
mind példak a targyi modellekre (5.4. abra).

5.4. abra. Targyi modellek példai

2
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Az informaciés modell nem mas, mint egy objektum mo-
dellje, amely egy objektumra, annak tulajdonsagaira és mas ob-
jektumokkal valé kapcsolataira vonatkozé adatok gyljteménye,
és amelyet az adatok kiilonb6z6é abrazolasi moédjai segitségével
hoznak létre. Példaul egy vilagtérkép, egy személy portréja, az
esO leirasa, egy fénykép a villamlasroél, egy hangfelvétel a madar-
csicsergésrol — példak az informaciés modellekre.

Az informaciés modelleket viszont az abrazolasi forma sze-
rint osztjak fel:

e verbalis — szébeli és irasbeli leirasok;

e grafikus - rajzok, vazlatok, ikonok, térképek, matematikai
feladatok rajzai stb;

e strukturalis - tablazatok, grafikonok, diagramok, sémak, al-
goritmusok folyamatabrai stb;

e matematikai - képletek, egyenletek, egyenlétlenségek stb;

o specialis — kémiai képletek, zenei kottairas, sakkjatszmak
lejegyzése stb. (5.5. abra).
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5.5. abra. Példak informacidos modellekre

Az informaciés modelleket szamos eszkozzel lehet 1étrehozni,
példaul prezentacidszerkesztékkel, szovegszerkesztékkel, grafi-
kus szerkesztékkel és mas eszkozokkel.

A szamitégépes modell olyan informéciés modell, amelyet
szamitogép segitségével hoznak létre és tanulmanyoznak.

Egy objektum informéaciés modelljének létrehozasahoz a kovet-
kez6 algoritmust kell kévetni: hatarozzuk meg a modell létre-
hozasanak céljat = valasszuk ki az objektum azon tulaj-
donsdgait, amelyek a tanulmanyozdshoz elengedhetetlenek
= valasszuk ki a modell tipusat — valasszuk ki a modell
létrehozasahoz sziikséges eszk6zt = hozzuk létre a modellt.
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Hozd létre a kamillavirag informaciés modelljét. Ez a modell

felhasznalhat6 a gy6gynovények és szerkezetitk tanulmanyoza-
sara.

1.

2.

A modell létrehozasanak célja a kamillavirag szerkezetének
tanulmanyozasa.

A tanulmanyozashoz lényeges tulajdonsagok a névényi ré-
szek: gyokér, szar, levelek, viragok szerkezete, szinei és egy-
mashoz viszonyitott helyzete.

Valassz olyan grafikus abrazolasi format a modellhez, amely
egyértelmiien megmutatja a tanulmany tar-
gyanak lényeges tulajdonsagait.

A grafikus modell 1étrehozasanak eszkoze
egy grafikus szerkesztéprogram.

A grafikus modell készitésekor a novény
részeit a kovetkezo leiras szerint kell abra-
zolnunk: szdr — egyenes, hengeres, elagazo;
levelek — egymast valto, szortak; virdgok —
fehér szirmok, sarga kozéppont; gyokér —
karogyokér, gyengén elagazo, vékony, a ta-
lajban sekélyen helyezkedik el.

Az eredmény az 5.6. dbran lathaté grafikus 5.6. abra.

modell. Megjegyzendd, hogy a noévény szébeli Kamillavirag
leirasa, amelyet a grafikus modell 1étrehozasahoz modellje
hasznaltunk, szintén ennek az objektumnak az informaciés mo-
dellje, de mas formaban van bemutatva.

<
™ |

/Y

MATEMATIKAI MODELLEK

Emlékezz vissza
e Hogyan lehet kiszamolni egy gyalogos altal megtett ut idétartamat,

ha adott az utvonal hossza és a gyalogos sebessége? e Hogyan lehet
meghatarozni a varosok kdzotti valds tavolsagot, ha adott a kdzottik 1évé
tavolsag a térképen és a térkép méretaranya?

A matematikai modell olyan informéaciés modell, amely- -
ben egy objektum tulajdonsagait és mas objektumok kozotti ,

kapcsolatait matematikai Osszefiiggésekkel irjak le: képletek-
kel, egyenletekkel, egyenl6tlenségekkel stb. Példaul egy auté

mozgasanak tanulmanyozasara hasznalt matematikai modell az °

s = v - t képlet, amelynek célja a megtett s tavolsag hosszanak
meghatarozasa az autdé v sebességétdl és a mozgasanak ¢ idejétol
fliiggéen.
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Matematikai modellt akkor hoznak létre, ha a kutatas bizo-
nyos szamitasokat, 0sszehasonlitasokat és a szamadatok elem-
zését igényli. Egy matematikai modell 1étrehozasanak célja egy
objektum bizonyos tulajdonsaganak elemzése, amelyet szami-
tasokkal, egyenletek, egyenl6tlenségek megoldasaval stb. lehet
megkapni.

A matematikai modell létrehozasanak algoritmusa az infor-
macios modell 1étrehozasanak altalanos algoritmusabdl kovetke-
zik:

1. A modell létrehozasa céljanak meghatarozasahoz elemezni
kell a kutatasi célokat, és meg kell hatarozni, hogy a kuta-
tasi objektum mely tulajdonsagai igényelnek szamitasokat,
hogyan kapcsolédnak ezeknek az objektumoknak vagy més
objektumok tulajdonsagainak értékeihez.

2. Avizsgalathoz elengedhetetlenek lesznek az objektumok azon
tulajdonsagai, amelyek alapjan mas tulajdonsagok értékei ki-
szamithatok — a kezdeti adatok (bemeneti adatok), és azok a
tulajdonsagok, amelyek értékeit ki kell szamitani - a végered-
mények (kimeneti adatok). Ebben a szakaszban azt is meg kell
hatarozni, hogy a bemeneti adatokat a vizsgalat soran hogyan
fogjak megszerezni — méréssel, szamitassal, referenciaforra-
sokban val6 kereséssel stb.

3. A modell 1étrehozasahoz meg kell adni a bemeneti és kimene-
ti adatok megnevezéseit, és fel kell irni a koztik 1évé 6ssze-
fuggéseket képletek, egyenletek, egyenlétlenségek vagy mas
formaban. Ebben a szakaszban meghatarozhaték a kozbensé
eredmények, amelyek értékei sziikségesek a végeredmények
eléréséhez.

A vizsgalat eredményeinek megszerzéséhez matematikai
modellt kell alkalmazni — a bemeneti adatokhoz bizonyos érté-
keket rendelni, és a modell 6sszefiiggései alapjan kiszamitani és
elemezni a végeredményeket. Ahhoz, hogy a tanulmanybél kovet-
keztetést lehessen levonni, a modellt tobbszor kell alkalmazni a
bemeneti adatok kiilonboz6 értékkészleteire.

Tekintsiik meg a fenti algoritmust a megtett tavolsag
hosszanak meghatarozasara iranyul6 tanulmany példajan. Hog-
yan mérjik meg a megtett tavolsagot mérdszalag nélkiil?

Elemezd a kutatasi feladatot. Ha ismerjiik a 1épés hosszat
centiméterben (cm), akkor a méterben (m) mért tavolsag méréséhez
meg kell szamolnunk a lépéseket, majd a lépések szamat meg kell
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szoroznunk egy lépés hosszaval, és az eredményt el kell osztanunk
100- zal.

A bemeneti adat a lépés hossza, amelyet vonalzéval vagy mas
modszerrel mériink, és a 1épésszam, amelyet jaras kozben szamo-
lunk. A kimeneti adat a megtett tavolsag hossza.

Jeloljik a bemeneti adatokat: /épés — a 1épés hossza cen-
timéterben, szdm — a lépések szama, eredmény: tavolsag — az it
hossza méterben (5.7. abra).

2
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Tavolsag
5.7. abra. Tavolsag mérése lépésekben

Osszefiiggés: tdvolsdg = lépés - szdm : 100.

Alkalmazzuk a modellt. Tegyiik fel, hogy a lépéshosszunk
50 cm. A megtett lépésszam = 300 lépés. Akkor az altalad megtett
at hossza =50 - 300 : 100 = 150 m.

Szamitégéppel dolgozunk .
%24 A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetkezo !EI [=]
cimen https://cutt.ly/rwddzm5V vagy QR-kéd alatt =k ':-','
talaljatok. (=W

@% A legfontosabb ebben a részben
V. A kdérnyezetlinkben 1év6 targyak tulajdonsagainak és mas targyakkal
@11 valo kapcsolatainak tanulmanyozasara iranyul6 tevékenységet kutatas-
nak nevezzuk.
Egy objektum modellje egy olyan Uj objektum, amely rendelkezik a  J.
vizsgalt objektumnak a kutatas szempontjabdl lényeges tulajdonsagaival. </ ~
Aszerint, hogy a modelleket milyen tudomanyteruleteken hasznaljak, .| ..
fizikai, biologiai, gazdasagi, tarsadalmi és egyéb modellekre oszthatok. . ﬁ :
A modelleket az abrazolas médja szerint targyi és informacios mo- LAY
dellekre osztjak. A targyi modell egy objektum modellie, amelyet annak .. -
targyi példanya formajaban mutatnak be. Az informacios modell egy targy >
modellje, amely a targyrol, annak tulajdonsagairdl és mas targyakkal valo
kapcsolatairol sz6l6 adatok halmaza, és az adatok kilonb6z6 abrazolasi | |
modszereivel jon |étre. o«

s
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Az informaciés modelleket verbalis, grafikus, strukturalis, matematikai,
specialis és egyéb reprezentacios formakra osztjak.

A szamitogépes modell olyan informacios modell, amelyet szamitogép
segitségével hoznak Iétre és tanulmanyoznak.

A matematikai modell olyan informaciés modell, amelyben egy ob-
jektum tulajdonsagait és mas objektumok kozotti kapcsolatait matematikai
Osszefuggésekkel irjak le: képletekkel, egyenletekkel, egyenlStlenségekkel
stb. A kutatasi eredmények megallapitasahoz matematikai modelit kell
alkalmazni — bizonyos értékeket kell rendelni a bemeneti adatokhoz, és a
modell 6sszefliggései alapjan ki kell szamitani és elemezni az eredményeket.

&x, Felelj a kérdésekre

¢ 1. Mit neveziink kutatasnak?

¥ 2. Mit neveziink egy objektum modelljének? Milyen modelleket
kiilonboztetnek meg az abrazolasuk modja szerint?
3. Milyen tipusai vannak az informaciés modelleknek?
4. Milyen szakaszai vannak az informaciés modellek 1étrehozasa-
nak?
5. Hogyan lehet egy objektum matematikai modelljét felépiteni?

" Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket

il 1. Milyen informaéciés és targyi modelleket hasznaltal az 6ra-
kon? Milyen célra hasznaltad 6ket?
2. Miért hoznak létre kiillonb6z6 modelleket egy targy tanulma-
nyozasara? Mondjatok példakat ilyen modellekre.
3. Hasznalhat6-e ugyanaz a modell kiilonb6z6 targyak tanulma-
nyozasara? Ha igen, mondjatok példakat ilyen modellekre és tar-
gyakra.

¥< Végezd el a feladatokat
@l 1. Minden targyhoz javasolj 2-3 modellt, és nevezd meg azo-
kat a tulajdonsagokat, amelyekkel a targy és a modellje rendelke-
zik: ho; Hoverla hegy; néi ruha.
2. Nevezz meg 2-3 olyan tulajdonsagot a targyakrél, amelyek a
kutatashoz nélkiilozhetetlenek:
a) a helyiségbe bevitt ho olvadasi sebességének meghatarozasa;
b) a cukor vizben valé old6dasanak vizsgalata;
¢) a fény hatasa a névények novekedésére.
3. Hatarozd meg, hogy az alabbi problémak koziil melyik oldhat6
meg az x = a * b matematikai modell segitségével:
a) egy osztalyterem teriiletének meghatarozasa;
b) a Kijev és Zaporizzsja k6zotti utazas idétartamanak meg-
hatarozasa;
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c) egy séta soran megtett tavolsag kiszamitasa;
d) kiszamitani tobb kilogramm alma megvasarlasanak koltsé-
gét;
e) annak meghatarozasa, hogy egy bizonyos 6sszegért hany
kilogramm édességet lehet vasarolni.
4. Elemezzétek a kutatasi problémat, és a kérdésekre adott
valaszokat irjatok be a fiizetetekbe, hogy matematikai modellt
alkothassatok: A didkok egynapos tirdt terveznek, hogy gyogy-
novényeket gyitijtsenek a lakéhelyiik kézelében. Hatdrozzdtok meg
a legnagyobb tdvolsdgot, amit a falutoktol megtehettek, ha ugy ter-
vezitek, hogy legfeljebb 5 oradt toltetek turdzdssal, és egy pihendt
tartartotok.
a) Mik a bemeneti adatok?
b) Mi a végeredmény?
¢) Milyen szamitasokat kell elvégezni ahhoz, hogy a kutatas-
ban kovetkeztetésre jussunk?
5. Valasszatok ki szoftvereszkozoket, és készitsetek szobeli és
grafikus informaciéos modellt az objektumhdzrél. Az igy kapott
modelleket mentsétek el a mappatokba az 5.1.5.feladat néven.

.4 6.Dolgozzatok csoportokban. Prezenticiés szerkeszt6pro-
&% gram segitségével mutassatok be a matematikai modellt és
eredményeit annak vizsgalatara, hogy melyik nyomtatéval ér-
demes kinyomtatni a didkok irodalmi miveinek gyujteményét
ugy, hogy a nyomtatas koltsége a legalacsonyabb legyen. Mentsétek
el a dokumentumot a mappatokba az 5.1.6.feladat néven.

«_ 17.0ldjatok meg a keresztrejtvényt (feladat cime:
ﬁ;{‘ https://learningapps.org/watch?v=pq7wcw40j22).

_ Uj anyag elsajatitasara késziiliink
- 1. Milyen céllal végeznek kutatast?
" 2. Milyen médszerekkel végezhetd egy kutatas?
3. Mi a szerepe a kutatasi modellnek?

5.2. HIPOTEZIS. HIPOTEZIS TESZTELESE MODELL
SEGITSEGEVEL. KISERLET

Ebben a fejezetben sz6 lesz:
a hipotézis fogalma;
a hipotézis tesztelésének maodjai;
modellek hasznalata egy hipotézis tesztelésére;
szamitdégépes kisérletek végzése a kutatas soran.
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V' Emlékezz vissza

e Mit nevezink kutatasnak? Milyen kutatasi modszereket ismersz?
e Milyen kutatasokat végeztél a tanulmanyaidban és otthon? Mi volt a
kutatas eredménye?

A korulottiink 1évé vilag felfedezése, a targyak megfigyelése
soran az ember észrevehet bizonyos torvényszertségeket, és fel-
tételezheti, hogy ezek a torvényszertiségek mindig, minden eset-
ben teljesiilnek. Példaul a megfigyelések azt mutatjak, hogy mi-
nél tobb esé esik tavasszal, annal jobb lesz a z6ldségtermés Gsszel;
minél melegebb a viz egy poharban, annal gyorsabban oldédik a
cukor; ha a fecskék alacsonyan repiilnek, esére kell szamitani. Az
ilyen feltételezéseket hipotéziseknek nevezziik.

A hipotézis (gorogiil: kuroikesis — alap, feltételezés) egy
feltételezés, olyan allitas, amelyet atmenetileg igaznak tekintiink,
amig igazsaga be nem bizonyosodik vagy meg nem cafolédik.

A hipotézisfelallitas a kutatas egyik szakasza. Miel6tt hipo-
tézist lehetne felallitani, kezdeti megfigyeléseket kell végezni, és
adatokat kell gytjteni, amelyek alapjan feltevéseket lehet tenni.

Példaul a madarak megfigyelése soran a diakok észrevették,
hogy az els6 napon 2 madar repiilt az etet6hoz, a masodik napon —
4, a harmadik napon — 6 madar. Feltételezték, hogy minden egyes
nap az etet6nél 1évé madarak szama az el6z6 naphoz képest 2-vel
né. A tovabbi megfigyelések megerdsithetik vagy megcafolhatjak
ezt a hipotézist. Ha a feltételezés legalabb egyszer megszakad, a
hipotézist elvetjiik.

Nem minden hipotézis igazolodik. Példaul az emberiség egykor
azt feltételezte, hogy a Fold lapos, és ezért el lehet érni a szélét.
Ezt a hipotézist Fernand Magellan (1480-1521) cafolta meg, aki
az elsé vilagkoriili utat tette meg (5.8. abra). Ez megerdsitett egy
masik hipotézist — hogy a Fold gomb alaku.

_ HIPOTEZISVIZSGALAT MODELL SEGITSEGEVEL
Ll
V' Emlékezz vissza
e Miért hasznalnak modelleket a kutatdsban? e Hogyan lehet egy

targy matematikai modelljét elkésziteni?

A vizsgalat soran megfogalmazott hipotézist kiillonb6z6 maéd-
szerekkel kell megerdsiteni vagy megcafolni, beleértve a targyak
modelljeinek 1étrehozasat és vizsgalatat.
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5.8. abra. Magellan utjanak térképe

Példaul a kiilonb6z6 épiiletek szerkezetének tanulmanyozasa
soran felteheted azt a hipotézist, hogy egy piramis kevesebb épi-
téanyagot igényel, mint egy ugyan-
olyan magas, de téglatest alakt épii-
let. A hipotézis teszteléséhez
Lego-téglakbol épiletmodelleket
épithetiink, kiszamithatjuk a fel-
hasznalt téglak mennyiségét, és le-
vonhatjuk a megfelel6é kovetkezteté-
seket (5.9. abra).

A hipotézisek tesztelésére mate-
matikai modelleket is hasznalnak.
Példaul a huasvéti tiinnepekre szant
hasvéti tojasok festése kozben a
mester azt a hipotézist allitotta fel,
hogy 6 és két tanitvanya, ha egyutt
dolgoznak, 2 6ra alatt legalabb 15 to-
jast tudnak majd késziteni. A mester
egyedil dolgozva 3 ora alatt 9 hus-
véti tojast fest, és mindegyik tanit-
vanya ugyanennyi id6 alatt 6 htisvéti  5.9. abra. Epiiletmodellek
tojast fest.

Készitsiink egy matematikai modellt a hipotézis teszte-
lésére.
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Bemeneti adatok: idd = 3 6ra — az egyediil t6ltott id6; meny-
nyiség m = 9 husvéti tojds — a mester altal 3 6ra alatt készitett
husvéti tojasok szama; mennyiség t = 6 hiisvéti tojds — az egyes
tanuldk altal 3 ora alatt készitett husvéti tojasok szama; idétar-
tam = 2 6ra — a kozos munka ideje.

Kimeneti adatok: mennyiség — a k6z6s munka ideje alatt ko-
zosen festett hiisvéti tojasok szama.

Kozbens6 eredmények: produktivitds m — a mester altal
1 6ra alatt elkészitett husvéti tojasok szama; produktivitds t — az
egyes tanuldk altal 1 éra alatt elkészitett htsvéti tojasok szama.

Osszefiiggés:
produktivitds m = mennyiség m :idd,
produktwltas t = mennyiség t: idd,
mennyiség = (produktivitas m + 2 - produkthta,s t) x idbtartam.

Alkalmazzuk a modellt a hipotézis tesztelésére:
produktivitdas m =9 : 3 =3, produktivitds t=6:3 =2,
mennyiség = (3 + 2 - 2) - 2 = 14 husvéti tojds.

A matematikai modell alkalmazasa azt mutatta, hogy a mester
altal megfogalmazott hipotézis nem igazolédott be. A megadott
produktivitassal dolgozva a mester és két tanonca nem lesz képes
2 6ra alatt 15 husvéti tojast késziteni.

A kutatasban fontos, hogy olyan adatokat valasszunk Ki,
amelyek alapjan a hipotézis megfogalmazhaté és tesztelhetd, és
megbizhaté kovetkeztetések vonhatok le. Ha példaul a tarsaid
olvaséasi érdeklédését kutatod, el6szor megkérdezhetsz néhany
baratodat a kedvenc konyveikrél. Ezen adatok alapjan feltehet-
juk azt a hipotézist, hogy a mai hatodikosok jobban kedvelik az
ukran szerz6k konyveit, mint a kiilfoldi szerzék konyveit. A hipo-
tézis teszteléséhez interjut készithetsz az iskolad és mas iskolak
hatodikos didkjaival, és a konyvtarakbol megtudhatod, hogy mi-
lyen konyvek keresettek a hatodikosok korében. Az 6sszegyjtott
adatokat strukturalis modellben - tablazatban — lehet bemutatni.
Minél tobb adatot gytjtesz, annal pontosabb lesz a kutatasi hipo-
tézist megerosit6é vagy cafolé kovetkeztetés.

Tehat egy modellel végzett vizsgalat elvégzéséhez a kovetkezd
algoritmust kell kovetni: a vizsgalat céljanak meghataroza-
sa = hipotézis megfogalmazdasa = modell felépitése = a
modell tesztelése — az eredmények feldolgozasa = kovet-
keztetések levondsa.
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KISERLET
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~ Gondold at

e Mennyi idébe telik a kutatasi hipotézis megerésitése vagy elvetése?
e L ehet-e megbizhat6 kdvetkeztetéseket levonni a vizsgalat soran a mo-
dell alkalmazasara tett egyetlen kisérlet alapjan?

Egyes vizsgalatok soran egy targyat bizonyos, ismételten
reprodukalhaté koriilmények kozott kell vizsgalni, vagy olyan
mesterséges korillményeket kell teremteni, amelyek kozel all-
nak a valésagos koriilményekhez. Ilyen esetekben kisérletrol
beszélink.

A kisérlet (latinul: experimentum — kisérlet, préba) olyan ku-
tatasi médszer, amelynek soran egy targyat megfeleléen kivalasz-
tott vagy mesterségesen létrehozott koriilmények kozott tanul-
manyoznak, hogy olyan adatokat gyujtsenek, amelyek alapjan
kovetkeztetéseket lehet levonni.

A 17. szazadban Jan Baptiste van Helmont (1579-1644) hol-
land tudos kisérletet végzett egy flizfavesszével, hogy tesztelje
azt a hipotézist, miszerint a névényeket a viz taplalja. Egy flizfa-
agat nevelt egy folddel teli hordéban, amelyet rendszeresen 6nté-
zOtt es6vizzel. Ot év alatt az ag sulya 40-szeresére nétt, mikdzben
a hordoéban 1évé fold silya szinte valtozatlan maradt. Az 6ssze-
gqutott adatok alapjan a tudoés arra a kovetkeztetésre jutott, hogy
a viz a novények taplalkozasanak alapja.

A Kkisérletek lehetnek természetes és
mesterséges (laboratoriumi) kisérletek.
A természetes kisérletben a kutaté a targyat
természetes kornyezetében figyeli meg, mint
példaul van Helmont flizfavesszével végzett
kisérletében. A mesterséges kisérletek spe-
cialis korilményeket és felszerelést igényel-
nek. Robert Hooke (1635-1703) angol tudés
példaul a névények szerkezetének tanulma-
nyozasa soran mesterséges kisérleteket vég-
zett egy altala tovabbfejlesztett mikroszkoép
segitségével. 1665-ben, amikor egy para- 9.70.abra. Kep az
fa szerkezetét tanulmanyozta mikroszkép €0 sejtekrél Robert
alatt, Robert Hooke vette észre el6szor, hogy
az él6 szervezet szovete aprd cellakbol all.
Ezeket sejteknek nevezte el, és a Micrographia cimd konyvében
bemutatta éket (5.10. abra).

cim( kdnyvében

Hooke Micrographia *
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A modelleket, koztiikk a szamitogépes modelleket is széles
korben hasznaljak kisérletek elvégzésére. Példaul a mesterséges
kisérletekhez szamitogépes modell készithet6 a Scratch 3-ban
vagy mas projektfejlesztési kornyezetben. A kisérletek elvégzésé-
re virtualis laboratériumok is 1éteznek, példaul a Go-lab (www.
golabz.eu/ labs), a The Physies Aviary (www.thephysicsaviary.
com), a PhET interactive simulations (phet.colorado.edu) és
mas internetes forrasok.

A szamitogépes kisérletek soran kiillonbozé kezdeti adatok ki-
valasztasaval vizsgalhatod a modelleket, felhalmozhatod az ered-
ményeket, hogy meglasd a torvényszertségeket, felallithatsz egy
hipotézist, és azt ismételt tesztekkel ellenérizheted. A PhET in-
teractive simulations online platformon példaul a Lovedék
mozgasa cimi virtualis laboratériumban (5.11. abra) kisérletet
végezhetsz annak vizsgalatara, hogy egy agyubdl kil6tt 16vedék
hatétavolsagat hogyan befolyasolja a kezdeti sebessége, az agyu
magassaga és szoge, valamint egyéb tulajdonsagai.

Pyx cHapsais

5.11. abra. Szamitogépes modell a I6vedék célpontra valo
becsapddasaval kapcsolatos kisérletek elvégzéséhez

Szamitégéppel dolgozunk -
#! A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetkez6 [=] E,I

cimen https://cutt.ly/IwddzSAh vagy QR-kéd alatt
talaljatok.

@« A legfontosabb ebben a részben

' I A hipotézis egy feltételezés, egy olyan allitds, amelyet 4tmenetileg igaz-
241 nak tekintiink, amig be nem bizonyitjuk vagy meg nem cafoljuk ezt az
allitast. A hipotézisfelallitas a kutatas egyik szakasza.
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A kutatas soran megfogalmazott hipotézist kulénb6z8 kutatasi médsze-
rekkel kell bizonyitani vagy cafolni: megfigyeléssel, modellezéssel, méréssel
vagy mas modszerekkel. A hipotézis tesztelésére gyakran hasznalnak mo-
delleket. EQy matematikai modell alapjan szamitégépes modell készitheté.

A kisérlet olyan kutatasi moédszer, amelynek soran egy jelenséget meg-
feleléen kivalasztott vagy mesterségesen létrehozott korulmények kodzott
vizsgalnak, hogy olyan adatokat gyljtsenek, amelyek alapjan kovetkez-
tetéseket lehet levonni.

A kisérletek lehetnek természetes és mesterséges (laboratériumi)
kisérletek. A természetes kisérlet soran a kutaté a targyat természetes
kdrnyezetében figyeli meg. A mesterséges kisérletek specialis korilményeket
és berendezéseket igényelnek, és modelleket, beleértve a szamitdogépes
modelleket is, lehet hasznalni.

&=, Felelj a kérdésekre

¢ 1. Mi az a hipotézis?

¥ 2. Hogyan lehet megerésiteni vagy megcafolni egy hipotézist?
3. Mi az a kisérlet? Milyen tipusu kisérletek vannak?

Ol FEJEZET

i:". Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket
J 1. Miért és mi alapjan fogalmazédik meg a kutatési hipotézis?
2. Miért célszerti modelleket hasznalni egy hipotézis tesztelésé-
re?
3. Miben kiilonbozik egy kisérlet az egyszert megfigyeléstol?
4. Milyen elényei vannak a szamitégépes kisérleteknek? Hol
hasznaljak 6ket?
¥. Végezd el a feladatokat
dk 1. Keress néhany tudomanyos hipotézist kiillonb6zé tankony-
vekben. Hogyan tesztelték ezeket a hipotéziseket?
2. Javasolj médokat a hipotézisek tesztelésére:
a) Minél striibben nének a viragok egy _
virdgagyasban, annal magasabb lesz a ~
szaruk.
b) Ha a kenyeret a hiitében tartjuk, nem
romlik meg.
c¢) Ha egy tiveghazba retket iiltetsz és el-
adod, akkor lesz elég pénzed egy 1j lap-
topra.
3. Végezzen vizsgalatot szamitégépes modell
segitségével. Hipotézis: a Scratch 3 projek-
tkornyezetben megfelel6 méretli ceruzaval
lekerekitett sarkokkal rendelkezd, arnyékolt
négyzetet lehet rajzolni. Készits szamitogépes




modellt a hipotézis vizsgalatahoz (5.12. dbra). Végezz kisérletet an-
nak megallapitasara, hogy milyen méret(i ceruzaval nem marad
kitoltetlen teriilet a négyzet kozepén. Mentsd el a projektet a map-
padban az 5.2.3.felada néven. Az eredményt ird be a fiizetedbe.

o . 4.Végezz kisérletet a Lovedék mozgasa virtualis Epk%
W Jaboratériumban. (https:/phet.colorado.edu/sims/ Taykm
html/projectile- motlon/latest/prOJectllemotlon ';fr'f'; S
uk html). Valaszd a Bevezetés blokkot, hogy megis- [EIFfliza"
merd a kisérlet elvégzésének maodjat, és meglsmerkedJ
a beallitasokkal (5.13. abra).

5.13. abra

A kisérlet célja annak meghatarozasa, hogyan lehet a modell
tulajdonsagainak értékeit igy megvaltoztatni, hogy a lovedék el-
talalja a célt.

Fogalmazz meg egy hipotézist, és kisérletképpen vizsgald meg,
hogy hipotézised beigazolodik-e vagy elvetésre keriil:

a) minél magasabb az a platform, amelyre az agyat helyez-
ziik, annal ... (nagyobb/kisebb) kezdeti sebességlinek kell
lennie a l6vedéknek ahhoz, hogy eltalalja a célt;

b) minél nagyobb az agya délésszoge, annal ... (nagyobb/ki-
sebb) kezdeti sebességtinek kell lennie a 16vedéknek ahhoz,
hogy eltalalja a célt.

A tulajdonsagok értékeinek megvaltoztatasahoz el kell moz-

gatni azokat:

hd ” :ﬁ P pd
e magassagjelzé [19# — a platform magassaganak
©  megvaltoztatasahoz;
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° Kezde/ti,sebesség ,csﬁszka,—/a 16vedék | | 0 LI] —
sebességének megvaltoztatasahoz;

e Aagyu torkolata E — az agyu szogének megvaltoztatasahoz;

A lovedék kilovése — gomb. |g#). Mozgassorok torlése —

gomb E

Ird le a jegyzetfiizetbe a kivetkeztetéseket.
5. Alkoss hipotéziseket az okok és hatasok -'-'.;'E _
osszekapcsolasabél (a feladat cime: ST,
https://learningapps.org/watch?v=p0zj5k38j22). {arar

Uj anyag elsajatitasara késziiliink

1. Miért kényelmes a tablazatos adatmegjelenités?

2. Hogyan hozhatok létre tablazatot egy szoveges dokumen-
tumban?

3. Milyen eszkozoket hasznalsz matematikai szamitasok elvég-
zésére?

Mérd fel tudasodat és készségeidet

Ertékeld a tudasod ebbdl a részbdl (kezdd, kbzepes, elégséges,

halado).

Ertem, hogy mi a modell, és hogy milyen céllal készitenek modelleket.

Felismerem és tudom, hogyan kell azonositani a modellek tipusait az

abrazolasuk maodja alapjan.

Ismerem az informacios modell Iétrehozasanak algoritmusat.

Tudom, hogyan kell kivalasztani az informaciés modellek létrehozasahoz

szukséges eszkozoket.

Tudom, hogy mi a matematikai modell, és ismerem a létrehozasanak

algoritmusat.

Ertem, mi a hipotézis, és tudom, hogyan kell azt megfogalmazni.

Tudom, hogyan lehet modelleket hasznalni egy hipotézis tesztelésére.

Megértem, hogy a hipotézis ellenérzéséhez szikséges adatokat ki kell

valasztani.

Tudom, hogy mi az a kisérlet és a kivitelezésének a sorrendje.

Tudom, hogyan kell kisérleteket végezni a meglévé modellek fel- *

hasznalasaval.

Tudom, hogyan kell szamitégépes kisérletet végezni.

Ismételd meg azt az anyagot, amelyet nem tudsz eléggé.

3. sz. gyakorlati munka %EEI
A feladatot a kovetkez6 cimen: https:/cutt.ly/ ZEvigd
Ywddd8JD vagy a QR kdd alatt talalod. OFca 4
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«  Ebben arészben uj ismereteket szerezhetsz, valamint elmélyitheted
és bovitheted meglévo készségeidet, és javithatod a kovetkezo
témak megértését:
tablazatok, tablazatok objektumai és azok tulajdonsagai;
- tablazatkezel6k és céljuk, tablazatkezel6 kornyezete;
- tablazatok létrehozasa, szerkesztése és formazasa;
. adattipusok a tablazatokban;
. adatok bevitele, szerkesztése és formazasa a tablazatokban;
cimzeés és képletek a tablazatokban;
szamitasok elvegzése a tablazatokban;
matematikai modellek alkalmazasa a tablazatokban.

6.1. TABLAZATKEZELES. A MICROSOFT EXCEL
TABLAZATKEZELO

Ez a szakasz a kovetkezbkkel foglalkozik:
tablazatkezelés;
a tablazatkezel6 és annak célja;
az Excel tablazatkezel6 ablaka;
az Excel tablazatkezel6 objektumai és azok tulajdonsagai;
elektronikus konyv megnyitdsa, megtekintése és mentése,
adatok bevitele;
matematikai modellek megvaldsitasa tablazatkezel6ben.

TABLAZATKEZELES. TABLAZATKEZELO

@ PROGRAMOK

/\  Emlékezz vissza

B e Milyen szdveges dokumentumelemeket ismersz? e Milyen mivele-
teket lehet elvégezni a szoveges dokumentumokban? e Miért illeszthe-
tunk tablazatokat egy szoéveges dokumentumba?

Szakmai tevékenységiik és mindennapi életitkk soran az em-
berek gyakran hasznalnak tablazatokat, hogy a targyakra vonat-
koz6 kiilonb6z6 adatokat és azok tulajdonsagainak értékeit tomor
és rendezett médon mutassak be. Gyakran azonban nemcsak az
adatok strukturalt elhelyezésére van sziikség egy tablazatban,
hanem bizonyos szamitasok elvégzésére is. Példaul:
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e Az olimpiai jatékokon valé részvétel eredményeit tartalmazoé
tablazat alapjan hatarozzak meg az olimpiai jatékokon nyert
érmek szamat;

e A vasuti vonatok menetrendjét tartalmazé tablazat alapjan
szamitsatok ki a vonatok menetidejét;

e Adott egy tablazat egy osztaly tanuléirdl, kiszamithatjatok az
atlagos magassagukat és az atlagos stulyukat.

A tablazatokban torténé szamitasok elvégzéséhez nemcsak
szamadatokat, hanem a szamitdsokhoz hasznalt képleteket is
meg kell adnotok. Azokat a tablazatokat, amelyekben a megfe-
lel6 tablazatadatokkal rendelkezé képleteket hasznalva automa-
tikus szamitasokat tudtok végezni, elektronikus tablazatoknak
nevezzik.

A tablazatok adatainak feldolgozasara szolgalé programot
tablazatkezelének nevezziik. Az ilyen programokkal létrehozott
dokumentumokat elektronikus munkafiizeteknek nevezziik.
Ezek kiilonall6 lapokbol dllnak, amelyek tartalmazhatnak tabldza-
tokat és diagramokat.

A tablazatkezel6 programban elvégezhet6 f6 mtiveletek a ko-
vetkezdk:
adatok bevitele a tablazatkezel6 cellaiba;
adatok és tabldzatok szerkesztése és forméazasa;
szamitasok elvégzése képletek segitségével,
diagramok készitése a tablazat adatai alapjan;
tabldzatok és diagramok nyomtatasa;
fajlokkal valo munka (megnyitas, mentés, megtekintés) stb.
Napjainkban a tablazatkezel6k az egyik leghatékonyabb eszko-
zei a szamadatok feldolgozasanak. Példaul egy konyvel6 gyorsan
kiszamithatja a fizetéseket, egy tervezémérnok kiszamithatja egy
szerkezet szilardsagat, egy fizikus feldolgozhatja a kisérleti ada-
tokat, egy raktaros nyomon kovetheti az arukat egy raktarban,

egy tanar naplét vezethet a didkok fejlédésérol stb. A tablazatke-

zel6k hasznosak a mindennapi csaladi igények kielégitésére is: a
csaladi bevételek és kiadasok nyilvantartasa, a koziizemi szamlak
kiszamitasa, utazasok tervezése stb.

Az oktatasi tevékenység soran alkalmazni Tudjatok majd a .

tablazatkezel6ket: matematikai probléméak megoldasara, kutatasi
eredmények feldolgozasara, gyakorlati és laboratériumi munkak
soran szamitasok elvégzésére stb.
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A modern tablazatkezel6k kozé tartoznak a kovetkezok: Mi-
crosoft Office Excel, LibreOffice Calc, Google Sheets és
masok. Vannak mobil eszkozokre (telefonokra, tablagépekre)
szant tablazatkezeldk is, mint példaul a Spread32.

Az egyik legnépszeriibb tablazatkezel6t, a Microsoft Office
Excel 365-6t (az excel jelentése: felilmul, tultesz) fogjuk tanul-
manyozni. A tovabbiakban a programot Excel néven fogjuk em-
liteni.

AZ EXCEL TABLAZATKEZELO
ES ANNAK OBJEKTUMAI

W Emlékezz vissza
e A szovegszerkesztd ablakanak milyen objektumait ismered, mi a
céljuk? e Mibdl all egy tablazat egy széveges dokumentumban? e Milyen
adatokat lehet beirni egy szoveges dokumentum tablazatanak cellaiba?

Az Excel tablazatkezel6 alkalmazast az Excel parancs-
ikon segitségével nyithatod meg, amely a Start meniiben, az

asztalon, a talcan vagy mashol talalhaté.

Az alkalmazas megnyitasakor az Excel tablazatkezel6 ablak
nyilik meg. Ezutan vagy 0j munkafiizetet kell létrehozni az Uj
meniipontban taldalhat6 Ures munkafiizet ikon kivalasztasaval,
vagy ki kell valasztani egy korabban létrehozott munkafiizetet a
Megnyitas listabdl.

Az alkalmazas ablakanak felépitése és f6 vezérléelemei ha-
sonléak a Word szovegszerkesztéhoz és a PowerPoint prezen-
tacioszerkeszt6hoz. Az Excel tablazatkezel6ben az elektronikus
munkafiizetben végzett alapveté miiveletek (létrehozas, meg-
nyitas, bezaras, mentés) ugyanazok, mint a Word szovegszerkesz-
t6 és a PowerPoint prezentaciészerkeszté dokumentum- és pre-
zentacioszerkeszt6hoz. A 6.1. abra mutatja az ablak Gjdonsagnak
szamito elemeit.

A munkafiizet alapértelmezett neve Munkal. A munkafiizet
nevét a fajlba mentéskor megvaltoztathatod. A program szokasos
fajltipusa az Excel munkafiizet, a szabvanyos fijlnévkiterjesztés

pedig az xIsx (Jelolése s_)
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6.1. abra. Az Excel tablazatkezel6 ablak:

1 — Név mezd; 2 — Mindent kivalasztani gomb; 3 — sorazonositok;
4 — oszlopazonositok; 5 — szerkesztéléc; 6 — Elektronikus
Tablazat; 7 — aktualis cella; 8 — Diagram; 9 — az elektronikus

tablazat munkaterulete; 10 — gomb Uj lap Iétrehozasara;
11 — munkalap azonositéja; 12 — gombok a munkalapok
kozotti lapozashoz

Alapértelmezés szerint egy 1j munkafiizet egy Munkal
nevi lapbdl all. A felhasznal6 ) lapokat adhat hozza, térolhet és
atnevezhet. A lapok nevét a munkalap azonositdja jelzi (6.1.,
abra, 11.).

Az Excel munkafiizet lapjain (6.1. abra, 9) automatikusan
létrejon egy tablazat (6.1. abra, 6). A tablazat sorait 1-t61 1 048
576-ig szamozzak (6.1. abra, 3). Az oszlopokat nagybettikkel jelo-
lik: A,B,C, ...,Z,AA,AB, ..., ZZ, AAA, AAB, ..., XFD - 6sszesen
16 384 oszlop (6.1. dbra, 4).

A tablazatkezel6 ablakban a munkalap egy része jelenik
meg. A lap tobbi részének megtekintéséhez hasznalhatod a gor-
get6savokat vagy kicsinyitheted a munkalapot. Egy masik lap . J-.
megtekintéséhez jelold ki annak azonositgjat a Munkalap azo- ° {-' Za
nositéja savban (6.1. abra, 11.). Ha egy masik munkalapblokkot *'o/
szeretnél latni a cimkék listajaban, a gorget6gombok segitségével 1 [ ﬁ
gorgess a lapcimkék kozott (6.1. abra, 12). \E

A tablazat minden celldjanak van egy cime. A cellacim abbél >
az oszlop- és sorszambdl 4ll, amelynek metszéspontjaban a cella |7 [
talalhato, példaul A1, C3, D17, AA26.

J/l0 O
- .-‘(’ :
x\Q/’%
< @137
O oo



S e e P L i i |
/Y - s o
. - o e (»lr, T =4 / ’
— 0 ‘W o ﬂ' 0 e
o— o 3
h - . " P\

L]

A tablazat egyik celldja mindig az aktualis cella. A 6.1. abran
ez a C9-es cella (6.1., abra, 7). Ez egy szines keret forméajaban
egy tablazatkurzort tartalmaz, és az aktualis cella oszlop- és
sorszama mas szinnel van kiemelve. A cime a Név mezdében jele-
nik meg (6.1. dbra, 1). A tablazatkurzort a kivant cella mutatéval
torténd kijelolésével vagy a kurzorbillentytlikkel mozgathatjuk a
lapon.

A munkalapon a tablazaton kiviill méas objektumokat is elhe-
lyezhetsz: diagramokat (6.1. abra, 8), képeket stb.

A munkalapon 1évé cellak halmaza cellatartomanyt alkot,
amelynek szintén van cime. Egy cellatartomany cimét a tarto-
many ellentétes sarkaiban elhelyezkedd és kettdsponttal elva-
lasztott két cella cime adja meg. A 6.2. abran példaul a kovetkez6
cellatartomanyok vannak szinezve: A2:B2 (narancssarga), A3:B5
(rézsaszin), A6:B6 (zold).

Szamokat, szoveget és kép-
A B C D

= irészerek koltsége  leteket irhatsz be a tablazatkez-
— |mennyiseg| Ar | Kotség el6 cellaiba. Példaul a 6.2. 4bran

28 Aru | (egyssg)|(hivnya)|| (hiivnye) a tablazatkezelében az A2:A6

3 |Fuzet 20 1915 38,00 tartomany celldiba szoveges

4 Ceruza 10 15,15 151,50 d k B 'C pr

5  Radir 5 30,10 150,50, & atq at, a 3:C5 tartomany

6 Osszesen| 35 685,00 cellaiba pedig szamadatokat ir-

tak be. A B3:B6 tartomany cel-

6.2. abra. Tablazat adatokkal l4iba képleteket irtak be
feltdltve '

SZAM- ES SZOVEGES ADATOK BEVITELE A
_ TABLAZAT CELLAIBA
py A
V' Emlékezz vissza
e Hogyan irhatok be adatokat tablazatba egy szoveges dokumentum-
ban?

Ha be szeretnéd irni a kivant adatokat egy cellaba, tedd azt az
aktualis cellava (allitsd ra a tablazat kurzorat), ird be az adato-
kat, és nyomd meg az Enter billentytit. Vedd figyelembe, hogy a
beiras megkezdése el6tt a szévegkurzor nincs a cellaban, az elsé
karakter beirasa utan jelenik meg.

Ha adatbevitel kézben megnyomod az Esec billentytit, vagy
kivalasztod a képletsor bal oldalan talalhaté Mégse _* gom-

bot, akkor az adatbevitelt megszakitja.
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Szamadatok beirasakor kévesd az alabbi szabalyokat:

e A negativ szamok bevitele esetén a szamot minusz jellel kell
kezdeni, példaul -4,

e alapértelmezés szerint vesszovel kell elvalasztani a tizedes-
jegyek egész és tort részeit, példaul 48,35;

e szazalékos értékek jeloléséhez a szam utan ird be a % szim-
bélumot, példaul 22%;

e a szamok utan nem irunk be mértékegységeket (kivéve a
pénznemek szabvanyos jeloléseit, amint azt alabb kifejtjiik).

A szoveges adatok bevitele ugyanazok szerint torténik, mint
a Wordben. Az Excel azonban tovabbi funkciékat biztosit a
szovegbevitel automatizalasara. Amikor Gj adatokat irsz be egy
olyan oszlop kovetkezé cellaiba, amely ugyanazokkal a betiikkel
kezdédik, mint az el6z6, a program automatikusan felajanlja a
teljes szoveget. Ha egyetértesz, nyomd meg az Entert, ellenkezé
esetben folytasd a kivant széveg beirasat.

Az Enter gomb megnyomasa utan a kovetkezé aktualis cella
alapértelmezés szerint az alul 1évé cella lesz. Ha nem szeretné,
hogy a kovetkez6 cella az als6 cella legyen, akkor az Enter helyett
megnyomhatod a megfelel6 kurzorbillentytit (nyilat), vagy a mu-
tatoval kijelolhetsz egy masik cellat.

A Szerkesztolécben is megadhatsz adatokat. Ehhez el6szor
tedd a kivant cellat az aktualis cellava, kattints a szerkesztélécre,
ird be az adatokat, majd nyomd meg az Enter billentytit.

A HIBAS ADATMEGJELENITES JAVITASA

Ha a tablazat oszlopanak szélessége tul kicsi a cellakba beirt
adatok megjelenitéséhez, el6fordulhat, hogy az adatok nem jelen-
nek meg helyesen. Szam helyett a kovetkezé széveg jelenik meg:
#####, vagy a szoveg a szomszédos cella folé keriil, vagy atfe-
désben lesz a szomszédos cella tartalméaval (6.3. abra). Ez azonban
csak vizualis hiba, az adatok a Szerkesztolécben teljes egészé-
ben megjelennek.

Az ilyen helyzetek megoldasara megnovelheted annak az

oszlopnak a szélességét, ahol az adatok taldlhaték. Ehhez kat-

tints duplan az oszlop jobb szélére az Oszlopazonosité savban
(6.4. abra), és az oszlop szélessége a kivant értékre né, azaz az -

oszlop szélessége automatikusan beall.
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6.3. abra. Hibas adatmegjelenités

Alternativ megoldasként az oszlop

5 = E S-S obb oldali szélét jobbra hizva allitha-
- tod be az oszlop szélességét. Hasonlé-
i képpen, a sorok magassagat a sor alsé
6.4. abra. szegélyén valé dupla kattintassal vagy
AZ Oszlopazonositok a kivant iranyba torténd huzassal val-
hatarai toztathatod meg, hogy az adatok meg-

felel6en jelenjenek meg.

J‘J_ KEPLETEK EXCELBEN

/\  Emlékezz vissza
e Milyen képleteket ismersz a matematikabdl, hogyan irjak le 6ket?
e Milyen sorrendben hajtjak végre a miveleteket egy szamkifejezésben?
Hogyan lehet megvaltoztatni ezeknek a muiveleteknek a sorrendjét?

A tablazatkezel6ben a szamitasok képletek segitségével tortén-
nek. A tablazatkezel6ben a képlet egy olyan kifejezés, amely
meghatarozza a tablazatkezeld cellaiban talalhaté adatokkal vég-
zett muveleteket és azok sorrendjét. A képlet minden esetben =
jellel kezdédik, és tartalmazhat szamokat, cellak és cellatartoma-
nyok cimeit, muiveleti jeleket (szamtani operatorokat), zargjeleket
és fuggvényneveket.

A tablazatkezelében a képletet karakterlanc formajaban kell
leirni.

17-5+21

Példaul a kovetkezé kifejezés kiszamitasahoz 13 4 41
A képlet igy fog kinézni: = (17*5+21)/(43%4-41).
A képletek beirasakor a kovetkezo szabalyokat kell kovetni:

e matematikai miiveletek jel6lésére a kovetkez6 operdatorok

szolgalnak:
+ — Osszeadas; — — kivonas;
*_ szorzas; /— osztas;
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~ — hatvanyozas; %— szazalékok megallapitasa.
Példaul:
Kifejezések a matematikaban Képlet irasa Excelben
=12+13-8 =12+13*8
=23 =2M4-3
1000
=35 23+° =1000/34*23+5

e az Excel-képletekben nem hagyhatod ki a szorzas operatort
(ahogyan azt a matematikdban altalaban teszed);

e egy szam szazalékos aranyanak Kkiszamitasahoz szo-
rozd meg a szamot ezzel a szazalékkal gy, hogy a képlet-
ben a szazalékszam utan a % jelet ird be. Példaul a 120
25%-anak kiszamitasara szolgalé képlet igy néz ki: =120%25%.
A szamitas eredménye 30 lesz;

e a miuveletek prioritdsa egybeesik a matematikdban hasznalt
muveletek sorrendjével, egy kivétellel: az Excelben az el-
lentétes szam megtalalasanak mivelete magasabb prioritasu,
mint a zsorzas muvelete. Ezért az Excelben az =-5"2
képlettel kiszamitott érték 25, nem pedig —25, mint a matema-
tikaban;

e zarg¢jelek hasznalataval megvaltoztathatod a mitveletek sor-
rendjét, példaul =(12+13)*8, =2~ (5-3), =1000/(34*17)+5.
A képletet abba a cellaba ird be, ahol az eredményt szeretnéd

megkapni. A képlet beirasat az Enter billentytd lenyoméasaval

vagy a Szerkesztlléc Beiras « gombjanak kivalasztasaval
fejezheted be.

A képlet beirasa utan a képletet hasz-
nalé szamitas eredménye megjelenik a cel-
laban, és az aktualis celldhoz tartoz6 képlet | € D
a Szerkeszt6lécben jelenik meg. Vagyis, ha
a C2 cellaba =(25+67)/2 képletet irod be | 46_|
(6.5. abra), akkor a 46-os szam jelenik meg
ebben a celldban, és a beirt képlet jelenik
meg a Szerkeszt6lécben, ha a C2-es cellat
teszed meg az aktualis cellanak.

£ | =(25+67)/2

6.5. abra. Szamitas
képlet segitségével a
C2-es cellaban
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Szamitégéppel dolgozunk
#] A feladatot és a megoldasi algoritmust a kévetkezé
cimen https://cutt.ly/OwddzBql vagy QR-kéd alatt
talaljatok.

@« A legfontosabb ebben a részben

V|, Az olyan programot, amelyet a tablazatok adatainak feldolgozasara ter-
Q1L veztek, tablazatkezelének nevezziik. Az ilyen programokban létrehozott
dokumentumokat munkaflizeteknek nevezik, és kilonallé lapokbdl allnak,
amelyek tartalmazhatnak tablazatokat és diagramokat.

A tablazatkezel6 programban végezhet6 f6 miveletek a kdvetkezék: ada-
tok bevitele a tablazatkezel6 celldiba; adatok és tablazatok szerkesztése és
formazasa; szamitasok elvégzése képletek segitségével; diagramok és grafiko-
nok készitése a tablazatkezel6ben 1évé adatok alapjan; tablazatok, diagramok
és grafikonok nyomtatasa; fajlok kezelése.

Az Excel tablazatkezel6t az Excel parancsikon segitségével nyit-
hatjatok meg, amely a Start menuben, az Asztalon, a Gyorsinditas panelen

vagy mas helyen talalhato.

A tablazatkezeld f6 objektuma az elektronikus munkafizet, amely alap-
értelmezés szerint a Munka1 nevet kapja. A munkafliizet alapértelmezés
szerint egy Munka1 nevl lapbdl all. Az Excel szabvanyos fajltipusa az
Excel munkafluzet tipus, a szabvanyos fajlnévkiterjesztés pedig az

xlIsx ﬂ-\ :

Az Excel munkaflzet lapjan automatikusan Iétrejon egy téglalap alaku
cellaracs, amely egy tablazat elhelyezésére szolgal. A tablazat sorai pozi-
tiv egész szamokkal vannak szamozva. Az oszlopszamok alapértelmezés
szerint az angol abécé betlibdl allnak. A tablazatkezel6 minden egyes cel-
Idjanak van egy cime. Egy cella cime abbdl az oszlop- és sorszambal all,
amelynek metszéspontjaban talalhaté.

A tablazatkezeld egyik cellaja mindig az aktualis cella. Ezt a tablazat
kurzora szines dobozként kiemeli. Cimét a Név mezében jeleniti meg.

A munkaflizet munkalapjan lévé cellak egy csoportjat cellatartomanynak
nevezzuk. A cellatartomany cimét a tartomany ellentétes sarkaiban elhe-
lyezkedd és kettésponttal elvalasztott két cella cime adja meg.

Aszamok és szdovegek mellett képleteket is beirhatsz a tablazat cellaiba.
Az Excelben a képlet egy olyan kifejezés, amely a tablazat cellaiban 1évé
adatokkal végzett miveleteket és azok sorrendjét hatarozza meg. A képlet
az = jellel kezdddik, és tartalmazhat szamokat, szovegeket, cellacimeket és
azok tartomanyait, matematikai miveletek jeleit (operatorokat), zarojeleket
és fuggvényneveket. A tablazatkezel6ben a képletet linearis formaban kell
leirni. A képletet abba a cellaba kell beirni, ahol az eredményt szeretnénk
megkapni.
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&x, Felelj a kérdésekre

Y¢ 1. Mi az a tablazatkezel6? Mire szolgal?

¥ 2, Mi az elektronikus tablazat? Mibdl al1? Milyen adatokat tar-
talmazhatnak egy tablazat cellai?
3. Mibdl all egy cella cime? Mi az a cellatartomany? Hogyan hata-
rozzuk meg a cimét? Mondj néhany példat.
4. Hogyan irunk be adatokat egy cellaba? Milyen szabalyokat kell
kovetni a szamadatok és a szoveges adatok bevitelénél?
5. Mit neveziink képletnek a tablazatkezel6ben? Milyen elemeket
tartalmazhat?
6. Milyen szabalyokat kell kvetni a képletek beirasakor?

" Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket

!l 1. Milyen elényei vannak az elektronikus tablazatok haszna-
latanak a papiralapu tablazatokkal szemben?
2. Mely szakmak szamara lehetnek hasznosak az elektronikus
tablazatok? Mi a kozos ezekben a szakmakban?
3. Hasznalnak-e a barataid és a csaladtagjaid elektronikus tabla-
zatokat a szakmai munkajukban vagy a mindennapi életben? Ha
igen, milyen célokra? Hogyan konnyitik meg a problémamegol-
dast?
4. Gondolkodjatok el azon, hogyan hasznalhatnatok elektronikus
tablazatokat a sajat tanulasi tevékenységetekben.

¥. Végezd el a feladatokat
ék 1. Nyisd meg a tanar altal megadott fajlt (példaul: 6. fejezet\
- 6.1. rész\Példa 6.1.1.xlIsx). Nézd meg a tablazatot, amely a
k'% bankban vezetett betétszamlan a betétesek pénzeszkozeit
tartja nyilvan.
Kisérletezzen a tablazat adatainak megvaltoztatasaval, és
valaszolj a kérdésekre: Mekkora é6sszeg lesz a betétesnek a bank-
ban 2 honap, 6 honap és egy év mulva? Milyen betéti kamatldbat

kell a betétesnek fizetnie ahhoz, hogy évente 500 hrivnydt keressen?

Mentsd el a munkafiizetet a mappadba a 6.1.1.xIsx néven.
2. Nyisd meg a tanar altal megadott fajlt (pl. 6. fejezet\

. %

&% 6.1, rész\Példa 6.1.2.xlsx). Nézd meg a tablazatot. Ird be a
szamokat az tures cellakba gy, hogy az egyes fiiggéleges, viz- -

szintes és atlés oszlopokban 1évé szamok Gsszege megegyezzen
egymassal. Mentsd el a munkafiizetet a mappadba a 6.1.2.x1lsx
néven.
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E@ 3. A lany elfelejtette a kaputelefon kodjanak utolsé szamjegyét,
“*  de az els6 két szamjegyre — 33 — emlékszik. Azt is tudja, hogy a
kédszam oszthaté 2-vel és 3-mal. Nyisd meg a tanarod altal
megadott fajlt (pl. 6. fejezet\6.1. rész\Példa 6.1.3.xlsx), és oldd
meg a feladatot tablazatkezeléssel. —
Mentsd el a munkafiizetet a map-

A B

5k
padba a 6.1.3.x1Isx néven. 2 Kifejezés éntcke
4.Hozz létre egy tablazatot a ‘;I‘;',f;i;‘i
;@ tablazatkezel6 programban az s Cfeladat
alabbi minta alapjan (6.6. abra), ¢ D feladat
add meg a sziikséges képleteket, és E::l':g::

szamitsd ki a kovetkezo kifejezések
értékeit: 6.6. abra
a) 72-(15-(-b) +23):7;
b) =55 + 12 -3 + (-4) : 22;
c) 32 % a kovetkezd kifejezésbdl —-3,15 - 3 : 5,15 + 3,12 + 18;
d) 87 % a kovetkezd kifejezésb6l -31,3 : 2,15 + 9,15 - (-3,76).
Mentsd el a munkafiizetet a mappadba 6.1.4.xlsx néven.
x@ 5.Matematikaéran megoldottatok az alabbi feladatot (6.7.
D 4bra).

Egy szupermarket 420 kg banant kapott eladasra. Az els6 napon a banan
35 %-at adtak el, a masodik napon 40 %-at, a harmadik napon pedig a
maradékot. Hany kilogramm banant adtak el a harmadik napon?

6.7. abra

Készits elektronikus tablazatot a tablazatkezel6ben, és Oldd meg
a feladatot. Az munkafiizetet mentsd el a mappadba a 6.1.5.xlsx
néven.

Téglalap A [
. 6. Hozz létre egy tdblazatot a ' Tioos M0, 1000 220
fb tablazatkezel6 programban, és 2 odala 8,00
oldd meg a 6.8. abran lathaté - odda | 680
feladatot. Az  munkafiizetet ., jon’° 36,00 |
mentsd el a mappadba a 6.1.6.xIsx .
néven. 6.8. ébra

o '71.Parositsd az Excel tablazatkezel6 ablakaban 1évé [=] E_!
W™ objektumokat a neviikkel (a feladat cime: https:// 3 *H ﬁ
1 wordwall.net/uk /resource/38734128). (=]
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(a feladat cime: https://wordwall.net/uk/

8.Add meg a téblazat celldinak helyes cimeit [E IE_I1
I\ resource/38734932). 5]

Uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Hogyan jelolhetek ki tablazatos objektumokat egy szoveges

= dokumentumban?

2. Milyen szerkesztési és forméazasi miiveleteket lehet elvégezni
a szoveges dokumentumban 1évé tablazatokon?

6.2. TABLAZATOK SZERKESZTESE
ES FORMAZASA

Ebben a részben a kovetkezokrol lesz sz6:
tablazatkezelési objektumok kivalasztasa;
a tablazatokban szereplé szamadatok formatumai;
a cellak tartalmanak szerkesztése és formazasa;
tablazat szerkesztése és formazasa;
adatok masolasa az automatikus kitoltés segitségével.

ADATOK SZERKESZTESE A TABLAZATKEZELO CELLAIBAN

/N Emlékezz vissza

e Milyen szdvegszerkesztési mlveleteket ismersz és hogyan tudod
elvégezni 6ket?

Ha mas adatokat kell beirni egy cellaba, akkor azt az aktualis
cellava teheted, és elkezdheted az Gij adatok beirasat anélkiil, hogy
torolnéd azt. A korabbi adatok helyébe az 1Gj adatok keriilnek.

A cellaban 1évé adatokat kozvetlenill a cellaban vagy a
Szerkesztolécben szerkesztheted. A cellaban 1évé adatok
szerkesztéséhez kattints duplan a cellara, vagy tedd azt az ak-
tualis cellava, és nyomd meg az F2 billentytit. A Szerkesztéléc-
ben torténd adatszerkesztéshez jelold ki a cellat, és mozgasd a

mutatét a Szerkeszt6léc tetszéleges helyére. Ezt kovetéen végezd
el a modositasokat az ismert méodszerek segitségével. Ha végeztél, °

nyomd meg az Enter billentyfit.
Az Excel tablazatkezel6ben, akarcsak a Word szovegszer-

kesztbében, a gyorselérési savon talalhaté visszavonas 2 és ismét-

1és [§ gombok vagy a Ctrl + Z és a Ctrl + Y billentytikombina-
ciok segitségével akar szaz utolsé miiveletedet is visszavonhatod
vagy Ujra elvégezheted.
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OBJEKTUMAINAK KIVALASZTASA

L
/N Emlékezz vissza

e Hogyan jeldlhetem ki egy tablazat kulonb6z6 elemeit egy széveges
dokumentumban?

Az adatok szerkesztése és forméazasa az aktualis objektumon
torténik. Ha egyetlen cellaban szeretnél miiveleteket végreha-
jtani, akkor az adott cellat kell az aktualis cellava tenni tgy, hogy
a tablazat kurzorat raallitod. Ha egyszerre tobb tablazati objek-
tumon szeretnél miiveleteket végezni, akkor ki kell jel6lni azokat.
A kilonbo6z6 tablazati objektumok kijelolésének modjait a 6.1.
tablazat mutatja be.

6.1. tablazat

Objektumok kijelolésének maédjai a tablazatokban

Objektum Kijelélési médok

Oszlop vagy sor Kivalasztasz egy oszlop- vagy sorszamot
Jeldld ki a tartomany elsé cellgjat, kattints

Folyamatos téglalap a bal egérgombbal és tartsd lenyomva,

alaku cellatartomany majd mozgasd a mutatét a tartomany utolsé
cellajara.

A lap Gsszes celldja Kattints a Mindent kijelol . gombra a
tablazat bal fels6 sarkaban

Kijeldlés megszakitasa Kattints a tablazat tetszéleges cellajara

Felhivjuk a figyelmet arra, hogy a tartomany kijelolését
elindit6 cella (a 6.9. abra B2 cellaja) a tobbivel ellentétben nincs
szinezve. Ez a tartomanykijelolés utan az aktualis cellanak tekin-
tends. Cimét a Név mezd6ben,

e értékét pedig a celldban és a
. ' ' ' szerkeszt6lécben jeleniti meg.
5 S e Az Excel hasznos funkcidja,
- E—— hogy az allapotsorban (6.9. abra,
s piros keretben) automatikusan
EEIVETTELT s megjelenit néhany értéket a Kki-
L cepeme woena e miews owil  y4lasztott tartoményra vonatko-

zéan: a kivalasztott tartomany-
ban 1év6 szamok szamtani atlagat
és Osszegét, valamint a nem iires cellak szamat. Ha a kijelolt
tartomany csak szoveges adatokat tartalmaz, az allapotsor csak
az ilyen cellak szamat jeleniti meg.

6.9 abra. Kijeldlt tartomany
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TABLAZATOK SZERKESZTESE

N Emlékezz vissza

@ |
i

4 o )
/\ Emlékezz vissza

e Milyen modszerekkel lehet szoveget masolni vagy athelyezni egy
szdveges dokumentumban? Hogyan lehet ezt végrehajtani? e Hogyan
lehet egy szoveges dokumentum tablazataban sorokat vagy oszlopokat
beszurni vagy torolni?

Az Excel tablazatkezel6ben ugyantgy masolhatsz, mozgat-
hatsz vagy torolhetsz adatokat egy cellabdl vagy cellatartomany-
bdl, mint a Wordben.

Felhivyjuk figyelmedet, hogy:

e Azokat az objektumokat, amelyek adatait masoljuk vagy ki-
vagjuk, a munkafiizetben szaggatott keret veszi koriil;

e amikor a Kivagas parancsot hajtod végre az Excelben, a cel-
lak tartalma csak a masik helyre torténd beillesztés utan tor-
16dik az el6z6 helyrdl.

Eléfordul, hogy egy tablazatban oszlopokat vagy sorokat kell
beszirni vagy torolni. A beszurashoz jelold ki azt az oszlopot
vagy sort, amely elé Gjakat szeretnél beszirni, és valaszd a Kez-
dolap = Beszuras = Oszlopok (sorok) beszirasa a mun-
kalapba.

Amikor Gj oszlopokat illesztesz be egy tablazatba, a tobbi osz-
lop jobbra keriil. Amikor sorokat illesztesz be, a tobbi sor lefelé
mozog. Ugyanakkor annyi oszlop vagy sor torlédik a tablazat vé-
gérol, ahany oszlopot vagy sort besztrunk, ha azok nem tartal-
maznak adatokat. Ha tartalmaznak adatokat, akkor az 4j objek-
tumok beszurasa lehetetlen.

A tablazat oszlopainak és sorainak torléséhez el6szor ki
kell jelolni 6ket, és a munkalapon a Kezddlap = Torlés = So-
rok (oszlopok) torlése a munkalaprol parancsot kell végre-
hajtani.

Emlékeztetiink tovabba, hogy az objektumok kontextusmenii-
jének segitségével kényelmesen végezhetsz kiilonb6z6 szerkeszté-
si muveleteket a munkalapon.

ADATOK MASOLASA AUTOMATIKUS KITOLTES SEGITSEGEVEL

e Hol talalkoztal mar szamsorozatokkal? Mondj néhany példat.

Egy tablazat kitoltésekor el6fordulhat, hogy olyan adatokat
kell megadni, amelyek ismétlédnek vagy bizonyos torvényszeri-

séget mutatnak. Péld4dul az osztalyban tanulé didkok sorrend- ¢, .
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jének szamai, vagy az adott csoport osszes didkjanak osztalysza-
ma stb. Az ilyen bevitelhez kényelmes az adatok masolasa a
kitoltésjelz6 hasznalataval, amely egy kis fekete négyzet a tablazat
kurzoranak jobb als6 sarkdban (6.10. abra). Ezt a folyamatot au-
tomatikus kitoltésnek nevezziik.

Ismétl6do szoveges adatok bevi-
teléhez egy cellatartomanyba (6.11.
abra, a) a kévetkezéket kell tenni:
1. Ird be a lista els6 elemét a tarto-
many elsé celldjaba.

Jl 62 Liszenko Ljudmila 2. Tedd ezt a cellat az aktualis cel-
_I jelz6 ! 6-a Csernenko Marina lava.

6-a Pilipenko Viktor 3. Vidd a mutatét a Kkitoltésjelzé
folé (a kurzor egy fekete + jelnek
fog latszani).

S/sz | Osztaly | Csaladnév, utonév

1 6-a Karnienko Tatjana

2 6-a Sarov Olekszandr

6.10. abra. Kitoltésjelzb

2018 pix

Na3a Nesa
o) M 1 nopAgHoM
1

2
3 2 3 2
4 4 3
5 5 4
[ 5
5] &

A i c A [ c
1 Fraeennn X 1 Snanenen X

3 02 .
4 4 04
5 06

=1
o

6.711. abra. Automatikus kitoltés

148



4. Kattints a bal egérgombbal és tartsd lenyomva a kivant tarto-
many kivalasztasahoz.
5. Engedd fel a bal egérgombot.

Ha a szdvegben pozitiv egész szam van, akkor automatikus Kki-
toltésnél az azt kovet6 egész szamra 1épsz, azaz 1-gyel novekszik
(6.11. abra, b).

Ha olyan egymast kovet6 szamokat szeretnél beirni, amelyek-
nél a szomszédos szamok kozott azonos a kiilonbség (6.11. abra,
c, d), akkor:

1. Ird be a sorozat elsé két szamat két szomszédos cellaba.
2. Jelold ki ezeket a cellakat.
3. Toltsd ki a kivant cellatartomanyt a kitoltésjelzé segitségével.

Az elsé két szamot az elemek kozotti kiilonbség kiszamitasa-
hoz és ez alapjan a kovetkez6 szamok meghatarozasahoz hasznal-
juk.

ADATOK ES CELLAK FORMAZASA AZ ELEKTRONIKUS
TABLAZATOKBAN

tr,

,*;—h Emlékezz vissza

e Milyen tulajdonsagait ismered a szamitégépes prezentaciok szove-
ges objektumainak? Hogyan allithatod be ezeknek a tulajdonsagoknak
az értékeit? e Milyen tulajdonsagait ismeri a szoveges dokumentumban
talalhat6 tablazatcellaknak? Hogyan allithatod be ezeknek a tulajdonsa-
goknak az értékeit?

A cellakban 1év6 szoveg és szamadatok esetében beallitha-
tod a karakterek betltipusat, méretét, korvonalat, szinét, ma-
guknak a cellaknak pedig a kitoltését, keretét stb. (6.12. abra).
Ez a formazas a szoveges dokumentumok vagy szamitogépes
prezentaciok szoveges objektumainak formazasahoz hasonléan, a
Kezddlap fiil Betitipus csoportjanak vezérléelemeivel torténik.

O) FEJEZET

4 A B c D E F
! Evi fizetés e
Fizetés -
Az a]k?.lmazott 1. negyedév | 2. negyedév 3. negyedév | 4. negyedév dsszege,
E csalddneve hrivnya i i
3 |lvanec T. P. 16 628,05 16 628,05 16 628,05 16 628,05 66 512,20 ! ﬁ '
4 |Petrik O. V. 21 136,67 21 136,67 28 000,00 21 136,67 91 410,01 5 |
5 |Szidorenko Sz. I. 18 000,00 18 000,00 18 000,00 18 000,00 72 000,00 P .ﬁ
6 |Kocur J. J. 24 560,70 35 000,00 24 560,70 | 24 560,70 | 108 682,10 )\
7 |Andruscsenko O. O.| 14 589,00 14 589,00 14 589,00 14 589,00 58 356,00 |||
6.12. abra. Megformazott elektronikus tablazat o)
O B SO
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Alapértelmezés szerint a celldban 1év6 szoveges adatok balra,
a szamadatok pedig jobbra vannak igazitva. A cellakban 1év6 ada-
tok igazitasdnak modjat a Kezddlap fiil Igazitas csoportjanak
vezérlGelemeivel valtoztathatod meg (6.13. abra).

1 (2) (38 4
J—' ‘: | »® ab
= — = (e ce
= = = &= 2= v
BupigHiOBaHHA N
5 6 7 8

6.13. abra. Igazitas csoport vezérléelemei:
1 — lgazitas fent; 2 — Kozépre fliggblegesen igazitas; 3 — Alulra igazitas;
4 — Sortoréssel tobb sorba; 5 — Balra igazitas; 6 — Kdzépre
vizszintesen igazitas; 7 — Jobbra igazitas; 8 — Cellaegyesités

Beallithatod azt is, hogy a cellaban 1év6 széveg a megadott osz-
lopszélességen és sormagassagon beliil helyezkedjen el (6.14. abra).

A B C D
Bidcomok eid
. . . . L. . . . | Bidcomok eid zazaneHol 3azaneHoi
Bidcomox eid 3azane| Bidcomok eid 3azaneHoi Kinekocmi no Ykpaiui o e 2
Kinekocmi no Yxpaiui Kinekocmi no
Yrpaini
3
2 0,66% 0,66% 0,66% 0,66%
3 6,04% 6,04% 6,04% 6,04%

6.14. abra. Sortoréssel tobb sorba a cellakban

Ha egy cellaban vagy cellatartomanyban koétdéjeles szove-
get szeretnél beallitani, jelold ki a tablazat objektumait, és kat-
tints a Kezddlap fiil Igazitas csoportjanak Sortoréssel tobb

sorba : gombjara. A szoveg atvitelét ugyanennek a gombnak

az ismételt megnyomasaval torélheted.

Néha tobb szomszédos cellat kell egyesiteni (6.15. abra, C2,
D2, E2 cellak). Egy ilyen egyesitett cellaba példaul egy tablazat
vagy tobb oszlop fejlécének szévegét irhatod be. Ehhez jelold ki a
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cellakat, és tedd a kovetkeziket: Kezddlap = Igazitas = Cel-
laegyesités .

- o - o—

c D_| E | c O T— E

Naprendszer bolygdi

Megnevezés I Témeg | Tawolsag a Naptol

Naprendszer bolygéi
Megnevezés l Tomeg I Tawvolsag a Napiol

M |

Do W N =

6.15. abra. Cellaegyesités

Az egyesités utan ezeket a celldkat egy cellaként kezeled, a
bal felsé cella cimével (a 6.15. abra példajaban a C2 cella). Figye-
lem: a cellakban az Gsszevonas el6tt 1év6 adatok — a bal felsé cella
kivételével — elvesznek.

Ezért célszerl el6szor egyesiteni a celldkat, majd beirni az
adatokat. A cellak 6sszevonasat ugyanennek a gombnak az Gajboli
kivalasztasaval allithatod le.

@) SZAMADATOK FORMATUMA TABLAZATOKBAN
/\  Emlékezz vissza

e Milyen szamok a tizedes tortek? Hogyan irjak 6ket? e Mit jelent egy
szam helyiértéke? Hogyan kerekitik a szamokat a matematikaban?

A tablazat cellaiban 1év6 szamadatok megjelenitése (formatu-
ma) valtozhat. A 6.16. abra példakat mutat arra, hogy ugyanaz
a szdm és ugyanaz a datum hogyan jelenik meg kiilonboz6
formatumban egy tablazatkezel6ben.

B8 - |l Je | 1234567,89

A A B [ D E

2

3 Szamszerii adatformatumok

4 Altalanos 1234567.89 Kopotkuit dopmar 1991.08.24.
5 Szamszerli 1234 567,89 AoBsrui popmar 1997. augusztus 24.
6 Pénznemi 1234 567,89 8|

7 | Szazalékos 123456789.0%|

8 [Tortrészes 1234567 8/9 |

9 Szdveges ~ |1234567,89

6.16. abra. Adatok kilénbdz6 formatumban megadva

Felhivjuk a figyelmedet arra, hogy az adatformatum megval-
toztatasa nem magat az adatot valtoztatja meg, hanem csak beal-
lit egy bizonyos megjelenitési médot a cellaban. Az adatok tényle-
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ges értékét (a datumok kivételével) a Szerkeszt6lécben lathatod,
ha a megfeleld cellat aktuélissa teszed (6.16. abra, B8-as cella).

Az Altalanos formatum (6.16. abra, B4-es cella) az alapértel-
mezett formatum. A szamok megjelenitésére szolgal, tobbnyire
uagy, ahogyan azokat beirtak.

A Szam formatum (6.16. abra, B5. cella) a szamok tizedes-
jegyként val6 abrazolasara szolgal, a tizedesjegyek meghatarozott
szamaval, amelyre a szamot kerekiteni kell. Ennek az adatforma-

tumnak a beallitasahoz hasznald az Ezres csoport gombot 000
(6.17. abra, 4). A szamjegyek szamanak moédositasahoz hasznald a

Tizedeshelyek novelése vagy csokkentése gombokat <3 93
(6.17. abra, 5, 6).

Altalanos v

. &0 00
8~ % o0 | G S0
~

o

2 3 (4 5) (6

6.17. abra. A Szam csoport vezérléelemei:
1 — Leg6rduld lista kilénb6z6 szamformatumokkal;
2 — Konyvelési szamformatum; 3 — Szazalék formatum; 4 — Ezres csoport
szamformatum; 5 — Tizedeshelyek csdkkentése gomb;
6 — Tizedeshelyek ndvelése gomb

A szamadatok esetében beallithatod a datumformatumot, pél-
daul a rovid datumformat és a hosszii datumformat (6.16. abra,
E4 és E5 cellak).

Beallithatsz tovabba pénznemi, szazalékos és egyéb szamfor-
matumokat is (6.17. abra, 2., 3. cella).

A szamadatok formatumat az aktudlis cellara vagy egy
kivalasztott cellatartomanyra vonatkozéan a Kezddlap fiill Szam
csoportjanak vezérl6elemeivel allithatod be (6.17. abra).

Szamitégéppel dolgozunk [w] .-.E|
77 A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetkezd x

cimen https://cutt.ly/6wddz794 vagy QR-kod alatt O]
talaljatok.
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« A legfontosabb ebben a részben

. Mddosithatod, torolheted, masolhatod és athelyezheted az adatokat a
% tablazatkezel6 cellaiban. Ha egy miiveletet egynél tobb tablazatkezelési
objektumon szeretnél elvégezni, jelold ki 6ket. Ezutan szerkesztheted 6ket
a Vagolap csoportban talalhaté vezérlékkel, a kontextusmenu parancsaival
stb.

Ha egy tablazatban az adatok ismétlédnek, vagy bizonyos torvénysze-
riséget tartalmaznak, az automatikus kitoltés segitségével kényelmesen
masolhatod azokat.

Atablazat és a munkaflzet szerkezetét is mddosithatod sorok vagy osz-
lopok torlésével és hozzaadasaval stb. E miveletek elvégzéséhez hasznald
a Kezddlap ful Cellak csoportjaban talalhaté vezérl6elemeket.

A cellakban |évé adatok formazasa magaban foglalja a karakterek be-
tatipusanak, méretének, koérvonalanak, szinének és formatumanak bealli-
tasat. A cellak formazasa a cellak kitdltési szinének és szegélyeinek, a so-
rok és oszlopok magassaganak, a cellakban Iévd szdveg igazitasanak és
tajolasanak, a cellak egyesitésének stb. beallitasaval lehetséges. Ehhez a
Kezdé6lap ful Betltipus és Igazitas csoportjaban talalhaté vezérléket hasz-
nald.

Ugyanazokat a szamadatokat kulonb6zé formatumokban is meg-
jelenitheted. A szamadatok esetében a kdvetkez6 formatumokat hasznalh-
atod: altalanos, kulonb6z6 szamformatumok, pénznem, szazalék, tort, da-
tum stb. A formatum megvaltoztatasa nem valtoztatia meg az adatokat a
szamitégép memorigjaban, csak a cellaban valé megjelenités maodjat valtoz-
tatja meg. A tablazat cellaiban l1évé adatok formatumat a Kezddlap ful Szam
csoportjaban talalhato vezérléelemek segitségével valtoztathatod meg.

p=<

&x, Felelj a kérdésekre
¢ 1. Milyen modszereket ismersz, amelyekkel szerkesztheted az
adatokat egy cellaban?

2. Hogyan jelolhetsz ki egy cellat, oszlopot, sort, cellatartomanyt
vagy az Osszes cellat egy tablazatkezel6ben?
3. Milyen informaciok jelennek meg az allapotsoron, amikor egy
tablazatban cellatartomanyt jel6lsz ki?
4. Mi az az automatikus kitoltés? Mikor hasznos a hasznalata?

5. Milyen tablazatszerkesztési miveleteket lehet elvégezni a .

tablazatkezel6ben?

6. Milyen formazasi mutveletek végezheték a cellakban 1évé ada- *

tokkal és magukkal a cellakkal? Hogyan lehet ezeket elvégezni?

7. Milyen formatumokban lehet szamadatokat megjeleniteni? Ho- |,

gyan kell ezt megtenni?

O) FEJEZET
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&4 Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket

| 1. Lehet-e mindig Gj sorokat beszarni egy tablazatba?
2. Egy létrehozott tablazatban nem minden cella jelenik meg a
program ablakdban. Hogyan tudom ezt kijavitani?
3. Hogyan hasznalhat6 az automatikus kitoltés, ha az 6sszes pa-
ros szamot kell beirni az 1-t6l 20-ig terjedé tartomanyban" Es, ha
az Osszes 5-re oszthaté szamot kell beirni a 10-t61 50-ig terJedO
tartomanyban?

¥ Végezd el a feladatokat
d! 1. Nyisd meg az Excelt. Jelold ki és szinezd ki a megadott
cellatartomanyokat:
a) a F99, K12, B17, C22 cellak — piros szinnel;
b) a D, E, I, K oszlopok — kék szinnel;
c) a6, 12, 5, 22 sorok — sarga szinnel,
d) a D2:J84, D6:D14, E3:K4, B2:B3 cellatartomanyok na-
rancssarga szinnel.
Mentsd el a munkafiizetet a mappadba 6.2.1.xIsx néven.
¢ 2. Hozz létre egy olyan tablazatot, mint a 6.18. dbran
‘b lathat6. Szamitsd ki az 6ceanok teljes teriiletét, és ird be a
B8-as cellaba a kivalasztott tartomany allapotsoraban 1évé
adatok felhasznalasaval. A B oszlopban 1év6 adatokat allitsd be
két tizedesjegyes szam formatumba, a C oszlopban 1év6 adatokat
pedig Ezres csoport szam formatumba. Mentsd a munkafiizetet a
mappadba 6.2.2.xIsx néven.

[—

A [ B L c
4 A Féld 6ceanjai

- - Legnagyobb
- Megnevezés Feliilete ezer, kn¥ mélység, m
3 Csendes-ocean 169.20 11 022
4 Atlanti-Ocean 91,60 8 742
5 Indiai-Ocean 73.56 25
6 Eszaki-Jeges-tenger 14,75 5527
7 De¢li-ocean 20,30 8 428
8

6.18. abra

3. Készits tablazatot 5 eurdpai orszagrol az abra (6.19. abra) alap-
jan. Keresd meg a sziikséges adatokat az interneten, és toltsd
ki a tablazatot. Az allapotsorban 1év6 informaciok segitségével
hatarozd meg és jegyezd fel a flizetedbe az orszagok osszteriiletét
és Ossznépességét. Formazd meg a tablazatot az altalad megfe-
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lelének itélt modon, beleértve a tablazat fejlécét, az oszlopok
szélességét, a cellak és a tablazat kereteit, a cellak kitoltését, az
oszlopok igazitasat és igy tovabb. Mentsd el a munkafiizetet a

mappadba a 6.2.3.x1sx néven.

A

Orszag
Ukrajna

~N B Ww N

4. Hozd létre és formazd meg a tablazatot az abra szerint (6.20.
abra). Szamitsd ki az egyes sportolok osszpontszamat az allapot-
soron 1év6 adatok alapjan a kivalasztott cellatartomanyra vonat-

B

Eurépa orszagai

Az orszag teriilete (ezer km”)

Németorszag
Franciaorszag
Lengyelorszag
Olaszorszag

6.19. abra

(&

Lakossag szama (ezer f6)

kozoban. Mentsd a munkafiizetet a mappadba a 6.2.4.xlsx néven.

[ 119 v (> £

A B C D E F G
1 Az iskolai sakkverseny eredményei
2 Majusi  Prergijenkd Rokitszkij | Tregubenko Kirics Tumanjan
3 |M4jusi X 0,5 0 0 1 1
4 Szergijenko 0,5 X 1 0 1 0,5
5 Rokitszkij 1 0 X 1 1 0,5
6 Tregubenko 1 1 0 X 0 0
7 Kirics 0 0 0 1 X 0
8 |Tumanjan 0 0,5 05 1 1 X
9 Pontok szama

6.20. abra

.4 9.Szamitsd ki a szoba falanak tertiletét, a szoba alaptertiletét
és térfogatat a kozelg6 feltjitashoz. Ehhez mérd meg a szoba [ -
hosszat, szélességét és magassagat, valamint a szobaban 1évé [o

O) FEJEZET
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@

ablakokat és ajtokat. Készits egy tablazatot, és toltsd ki a mért , ﬁ :

adatokkal. Add meg a képleteket az eredmények kiszamitasahoz
a tablazatban. Formazd meg a tablazatot tetszésed szerint, bele- °
értve a tablazat fejlécét, az oszlopok szélességét, a celldk és a tab-
lazat kereteit, a cellak kit6ltését, az oszlopok igazitasat és igy to- | |
vabb. Mentsd el a munkafiizetet a mappadba a 6.2.5.xIsx néven. ..

0.

Q.
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.4 6. Nyisd meg a tandrod altal megadott f4jlt (pl. 6. fejezet\

&v 6.2, rész\6.2.6.xlsx), amely egy szamol6gépet tartalmaz az
ember altal megélt napok szamanak kiszamitasara. Végezd el

a szamitasokat a tablazatban a csalad minden egyes tagjara vonat-
kozban. Szamitsd ki a megélt napok teljes szamat az allapotsor
adatai alapjan. Keresd meg a tanévbdél hatralévé napok szamat.
Formazd a tablazatot tetszés szerint, beleértve a tablazat fejlécét,
az oszlopok szélességét, a cellak és a tablazat kereteit, a cellak
kitoltését, az oszlopok igazitasat és igy tovabb. Mentsd el a munk-
aflizetet a mappadba 6.2.6.x1sx néven.

o . 17.Parositsd a tablazatkezel6 objektumokat a kiva- 5=

W Jasztasuk médjahoz (a feladat cime: https:// :
LAY wordwall.net/uk /resource/38983371). Eh ﬁ
o 8.Parositsd a tablazat celldiban 1év6 adatokat az

W adatok formatumaval (feladat cime: https://

N learningapps.org/watch?v=pht9engy522).

Uj anyag elsajatitasara késziiliink

1. Mi az a képlet? Milyen szabalyok vonatkoznak a
képletek irasara a tablazatkezel6ben?

2. Mi az a matematikai modell? Milyen szakaszai vannak a
felépitésének?

6.3. SZAMITASOK ELVEGZESE AZ EXCEL
TABLAZATKEZELO PROGRAMBAN

Ebben a pontban sz6 lesz:
cellacimek Excel képletekben;
képletek masolasa, athelyezése és masolas kdzbeni
modositasa;
0sszeg, minimum, maximum és atlagértékek keresése.

CELLACIMEK A KEPLETEKBEN
i
/A Emlékezz vissza
e Hogyan hatarozhaté meg egy cella cime egy tablazatkezel6ben?
e Milyen matematikai képleteket ismersz? e Milyen képletekkel dolgoztal
mar a tablazatkezel6ben?

Mint mar tudod, a képletekben hasznalhatod a cellak cimét.
Példaul a D3 cellaba (6.21. abra, a) egy terméktipus Ossz-
koltségének kiszamitasahoz a =B3*C3 (fiizetek szama * fiizeten-
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[+E] - [ S =B3*C3 B6 - Je =B3+B4+B5
A B G D A B C D

Irodaszerek koltsége Irodaszerek kéltsége

1

Mennyiség Ar Koltség Mennyiség Ar Koltség
2 Aru (mértékegység)| (hrivnya) (hrivnya) 2 Aru (mértekegység) | (hnvnya) (hrivnya)
3 [Fuzet 20 19,15 383,00| 3 |Fiizet 20 19,15 383,00
4 Ceruza 10 15,15 4 Ceruza 10 15,15
5 Radir 5 5,24 5 Radir 5 5,24
6 Osszesen 35 6 |C'Jsszesen 35
a) b)

6.21. abra. Tablazatok képletekkel

kénti ar) képletet, a B6 celldba (6.21. abra, b) pedig a termék
Osszmennyiségének kiszamitasahoz a =B3+B4+B5 (fiizetek szd-
ma + ceruzdk szama + radirok szama) képletet kell beirni.

A képletekkel torténé szamitashoz a megadott cellakban 1évé
szamokat hasznald. Vagyis a fiizet koltségének kiszamitasakor
a 20-as szamot megszorzod a 19,15-0s szammal, és a szamitas
eredménye a B3 celldban jelenik meg — azaz a 383,00-as szam.
Hasonl6képpen, az aruk teljes darabszamanak kiszamitasahoz
20 + 10 + 5 lesz meghatarozva, és a B6-os cellaban megjelenik
a szamitasok eredménye a beirt képlet segitségével — a 35-0s
szam.

Ha tehat a képlet cellacimeket hasznél, akkor a megadott
cellakbol szarmazo adatokat hasznalja fel a képlet kisza-
mitasahoz.

Ha a B3 cellaba a 20 helyett a 100-as szamot irod be (6.22.
abra), az eredményt a D3 cellaban Gjraszamolja, és az 6sszes fi-
zet koltségének 1j értékét fogja

O) FEJEZET

megjeleniteni - 1915,00 UAH, - £ | =Bca
azaz 100 db * 19,15 UAH. AB6 . B c >
cellaban pedig egy 1) érték je- | Irodaszerek kéltsége
lenik meg — 115, azaz az aruk Mernyiség | Ar e B
teljes darabszamanak 1] értéke 2 Av |mértékeasig| (inve) | (e | {-' Z
(100 + 10 +.5) o [ | sl wenl L
Igy ha a képletekben cella- s Radir T 26,20 ! ﬁ
cimeket hasznalunk, akkor © Ossesen | 115 | ozl I |4
az ezekben a cellakban 1évé 6.22. abra. Az eredmények ! >
adatok megvaltoztatasa utan Ujraszamitasa képletek » I
az oOsszes olyan képletben segitségével Uj bemeneti Il
értekekkel 2
o x\Q/’%
By W,

o



1évo értékek, amelyek tartalmazzak ezeknek a cellaknak
a cimét, automatikusan Gjraszamitasra keritilnek.

A képletek gyakran hasznalnak olyan cellacimeket, amelyek
nem szamokat, hanem képleteket tartalmaznak. Ilyen esetekben
a szamitas el6szor a kozbensé eredményt, majd a végeredményt
szamitja ki. Példaul az irészer vasarlasanak koltségével kapcsola-
tos feladatban a D6-os cellaban 1évé 6sszes aru teljes koltségének
meghatarozasahoz el6szor az egyes arutipusok koltségét kell
kiszamitani (a D3, D4, D5 cellakban) a korabban megadott
képletek segitségével. Majd a D6-os cellaban az 6sszeget szamit-
juk ki a =D3+D4+D5 képlet segitségével, figyelembe véve az em-
litett cellak adatait (6.23. abra).

D6 c Jr =D3+D4+D5 SZUM 2 x v =B3+B4+B5
A B G D A B C D

Irodaszerek koltsége Irodaszerek koltsége

Mennyiség Ar Koltség Mennyiség Ar Keltség
2| A |(mértékegység)| (hrivnya) | (hrivnya) 2| A |(mértékegység)| (hrivnya) |  (hrivnya)
3 Flzet 100 19,15  191500| 3 Fizet 100 19,15/  1915,00
4 Ceruza 10 15,15 151,50 4 Ceruza 10 15,15 151,50
5 Radir 5 5,24 26,20 5 Radir 5 5,24 26,20
6 |ﬁsszesen 115 2092,7 6 [ﬁsszesen =B3+B4+B5 2092,70
6.23. abra. Példa egy képletre, 6.24. abra. A cellak szinnel
amely kozbens6 eredményeket torténd kiemelése a cellacimek
tartalmazo cellak cimét tartalmazza beirasakor egy képletben

A hibak elkerilése érdekében, amikor a cellak cimét irod be
egy képletbe, a mutatéval kijelolheted a megfelel6 cellakat. Ebben
az esetben a képletben szereplé cellacimek és a megfelel6 cellak
szegélyei egy bizonyos szinnel kiemelve segitenek a képlet he-
lyességének ellendrzésében (6.24. abra). A képlet beirasa utan a
szinkiemelés eltlnik.

A képletek beirasakor hibaiizenetek jelenhetnek meg a tabla-
zatkezel6 cellaiban (6.2. tablazat). Ilyenkor gondosan elemezni
kell a beirt képletet, és ki kell javitani a hibat.

6.2. tablazat
Néhany hibaiuzenet és azok okai

Hibaiizenet Hiba oka

#0OSZTAS/0! Nullaval val6 osztas
#DIV/O!
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6.2. tablazat folytatasa

O) FEJEZET

Hibalizenet Hiba oka
#NEV? A szamitasi képlet helytelen cella- vagy
#NAME? tartomanycimet tartalmaz
#ERTEK! A szamtani képlet olyan cellacimet tartalmaz,
#VALUE! amelyben szbveg van.
#HIVI#REF! A képlet nem létez6 cella- vagy tartomanycimet
hasznal.

KEPLETEK MASOLASA ES ATHELYEZESE.
A KEPLETEK MODOSITASANAK FOGALMA

Emlékezz vissza

e Mi az az automatikus kitdltés? Hogyan hasznalhatom? e Hogyan
masolhatom és mozgathatom az objektumokat a Vagélap segitségével?

A képleteket tartalmazoé cellak tartalmat ugyanigy masol-
hatod és athelyezheted, mint barmely mas cella tartalmat, a
Meniiszalag vezérl6elemeinek, a helyi menii parancsainak, a bil-
lentytiparancsoknak és az automatikus kitoltésnek a segitségével.

Ha példaul a flizetek, ceruzak és radirok vasarlasanak koltségét
szeretnéd kiszamitani (6.24. abra), akkor a képletet beirhatod a D3,
D4 és D5 cellak egyikébe, és a képletet atmasolhatod a masik két
cellaba. Ezt az automatikus kit6ltés segitségével teheted meg:

1. Legyen az aktudlis a D3-as cella, amely a masoland6

képletet =B3*C3 tartalmazza.

2. Vidd a kurzort a jel6lé folé.

3. Az egér bal gombjat lenyomva tartva jelold ki a D4:D5

cellak tartomanyat.

A képletet atmasolod a D4:D5 tartomany cellaiba, elvégzed a
szamitasokat, és az eredmények megjelennek a cellakban.

Amint a 6.25. abran lathato, a képletekben szereplé cellacimek
automatikusan megvaltoztak, és a képletek a =B4*C4 és =B5*C5 .

.
L

format 6ltottek. 4
, , A B ¢ o sllo

Ha a képlet cellacimeket tar- E——— Al

talmaz, akkor a képlet méasolasa- pre— = T (

z : 2 Aru (mértéhegység) | (hrivnya) (hrivnya) ) ' o

kor a cellacimek automatikusan "™ o s e A

megvaltoznak. s Ceruza 10 |51 [-savca 1 )%

P 5  Radir 3 3,24 =B5*C5

Ha a képletet egy oszlopon ' 8sszesen |-s3sass 03005 | |

beliill masolod, a cellak cimében

o @

6.25. abra. Kepletek modositasa ¢«
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a sorszamok megvaltoznak, ha pedig egy soron beliil méasolod, ak-
kor az oszlopszamok valtoznak.

Megjegyzés: a képletek nem moédosulnak a mozgatas soran.
A képletek masolasakor és athelyezésekor az adatok bevitelekor
el6fordul6é hibakhoz hasonlé hibakkal taldlkozhatsz (lasd a 6.2.
tablazatot).

AZ OSSZEG, A MINIMUM, A MAXIMUM ES AZ ATLAG ERTEKEK
KISZAMOLASA

% Gondold at

2L > e Volt-e mar ra példa, hogy egy szamhalmaz 8sszegét vagy atlagat
kellett kiszamolnod? Mondd el, milyen helyzetrél volt sz6. e Hogyan ér-
telmezed a maximalis és minimalis értékek fogalmat egy cellatartomany-
ban 1év6 adatok k6zott? Mondj példakat ilyen lehetséges szamitasokra.

Nézziink egy masik feladatot. A tablazat tartalmazza egy is-
kola 1-11. osztalyos tanuléinak szamat. Hatarozzuk meg az iskola
Osszes tanuléjanak szamat (6.26. abra, a).

B14 - Je| =B3+B4+B5+B6+B7+BE+BY+B10+B11+B12+B13 B14 (> fe| =szumB3:B13)

A B C D E F F— B —
Az iskola Az iskola

1 tanuléinak szama 1 tanuléinak szama

Az osztdly Az osztaly
o Osztdly | tanuldinak szdma 2 Osztaly | tanulinak szdma
3 1-it 25 3 1-ii 25
4 2-it 21 4 2-it 21
5 3-i1 26 5 3-it 26
6 4-it 17 6 4-ii 17
7 5-it 33 7, 5-ii 33
8 6-ii 35 8 6-ii 35
9 7-it 31 9 T-it 31
10 8-i1 29 10 8-i1 29
11 9-ii 30 11 9-ii 30
12 10-ii 25 12 10-ii 25
13 11-ii 22 13 11-ii 22
14 (sszesen 294 14 Osszesen| 294

a) b)

6.26. abra. EQy példa az 6sszeg kiszamitasara szolgal6 képletre a SZUM
flUggvény segitségével

A kivant érték kiszamitasahoz a B14-es cellaba a =B3+B4+
+B5+B6+B7+B8+B9+B10+B11+B12+B13 képletet irhatod be
(6.26. abra, a). Ezt a képletet nehézkes és kényelmetlen megad-
ni. A képletet egyszertsitheted a SZUM fiiggvény hasznalataval,
amely a megadott cellakban és cellatartomanyokban 1évé
szamok oOsszegének kiszamitasara szolgal. A képlet igy fog
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kinézni: =SZUM(B3:B13), ami sokkal tomoérebb és konnyebben

megadhat6 (6.26. abra, b).

A 6. osztalyban csak 4 fiiggvényt fogunk hasznalni a tablaza-

FEJEZET

tokban végzett szamitasokhoz: SZUM, ATLAG, MAX, MIN. 6
A 6.3. tablazat mutatja a céljukat és példakat a beviteliikre. '

6.3. tablazat

Fliiggvények példai az Excelben

A megadott cellatartomanyban 1évé
szamok 0sszegenek kiszamitasa

Fiiggvények és Egy fiiggvény megadasanak
céljaik példdja és leirasa
SZUM(tartomany) SZUM(B10:C15)

A B10:C15 cellak tartomanyaban
lévé szamok dsszege

ATLAG(tartomany)

A megadott cellatartomanyban
lévé szamok szamtani atlaganak
kiszamitasa

ATLAG(A1:A100)
Az A1:A100 cellak tartomanyabdl
szarmazo szamok atlaga

MAX(tartomany)

A megadott cellatartomanyban
lévé szamok kozul a legnagyobb
szam meghatarozasa

MAX(D5:K5)
A legnagyobb szam a D5:K5 cellak
tartomanyaban

MIN(tartomany)

A megadott cellatartomanyban
lévé szamok kdzll a legkisebb
szam meghatarozasa

MIN(3:5)
Alegkisebb szam a 3., 4. és 5.
sorban szereplé szamok kozul

Ezeket a fliggvényeket a kovetkez6képpen lehet megadni:

Tedd aktualissa azt a cellat, ahol a szamitas
eredményét szeretnéd elhelyezni.

. A meniiszalag Kezddlap fiill Szerkesztés
csoportjaban valassza az AutoSzum gom-
bot.

. Valaszd ki a listab6l a kivant fliggvény
nevét (6.27. abra). A fuggvény kivalasztasa
utan az = jel, a fliggvény neve és egy zaro-
jelpar automatikusan beillesztésre keriil
az aktualis cellaba.

. Ird be a kivant cellatartomanyt a zaréjelek
kozé. A tartomany cimét kézzel is megad-
hatod a billentytzetrdl, vagy kijelolheted

> Cywa
CepeaHe
Kinekicts uncen
Makcumym
Minimym
IHwi dyHkuUiT...

6.27. abra.
AutoSzum
gombjanak listaja

o
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SZUM(umcnol; [uncaol]; )

/—.
a kivant tartomanyt az egér- «w - x o 5 -smosoe
mutatoval. A : c T
5. Nyomd meg az Enter billen- *— % 1 7 | A
tyﬁt 2 pAru- : (hrivnya) | (hrivnya) (hrivnya)
* 3 Porszivo 1099 2198 13188
Vedd figyelembe, hogy a fiig- ¢ Yesao - o
dny kivalaszta An T m 6 Mier 1470 294 1764|
gveny kivalasztasa utan a progra J= S
8

elemzi a szomszédos cellakat, és ja-
vasolhat egy bizonyos tartomanyt ) .
a képletbe val6 beillesztésre (6.28. 6.26. aﬁr a. ﬁxtf[tortnatllfusan
abra). Ha elégedett vagy a javasolt javasoll cefatartomany a

. . képletbe valo beillesztéshez
tartomanynyal, akkor a beillesz-

tést az Enter billentytvel erésitheted meg.

MATEMATIKAI MODELLEK ALKALMAZASA
TABLAZATOKBAN

Fare ]
by Al
nx

\  Emlékezz vissza

e Mi az a matematikai modell? Miért hozzak létre? e Melyek a mate-
matikai modell |Iétrehozasanak szakaszai?

A tablazatkezel6k egyik f6 célja a matematikai szamitasok
elvégzése. Ehhez altalaban el6szor felépitjik a feladat mate-
matikai modelljét: meghatarozzuk a bemeneti adatokat és a
feladat végeredményét, matematikai 0Osszefiiggéseket (képle-
teket, egyenleteket, egyenlétlenségeket stb.) a szamitasok elvég-
zéséhez.

Ezt kovetden kijelolod a tablazat sorait, oszlopait és cellait, ame-
lyek a bemeneti, kimeneti és az id6kozi adatokat tartalmazzak, és
beirod a szamitasokhoz sziikséges adatokat és képleteket.

Nézziik meg ezeket a miiveleteket a 6.21. abran lathato6 fela-
dat megoldasanak alapjan. Egy boltban vasarolunk 20 fiizetet
19,15 hrivnyaért, 10 ceruzat 15,15 hrivnyaért és 5 radirt
5,24 hrivnyaért. Hatarozd meg a megvasarolt arucikkek teljes da-
rabszamat és azok 6sszkoltségét.

A bemeneti adatok a harom arutipus - filizetek, ceruzak,
radirok — mennyisége (a B3:B5 cellak tartomanya) és az egyes
aruk ara (a C3:C5 cellak tartomanya).

A feladat megoldasanak id6k6zi eredményei az egyes
megvasarolt arucikkek koltségei (a D3:D5 cellak tartomanya),
amelyeket a koltség = mennyiség * ar képlet segitségével szamo-
lunk Kki.
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Azaz a D3:D5 tartomany minden egyes cellajaba ird be a
megfelel6 képletet: a D3 cellaba ird be a =B3*C3 képletet, a D4
cellaba ird be a =B4*C4 képletet, a D5 cellaba pedig a =B5*C5
képletet.

A feladat végeredménye a megvasarolt termékek teljes meny-
nyisége (B6-os cella) és a vasarlas teljes koltségének osszege
(D6-0s cella). Ezeket az eredményeket a kovetkez6 képletekkel
szamitjuk ki:

drumennyiség = filizetek szama + ceruzdk szama + radirok szad-
ma;

beszerzési dr = a fiizetek dra + a ceruzdk dra + a radirok dra.

Vagyis a B6 cellaba ird be a képletet =B3+B4+B5, a D6 cella-
ba pedig a képletet =D3+D4+D5.

A tablazatkezel6ben végzett szamitasoknak van egy fon-
tos tulajdonsaga: ha a tablazat cellaiban megvaltoztatod a beirt
adatokat, akkor a beirt képletek eredményei az 4j adatokkal au-
tomatikusan kiszamitasra keriilnek. Ezért a létrehozott tablazat-
kezel6ket tobbszor is hasznalhatod egy feladat megoldasara
kiilonb6z6 bemeneti adatokkal, ami kényelmes a szamitogépes
kisérletek elvégzésekor.

Szamitégéppel dolgozunk
%24 A feladatot és a megoldasi algoritmust a kovetkezd !EI [=]
cimen: https://cutt.ly/3wddxodq vagy a QR-kéd alatt ':-',l
taldlod. (=¥

@« A legfontosabb ebben a részben

V. Ha egy képletben cellacimeket hasznalsz, akkor a képlet a megadott

Q1L cellak adatait hasznalja a képlet kiszamitasahoz, és amikor megvaltoz-
tatja az adatokat ezekben a cellakban, akkor az ilyen hivatkozasokat tartal-
mazod képletek értékei automatikusan ujraszamitasra kerulnek.

A képleteket tartalmazo cellak tartalmat a menuszalag vezérl6elemei-
nek, a helyi menu parancsainak, a billentylparancsoknak és a Kitoltési je-
I616nek a segitségével masolhatod és mozgathatod.

Ha egy képlet cellacimeket tartalmaz, akkor a képlet masolasakor au- . J-,,
tomatikusan megvaltoztatja a cellacimeket — médositva ezzel a képletet. Ha * [ Za
a képletet egy oszlopon belul masolod, akkor megvaltoznak a cellacimek -
sorszamai, ha pedig egy soron belul masolod, akkor megvaltoznak az ¢ ﬁ
oszlopszamok. A képletek nem modosulnak, ha athelyezed Gket. 7

A kepletek irasanak egyszerisitésére hasznalhatod a beépitett SZUM, -, >

O) FEJEZET

ATLAG, MAX, MIN fiiggvényeket, amelyek beszUrasi parancsai a
menuszalag Kezdblap ful Szerkesztés csoportjaban talalhatok. )l

Ahhoz, hogy tablazatkezel6vel szamitasi feladatot oldj meg, el6szor egy ol
matematikai modellt kell felépiteni Ugy, hogy meghatarozd, milyen bemeneti «
B ofi 1632
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adatokat hasznalsz, milyen végeredmeényt kapsz, mely cellak tartalmazzak
a szukséges értékeket, és milyen képleteket hasznalsz a szamitasok elvég-
zéseéhez.

&=, Felelj a kérdésekre

¢ 1. Milyen elényei vannak a cellacimeket tartalmazé képletek
*  hasznélatanak?
2. Hogyan irhatok be cellacimeket egy képletbe a kurzor segitsé-
gével?
3. Milyen hibaiizenetek jelenhetnek meg a celldkban? Mit jelente-
nek ezek az tizenetek?
4. Mit jelent a képletek mddositasa? Mikor és hogyan torténik ez?
5. Az Excel tablazatkezel6 milyen fiiggvényeit ismered, mi ezek-
nek a fliggvényeknek a rendeltetésiik?

;- Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket
! 1. Az egyik tanul6 szamolégépen szamolja ki a feladat eredmé-
nyeit, a masik pedig tablazatkezel6t hasznal. Nevezd meg ezen
eszkozok hasznalatanak elonyeit és hatranyait.
2. Egy képlet mindig a megfelel6 képletre valtozik, ha médosit-
juk? Miért torténik ez meg?
3. Az Altalad ismert Excel fiiggvények koziil melyeket lehet mas
képletekkel helyettesiteni, és melyeket nem?
4. Nézd at a matematika tankonyvedet. A felsorolt feladatok és ta-
nulmanyok ko6ziil melyek oldhatok meg tablazatkezel segitségével?
Javasolj matematikai modelleket az ilyen szamitasokhoz.
5. Hogyan alkalmazzak a matematikai modelleket a tablazatke-
zel6 programokban?
¥ Végezd el a feladatokat
G! 1. Hozz létre egy tablazatot a tablazatkezel6 programban a
. 6.29. dbran lathat6 minta alap- :
¥ jan. Az X, Y, Z véltozok értékei
alapjan szamitsd ki a kifejezések

A ' B
Ertékek kiszamitasa

2
értékelt 3 X értéke 13,58
) s Yértéke 0,111
a) 3X _ 5Y + 7Z, 5 Z értéke -3,17
6
X
b) X+Y+2): (-2 " Prn—
2 8 szamitasok eredménye
) 2X -5 9 Afeladat
C 5 10 B feladat
3 - 4Y 11 C feladat
d) 7,23XYZ - 2YZ. 6.29. Zbra
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Helyettesitsd az X, Y, Z valtozokat tetszéleges értékekkel, és
figyeld meg a valtozasokat. A valtozok értékeit helyettesitsd
0-val. Mentsd el a munkafiizetet a mappadba 6.3.1.x1sx néven.
2. Az E5 cellaba a kovetkez6 képletek vannak beirva:
~a) =B5+C5; b) =B3+C4,; c) =5+3*Al.
Ird le a fiizetedbe, hogyan nézne ki ez a képlet, ha bemasolnad a
kovetkez6 cellakba: a) E4 és E6; b) B5 és F5. Ellendrizd ezt a
gyakorlatban agy, hogy egy tablazatkezel6 programban létrehozol
egy tablazatot. Ha hibat kovettél el az irasbeli munkadban, mondd
el, hogy miért. Mentsd el a munkafiizetet a mappadba 6.3.2.x1sx
néven.
: 3.Nyisd meg a tanar altal megadott fajlt (pl. 6. fejezet\
E@ 6.3. rész\6.3.3.xlsx Példa), amely néhany eurdpai orszag
teriiletére és népességére vonatkozé informéaciokat tartal-
maz. Ird be a képleteket a megfelelé cellakba az orszagok 6ssz-
teriiletének és 6ssznépességének kiszamitasahoz.A tablazat végén
adjunk hozza egy masik oszlopot az egyes orszagok népstirtiségének
(népstirtiség = népesség : teriilet) és a felsorolt orszagok atlagos
népsiruségének kiszamitasahoz. Mentsd el a munkafiizetet a
mappadba 6.3.3.x1sx néven.
4, Készits tablazatot a tablazatkezel6 programban a 6.30. abra
alapjan, hogy kiszamitsd a varosok kozotti tavolsagot egy foldraj-
zi térképen. Mérd meg a térképen a megye kozpontja és 6t ukraj-
nai varos kozotti tavolsagot centiméterben, és ird be a tablazatba.
Add meg a megfelel6 képleteket, és hatarozd meg a varosok k6zot-
ti tavolsagot kilométerben a térkép méretaranyanak megfeleléen
(1 ecm - 1 km). Mentsd el a munkafiizetet a mappadba 6.3.4.xIsx
néven.

OG> FEJEZET

A . B . c | D
1 Tavolsag Ukrajna teriileti kozpontjaihoz
Varos A térkep leptéke |Tavolsag a terkep Valodi b1 s
2 (cm?) szerint (cm) | tévolsdg (km) . [. /-
3 Kijev ale
4 |Zaporizzsja > ﬁ
5 | Csernyivci s |
6 |Poltava .4 >./f
7 |Lemberg Al
6.30. abra ../’ G
o x;Q/’%
R ©2165-)
LORDI s
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@ 5. Készits tablazatot egy tablazatszerkeszt6 programban az
¥% ukrajnai és az eurdpai vonatok atlagsebességének
kiszamitasdhoz. Toltsd ki a tablazatot a szoveghdl szarmazo
adatokkal (6.31. abra). Szamitsd at a vonatok sebességét,
km/hrél m/s-ra. Mentsd el a munkafiizetet a mappadba 6.3.5.x1sx
néven.

Az 572 kilométeres Intercity+ vonat Kijevbél Lvivbe 6t 6ra alatt

érkezik meg. “A Podilszkij Expressz, amely a févarosbél Kamjanec-
Podilszkijba tart, nyolc 6ra alatt teszi meg a 480 kilométert.

Ekozben Franciaorszagban a Parizsbol Bordeaux-ba tarté gyorsvonat a
499 kilométeres tavolsagot minddssze két 6ra alatt teszi meg.

A Madridbdl Barcelonaba (Spanyolorszag) tarté vonat két és fél 6ra alatt
teszi meg a két varos kozotti 504 kilométeres tavolsagot.
Németorszagban a Berlin és Hamburg kozotti 255 kilométert kevesebb
mint masfél 6ra alatt lehet megtenni.

Olaszorszagban a Romabdl Milandba kozlekedd vonatok sebessége
lehetévé teszi, hogy harom 6ra alatt 477 kilométert tegyenek meg.

6.31. abra

¢ 6. Hozz létre egy tablazatot egy tablazatkezel6 programban,
fb mint amilyen a 6.32. 4bran lathato, és keresd meg 16 Gsszes

osztéjat. Ehhez talald meg az adott szamnak 1-t6l magaig a
szamig terjedd 0sszes pozitiv egész szamu hanyadosat. Jelold ki az
osztokat piros szinnel a megfelelé cellakban. Ha a szamot 32-re
valtoztatod, az osztok ugyanazok maradnak? Mit gondolsz, miért
van ez igy? Deritsd ki feladat segitségével! Mentsd el a munkaf-
lizetet a mappadba 6.3.6.xIsx néven.

A B (& D E F G H 1 J K L M N [e] P aul
1 A szam osztoi
2
3 |Szam 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16 16
4 |Osztd 3 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16
5 Tértszéam | 16,00

6.32. abra

«_ 7. Valaszd ki, hogy mit tartalmazhatnak a képletek
W (gyakorlat cime: https:/learningapps.org/watch?v=
" pyqczvlfk22).

166



o . 8.Parositsd a hibaiizeneteket az el6fordulasuk okai-
W val (a feladat cime: https:/learningapps.org/
I\ watch?v=pwtyjds7k22).

_ Uj anyag elsajatitasara késziiliink
- 1. Mi az a diagram? Milyen diagramokat ismersz?
" 2. Hol hasznaltal mar diagramokat? Miért kényelmes a hasz-
nalatuk? Milyen hatranyai vannak a hasznalatuknak?
3. Milyen jellemz6i vannak az oszlop- és a kérdiagramoknak?
Mikor hasznaljak 6ket?

6.4. OSZLOP ES KORDIAGRAMOK

Ebben a részben a kovetkez6krdl lesz sz6:
diagramok és objektumaik;
oszlop és kordiagramok készitése;
diagramok szerkesztése és formazasa.

@ | DIAGRAMOK A TABLAZATKEZELOBEN
a ==

/A Emlékezz vissza

e Mi az a diagram? Milyen tipusu diagramokat ismersz? e Milyen tan-
targyak tanulasa soran keészitettél vagy hasznaltal diagramokat? Miért
praktikus a hasznalatuk?

Azt mar tudod, hogy a kor- és oszlopdiagramok szamadatok
grafikus abrazolasara szolgalnak.

A diagram olyan grafikus abrazolas, amely a szamadatok ko-
zOtti kapcsolatot mutatja be geometriai alakzatok segitségével. Az
adatoknak ez az abrazolasa vizualisabb, mint a szamokkal valé
abrazolas, és nagymértékben leegyszerisiti az adatok Osszeha-
sonlitasat és a vizudalis érzékelést.

A diagramok a tablazatkezel6ben 1év6 adatok alapjan épiilnek
fel, és amikor ezeket az adatokat megvaltoztatod a tablazatkezel6-
ben, a diagramok automatikusan megvaltoznak.

Az Excel tablazatkezel6ben 11 tipusbodl készithetiink dia- ,

gramokat: oszlop, vonal, kér, sdv, hisztogram és egyéb diagramok.

Mindegyik tipushoz tébbféle nézet tartozik. Ezeket tgy tekin-
theted meg, hogy a Diagramok csoport Beillesztés lapjan a meg- °

felel6 gombok listait megnyitod. A 6. osztalyban két diagramtipust
fogunk tanulméanyozni: a kérdiagramot és a savdiagramot.

O) FEJEZET



Nézziink néhany példat a tablazatokra (6.33. abra) és a tabla-
zatok adatain alapul6 diagramokra.

4| A [ B | e | D
2 i Atlagos havi csapadékmennyiség
= 2020 2021 2022
3 Januar 37,2 34,5 43,5
4 |Februar 11,4 34,1 66,4
5 |Marcius 16,5 18,4 12,4
6 Aprilis 19,5 20,3 28,4
4 . SIS SO 7 Méjus 11,7 | 355 | 46,3
Gazkitermelés Ukrajnaban 8 |Janius 129,1 714 60,3
1 | (2022 januar-szeptember 9 [Julius 57.1 1524 438
20| 10 |Augusztus 43,8 92,6 58,6
3 | Tarsasag Gaz, millié m?® 11 [Szeptember| 8,7 64,8 1452
4 Ukrgazovidobuvannya 10005 12 |Oktober 86 14,5 74,9
5 |Ukmafta 770 13 November 12,5 21,9 56,3
6 |Maganvallalatok 3200 14 December | 21,5 22,3 94
ael
a) b)

6.33. abra. Példak tablazatokra

A 6.34. abra az ukrajnai gaztermelés tablazat (6.33. abra, a.)
B4:B6 cellainak és az atlagos havi csapadék tablazat (6.33. abra,
b.) D3:D14 cellainak szamai alapjan késziilt kordiagramokat mu-
tatja.

Gazkitermelés Ukrajnaban

(2022 januar-szeptember
3200_ |

770 _,w

Szeptember

@ Ukrgazovidobuvannya

W Ukmafta

Atlagos havi
csapadékmennyiség

W Maganvalialatok

a% Marcius
2%

a) b)
6.34. abra. Példak kordiagramokra

A diagramon (6.34. abra, a.) minden egyes szektort a tablazat-
ban szerepld értékkel jelolink, és ezeket a szamokat vizualisan
Osszehasonlitva meghatarozhatjuk, hogy melyik vallalat termelt
tobb olajat az adott id6szakban. A diagramon (6.34. abra, b.) a
szektorok melletti cimkék az év egyes honapjaiban esett csapadék
aranyat jelzik, és lehet6vé teszik a vizualis 6sszehasonlitasukat.
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A kordiagramok arra szolgalnak, hogy megmutassak

az egyes szamok aranyat egy osszegen beliil.
A 6.35. dbran a fenti tablazatokban szereplé szamadatokon
alapul6 oszlopdiagramokra lathatunk példakat.

Az olajtirsasigok gaztermelése Csapadékmennyiség
Ukrajnaban 2022 januar-szeptember kdzétt (millié m?) 2020-2022 tavaszan
10005 %0 1
— a5 __
40
3% —
30 4
2 57 w020
3200 19 + 202
15 + wmaz
10 +
770 5 4 l
[ ] o
4 Marcius v !
Ukrgazovidobuvanny Ukrnaft, Maganvallalatok }sprilis - y
Majus
a) b)

6.35. abra. Példak oszlopdiagramokra

Az oszlopdiagramok elemzésével lathatod a legmagasabb és
legalacsonyabb értékeket, és megallapithatod, hogy egy szamso-
rozat csokkend vagy novekvo.

Akkor érdemes oszlopdiagramot késziteni, ha egy
vagy tobb szamhalmaz értékeit szeretnéd osszehason-
litani.

DIAGRAM OBJEKTUMOK ES TULAJDONSAGAIK

Nézziik meg az alapvet6é diagram objektumokat egy oszlopdi-
agram példajan (6.36. abra).

Az 0Osszes diagramobjektumot a Diagramtertileten (6.36.
abra, 1 — rozsaszin téglalap) helyezziik el. Maga a diagram a
Rajzteriileten (6.36. abra, 2-vildgoszold téglalap) helyezkedik el.
A diagram nevét (leggyakrabban a diagram felett) a diagramcim
teriileten helyezheted el (6.36. abra, 3 - Tavaszi csapadék
2020-2022-ben).

A diagramon talalhaté geometriai alakzat egy adott értéket

képvisel a tablazatkezel6bdl (6.36. abra, 7). A fenti oszlopdiagram
esetében az adatsort egy téglalap abrazolja. A diagramokban mas *
alakzatok is hasznélatosak, mint példaul a téglalap, piramis, ktp, .

henger sth. Egy adatelemnek lehet felirata (6.36. abra, 8) — ez le-
het egy tablazatban szerepl6 érték vagy e szamok tortrésze.

Q-
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Atlagos havi csapadékmennyisé % < :

] 8 i i Csapadékmennyiség 2020-2022 tavaszan

2020 2021 2022 50
2 46,3
3 Januar | 372 | 345 | 435 a5 =n
4 [Februar 114 34,1 66,4
5 [Marcius 165 184 124 40
& [Apriis 19,5 203 284 s =5
7 |Majus 1,7 355 46,3 284 oMércius
8 [Jinius 129,1 714 60,3 230
9 |Jdius 57,1 1524 438 o oAprilis
10 Augusztus 438 926 586 o
11 [Szef 8.7 64,8 1452 | Ea0 18,6 164 = OMajus
12 [Okigber 86 145 74,9 3 188
13 [November 12,6 21,9 56.3 15 124
14 | December 21,5 223 9.4 d 10
15
14 5
17
18 0 =
19 2022
20
21
22

6.36. abra. Diagram és objektumai:

1 — Diagramterulet; 2 — Rajzteriilet; 3 — Diagramcim;
4 — Jelmagyarazat; 5 — Fuggdéleges (érték) tengely;
6 — Vizszintes (kategoria) tengely; 7 — Adatsor;

8 — Adatfelirat

A kor- és oszlopdiagramokban a geometriai alakzatok
mérete aranyos az altaluk abrazolt szamadatokkal.

Egy tablazatban ugyanabban a sorban vagy oszlopban meg-
jelen6 adathalmazt adatsornak nevezziik. Alapértelmezés szerint
az azonos sorban 1évé Osszes adatot azonos tipust és szini geo-
metriai alakzatok abrazoljak a diagramban. A 6.36. abra példaul
harom adatsort mutat — a csapadék mennyiségét a megadott
hénapokban a harom megfigyelési évben (2020-2022). Az egyik
sorozatot kék téglalapok abrazoljak (marciusra vonatkozdban), a
masodikat rézsaszinnel (aprilisra vonatkozéan), a harmadikat
pedig zolddel (majusra vonatkozéan).

Az adatsorok nevei és a hozzajuk tartozo szinek a diagram jel-
magyarazat részén (6.36. abra, 4. abra— sérgatéglalap) jelenitheték
meg. Alapértelmezés szerint az adatsorok nevei a diagram alap-
jaul szolgalé tablazat sorainak cimei (az Atlagos havi csapadék
tablazat A5:A7 cellai).

Az oszlopdiagramok vizszintes és fliggéleges tengelyekkel ren-
delkeznek. A vizszintes tengelyen cimkék vannak, altaldban a
tablazat oszlopainak nevei, péld4aul a 6.36. abran a diagramban a
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tengelyek cimkéi a 2020, 2021, 2022 adatok a B2:D2 cellak tarto-
manyabdl (6.36. abra, 6).

A fuggdleges tengely (6.36. abra, 5) egy bizonyos léptéki skalat
tartalmaz, amely a diagramon megjelenitett adatok legkisebb és
legnagyobb értékétdl fliggéen automatikusan beallitédik. Ezt a
skalat hasznalhatod az adatok szamértékének meghatarozasahoz.

A vizszintes tengely alatt és a fliggéleges tengely bal oldalan
elhelyezhet6k a tengelyfeliratok (6.36. abra, 5, 6 — évek, csapadék-
mennyiség mm-ben).

A diagram elhelyezhet6 a munkalapon kiilon objektumként
(ahogy a 6.36. abran lathaté) vagy egy kiilon munkalapon.

DIAGRAMOK KESZITESE

_’y_ Emlékezz vissza
e Mi az a cellatartomany egy tablazatkezel6ben? Hogyan lehet kije-
[8Ini?

Egy diagram létrehozasdhoz el6szor ki kell valasztani a tabla-
zatban egy cellatartomanyt, amely tartalmazza a diagram létreho-
zasahoz felhasznalandé adatokat. Célszerti sor- és oszlopcimkéket
is felvenni. Ez biztositja, hogy ezek automatikusan beillesztésre
keriiljenek a diagramba, mint tengelycimkék és sornevek a Jel-
magyarazatba. Ehhez a kovetkezdket kell tenni:

1. A Beszuras lapon, a Diagramok csoportban nyisd meg

a kivant diagramtipushoz tartozé gombok listajat (6.37.
abra).

2. Valaszd ki a kivant diagramtipust.
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a :
aiarpamu d) it I_ 25 ~  piarpama v = !
Aiarpamu ]  i— @ IHwwi cexTopHi giarpami...
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6.37. abra. A Beszuras lap Diagramok csoportja és a kor- (1)
és oszlopdiagramok (2) tipusainak listaja
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Az algoritmus végrehajtasanak eredményeképpen a munka-
lapon kiilonall6 objektumként létrejon egy diagram alapértel-
mezett tulajdonsagokkal.

A diagramot a nevének megfelel6 szovegdobozaba torténd
beirasaval egészitjiik ki.

A diagram kivalasztasa utan a diagram teriilete kiemeltté va-
lik, és a diagramelemek tovabbi szerkesztéséhez és formazasahoz
a Tervezés és Formazas vezérléelemeket tartalmazé ideiglenes
fiilek jelennek meg a meniiszalagon.

@) DIAGRAMOK SZERKESZTESE
/\  Emlékezz vissza

: e Milyen miveletek szamitanak szerkesztésnek? e Milyen szerkesz-
tési miveletek végezhetbk szoveges és grafikus objektumokon?

Miutan létrehoztal egy diagramot, szerkesztheted azt: torol-
heted vagy hozzaadhatsz diagramelemeket, megvaltoztathatod a
diagram tipusat vagy nézetét, athelyezheted a diagramot a lap
egy masik helyére vagy egy kiilon lapra stb. Ehhez hasznald az
ideiglenes Tervezés lap vezérl6elemeit (6.38. abra).

6.38. abra. Tervezés lap:
1 — diagram-0sszetev® hozzaadasa; 2 — kész elrendezés;
3 — Diagramszinek; 4 — Diagramstilusok;
5 — Diagramtipus médositasa;
6 — Diagram athelyezése (kulon lapra vagy a jelenlegi lapon)

Egy diagram tipusanak vagy nézetének megvaltoztatasahoz
jelold ki azt, valaszd a Tervezés = Tipus = Diagramtipus

modositasa [I:[] lehetéséget, a megnyilé ablakban valaszd ki a

kivant tipust és nézetet, majd erdsitsd meg a valasztast az OK
gombbal. A 6.36. abran lathat6é diagram példaul a 6.39. dbran
lathat6 médon is megjelenithetd.
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6.39. abra. Az oszlopdiagram nézetének modositasa

A lapon 1év6 diagramot a mutatéval torténd htzassal athelyez-
heted egy masik helyre. Ha a diagramot egy kiilon lapra szeretnéd
athelyezni, valaszd a Tervezés — Hely — Diagram dathelye-

zése meniipontot, majd a Diagram dthelyezése %ﬁ] ablakban

(6.40. abra) jelold be az Gj munkalap gombot, és add meg a
munkalap nevét.

BrbepiTs MicLe POITALSYEAHHA AATPaMi Ha ApkyLE

l‘ l (®) gxpessoury: Hiarpassai]
wr—
1l

| O vogevomy: | Apryw2

6.40. abra. Diagram athelyezése ablak

Ha a diagramteriilet nem rendelkezik cimmel, tengelycimek-
kel, jelmagyarazattal vagy mas elemekkel, akkor ezeket a

Diagramelrendezések csoport vezérléelemeinek segitségével 3.
adhatod hozza: al

= L] Ve
e aDiagram-osszetevo hozzaadasa d:l:_ll- csoportban adhatsz - {

hozza egyes diagramelemeket a diagramhoz: diagramcim, (
jelmagyarazat, adatfeliratok, tengelycimek stb; 2 \>
/

\\._n -

L

e a Kész elrendezés E csoportban kivalaszthatsz egy kész

—

diagramelrendezést az elemek egy bizonyos listajaval.
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A diagram vagy egy adott objektum (szektor, oszlop, jelma-
gyarazat, adatfelirat stb.) torléséhez jelold ki a torolni kivant ob-
jektumot, és nyomd meg a Delete billentyfit.

@ DIAGRAM FORMAZASA

;}1 Emlékezz vissza
e Milyen miveleteket nevezunk formazasnak? e Milyen formazasi
miveletek végezhetbk szoveges és grafikus objektumokon? e Mi az a
formazasi stilus? Milyen objektumoknal hasznaltad mar 6ket?

A diagram formazasa a diagram egészének és az egyes objek-
tumai megjelenésének megvaltoztatasat jelenti.

Az altalanos diagram stilusokat a Tervezés lapon, a Diagram-
stilusok csoportban valaszthatod ki. A stilusok hasznalataval a
kiilonb6z6 diagramelemek megjelenését valtoztatod meg (6.41.
abra).

Csapadékmennyiség 2020-2022 tavaszan
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6.41. abra. Kulonb6z6 diagramstilusok

A diagram atméretezéséhez jelold ki a diagram teriletét, és
hazd at a diagram szélén talalhato atméretezési jelolok egyikét.
Szamitégéppel dolgozunk
?ﬂ A feladatot és a megoldasi algoritmust a kévetkezé ._EI AL
cimen: https:/cutt.ly/vwddxIlmB vagy a QR-kdd alatt B
talalhatod.
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i A legfontosabb ebben a részben
V1 A diagramok a szamadatok szemléltetésére és konnyebb megértésére
@45 szolgalnak. A diagram olyan grafikus abrazolas, amely geometriai alak-
zatok segitségével mutatja be a szamadatok kozotti kapcsolatokat. A dia-
gramokban az alakzatok mérete aranyos az altaluk abrazolt szamadatokkal.

A kordiagramok ugy vannak kialakitva, hogy az egyes szamok aranyat
mutassak az 6sszes adaton belul. Az oszlopdiagram akkor a legjobb, ha egy
vagy tobb szamhalmaz értékeit kell 6sszehasonlitani.

A diagramok a tablazatban 1év6 adatokon alapulnak, és dinamikusak —
amikor megvaltoztatod a tablazatban lévé adatokat, a diagramok automa-
tikusan megvaltoznak. Egy diagramot a Beszuras lapon a Diagramok
csoportban talalhatd vezérl6elemek segitségével hozhatsz létre.

A diagramban a kdvetkez6 objektumokat valaszthatod ki: Diagramterulet,
Rajzterillet, Diagramcim, Adatsorok, Jelmagyarazat, Vizszintes és fliggoéle-
ges tengely, Tengelynevek, Adatfeliratok. Mindezen objektumok szerkeszt-
het6k és formazhatok. Ehhez hasznald az ideiglenes Tervezés és a Forma-
tum lapok vezérl6elemeit.

&K, Felelj a kérdésekre

¢ 1. Mi az a diagram? Mire hasznaljak 6ket?

¥ 2, Milyen tipusa diagramokat készitettél az Excelben?
3. Milyen diagramobjektumokat tudsz megnevezni az Excelben?
4. Hogyan hozhatsz létre egy diagramot?
5.Milyen szerkesztési muveleteket lehet elvégezni egy diagramon?
6. Milyen formazasi miiveleteket lehet elvégezni a diagramobjek-
tumokon?

O) FEJEZET

., Beszéljétek meg és vonjatok le kdvetkeztetéseket

I 1. Keressétek meg a kor- és oszlopdiagramokat a tankonyve-

tekben. Magyarazzatok meg, hogy miért ezt a fajta diagramot

hasznaltak az adatok megjelenitésére.

2. Hogyan fiigg a grafikonon szereplé szam nagysaga a tablazat-

ban szerepl6 szam értékét6l? Hogyan hasznaljak ezt a diagrame-

lemzésben?

3. A tablazatkezel6ben 1évé diagramokrél azt mondjak, hogy di-

namikusak. Magyarazzatok meg, miért van ez igy. Mikor statikus  J._

egy diagram? [ /-

4. Milyen informaciok nyerhetdk a diagramok elemzésével? Mire le- -

het felhasznalni ezeket az informaciékat? Mondjatok néhany példat. ¢ ( ﬁ

¥ Végezd el a feladatokat P
ﬁ)l 1. Nyisd meg a tanar altal biztositott fajlt (pl. 6.egység\6.4. 1 >

szakasz\6.4.1.xlsx), amelyaFoldszarazfoldiésviziteriileteinek |7 |

ﬁb eloszlasat tartalmazé tablazatot tartalmazza. A tablazat

[ A

alapjan készitsd el ugyanezen a munkalapon a kovetkezd &« *
{QW/

D%,
0 R
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diagramokat: egy egyszerti oszlopdiagramot, egy térhatasa
oszlopdiagramot és egy 2D kordiagramot. Alkalmazd a szabvan-
yos elrendezéseket (1. Elrendezés, 2. Elrendezés, 3. Elrendezés)
a diagramra. Formazd a diagramokat a Stilus 1, Stilus 2,
Stilus 3 stilusok segitségével. Mentsd a munkafiizetet 6.4.1.xlsx
néven a mappadba.

Milyen cellatartomanyokat hasznalunk a diagramok létre-
hozasahoz? Hany sornyi adat jelenik meg? Melyek a legnagyobb
és a legkisebb értékek a grafikonokon?

: 2. Nyisd meg a tanar altal megadott fajlt (példaul 6. feje-
i@ zet\6.4. rész\Példa 6.4.2.xIsx). A munkalap egy tablazatot
tartalmaz Kijev varosanak csapadékmennyiségérél és nap-
stitéses napjair6l egy év alatt. A tablazat adatainak felhasznala-
saval készits egy oszlopdiagramot a csapadék mennyiségérdl és
egy kordiagramot az es6s napok szamardl kiillon munkalapokon.
Formazd az els6 diagramot az Elrendezés 3 és a Stilus 3 haszna-
lataval, a Diagram 2-t az Elrendezés 6 és a Stilus 8 hasznalataval.
Mentsd a munkafiizetet a 6.4.2.x1sx néven a sajat mappadba.

Milyen cellatartomanyokat hasznalunk a diagramok létreho-
zadsahoz? Hany sornyi adatot jelenitenek meg rajtuk? Melyek a
legnagyobb és a legkisebb értékek a grafikonokon?

; i@ 3. Készits egy tablazatot a diagram adatai alapjan (6.42. abra).
%2 Hozz létre egy hasonl6 diagramot, és formazd meg a Stilus 6

segitségével. A munkafiizetet mentsiik el 6.4.3.xlsx néven a

mappankban.

A 10-12 éves serdiilok szamara a napi 6tszori
étkezeés a legjobb.

[ reggeli - 25%
0 tizérai - 10%
B ebéd-40 %

B uzsonna - 10%

O vacsora - 15 %

6.42. abra

176



Milyen cellatartomanyokat hasznalunk a diagramok létreho-
zasahoz? Hany sornyi adatot jelenitenek meg rajtuk? Melyek a
legnagyobb és a legkisebb értékek a grafikonokon?

: 4. Hozz létre egy tablazatot a 6.43. abran lathat6 moédon, és
fb keresd meg az 5 — 2 - X kifejezés értékét az X megadott érték-

tartomanyara. Mentsd el a munkafiizetet 6.4.4.xlsx néven a
mappajaba.

OG> FEJEZET

A kifejezés értéke

2 X 5141 3|-2|1]0 1 2131415

6.43. abra

5. Készits tablazatot egy tablazatkezel6 programban, amely az
eur6 arfolyamanak valtozasat mutatja Ukrajnaban az elmult 5
évben (a tablazathoz sziikséges adatokat az interneten talalod
meg). Milyen tipust diagramot érdemes valasztani az adatok
abrazolasahoz? Rajzold le a kovetkezé diagramot egy kiilon
munkalapra. A diagramba épitsd be a kovetkezé elemeket: a di-
agram cimét, tengely- és adatfeliratot, valamint a jelmagyaraza-
tot. Formazd a diagramot sajat izlésed szerint. Mentsd el a
munkafiizetet a 6.4.5.xIsx néven a mappadba.
.4 6.Nézd at a 6. osztalyos tankényveket matematikébdl, miivé-
& szetbdl, foldrajzbol stb. Keress kor- és oszlopdiagramokat,
elemezd, milyen adatok megjelenitésére késziiltek, és milyen
kovetkeztetéseket lehet levonni ezekbdl a diagramokbol. Készits
harom diagramot a tablazatkezel6é kiillon munkalapjain a tan-
konyvekbdl gytjtott mintak alapjan. A munkafiizetet mentsd el a
mappadba a 6.4.6.x1sx néven.

Milyen cellatartoméanyokat hasznéalsz a diagramok létrehoza-
sdhoz? Hany sornyi adatot mutatnak be? Melyek a legnagyobb és }
a legkisebb értékek a grafikonokon? '

o 7. Oszd szét az oszlop- és kordiagramokat (feladat
W elérhetdsége: https:/wordwall.net/uk/resource/
I\ 39561877).

o 8. Huzd a jeloléket a megfelel6 helyekre a képen (fela-
W dat  elérhetésége: https:/wordwall.net/uk/resource/
1\ 39562036).
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Uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Hogyan irnak képletet a tablazatokban?
2. Hogyan kell kiszamitani egy értéket egy képlet segitségével?

Mérd fel tudasodat és készségeidet
Ertékeld a tudasod ebbdl a részbdl (kezdd, kbzepes, elégséges,
halado).
Tisztaban vagyok azzal, hogy mik azok a tablazatok és mire hasznaljak
Oket.
Tudok példakat mondani olyan valds problémakra, amelyeket tablazatok
segitségével lehet megoldani.
Ismerem a tablazatkezel6 ablakanak objektumait és azok céljat.
Ertem, hogy a matematikai modelleket hogyan alkalmazzak a tablaza-
tokban.
Tudom, hogyan kell adatokat beirni a tablazat cellaiba és hasznalni az
automatikus kitoltést.
Tudom, hogyan kell szerkeszteni és formazni a tablazatokat.
Tudok képleteket irni szamitasokhoz egy tablazatkezel6ben, és megér-
tem a képletek hasznalatanak el6nyeit.
Meg tudom magyarazni a képletekben el6forduld hibak okait és meg tu-
dom oldani azokat.
Ertem, hogyan médosulnak a képletek masolas és athelyezés soran.
Ismerem a SZUM, ATLAG, MAX, MIN faggvények céljat és alkalmazasa-
nak maédjat.
Tudom, hogyan kell beallitani a szamadatok és széveges adatok forma-
tumat egy tablazatkezel6ben.
Ismerem a diagramok tipusait, azok céljat és alapvetd objektumait.
Tudom, hogyan kell diagramokat létrehozni, szerkeszteni és formazni.
Tudok kor- és oszlopdiagramokat elemezni.

Ismételd meg azt az anyagot, amelyet nem tudsz eléggé.

4. sz. gyakorlati munka -

vagy a QR kod alatt talalod.



*Xc ALCORITMUSOK

oo

Ebben a fejezetben Uj ismereteket szerezhetsz, valamint
elmélyitheted és kibovitheted meglévd ismereteidet és
készségeidet az alabbi témakbal:

valtozok és allandok;

értékado utasitasok;

valtozok hasznalata projektekben;

ciklusok eléfeltétellel;

projektek beagyazott eldgazasokkal és ciklusokkal;
szamitogépes modellek megvaldsitasa programozasi
kornyezetben.

VVVVYYVYY

7.1. VALTOZOK. ERTEKADAS PARANCS. LINEARIS
ALGORITMUSOK ES VALTOZOKKAL KESZULT PROJEKTEK

Ebben a fejezetben a kovetkez6krol lesz sz6:
> valtozok és allandok;

» értékadd parancs;

> linearis projektek valtozok hasznalataval.

MENNYISEGEK
Az informatikdaban, matematikaban és mas tudomanyokban
mennyiségeket hasznalnak.

7, Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket

!l o« Hogyan lehet meghatdrozni a Szinpad keriiletét és
teriiletét (7.1. abra, a)?

e Hogyan lehet meghatarozni az A pontbél a B pontba térténé
utazas id6tartamat (7.1. abra, b)?

e Milyen mennyiségeket kell hasznalni ezekhez a
szamitasokhoz?

FEJEZET
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A mennyiségeket a dolgok kozos tulajdonsagainak
jelolésére hasznaljuk.

Példaul:

e hosszusag - egy téglalap, egy négyzet oldalhosszai, a Szin-
pad méretei a Scratch 3 tanulasi kornyezetében, stb.;

e szin - egy dzseki szine, a Szinpad hattérszine, a kozlekedési
lampa jelz6fényeinek szinei, stb.;

e 1idé - egy ember vagy auté mozgasideje, egy tanéra vagy lab-
daragémérkozés idétartama stb.;

e darabszam - az osztalyodban kedden tartott 6rak szama, a
szamitogépes prezentacioban 1évé didk szama, a sziiletésna-
pod tinneplésén részt vevo vendégek szama, a jelenlegi évben
eltelt napok szama stb.

Minden mennyiségnek van neve és értéke.

A mennyiségek neve egy vagy tobb karakterbdl allhat. Ezek
a karakterek lehetnek betik (kis- és nagybetiik), szamok, alah-
zasjelek stb. Példaul, a, sb, Sugar; x12, y L.

A mennyiségek értékei a kovetkezbk lehetnek:

e szam (egész vagy tortszam);

e szoveg (szimpla vagy dupla idézdjelek (macskakorom) kozott);

e kiilonleges értékek (példaul, TRUE (ang. frue — igaz, helyes)
vagy FALSE (ang. false — hamis, téves) kifejezések) stb.
Figyelem! A Scratch 3 kornyezetében készitett projektek-

ben, valamint néhany mas esetben a tizedes tortokben az egész

rész és a tort rész kozotti elvalasztas ponttal torténik, nem pedig
vesszovel, ahogy azt a matematikadrakon vagy a tablazatkezeld-
ben mar megszokhattad.

A mennyiségeket hasznalhatod képletekben is.

Mar ismerheted a téglalap keriiletének képletét: P=2 - (a + b),
és a kor keriiletének képletét: C =2 - - r és egyéb mas szamita-
si képletet is. A tablazatkezel6ben is hasznaltal mar képleteket,
példaul =A1*B4.

A fent emlitett képletekben a P, a, b, C, n, r, Al, B4 — a
mennyiségek nevei.

Ha adunk értéket egyes a mennyiségeknek, akkor kiszamit-
hatjuk a képletekben szerepl6é egyéb mennyiségek értékeit. Pél-
daul, ha @ = 20 cm és b = 30 cm, akkor

P=2-(a+b)=2-(20 + 30) =100 (cm).
Azt a mennyiséget, amelynek értéke valtozhat, valtozé meny-
nyiségnek vagy egyszertien valtozénak nevezziik. A fent emli-
tett képletekben a P, a, b, r — valtozok.
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Azt a mennyiséget, amelynek értéke nem valtozik, allandé
mennyiségnek vagy egyszertien allandénak nevezziik. Egy
példa az allanddék kozil a Pi szam. Bizonyara tudjatok, hogy en-
nek a szamnak a kozelit6 értéke 3,1416. Tovabbi példak az allan-
dokra a kovetkezdk: a vakuumbeli fénysebesség, amely 300 000
km/s, a Fold egyenlit§jének hossza, amely 40 076 km, stb.

ERTEKADO UTASITAS

Annak érdekében, hogy egy valtozonak vagy allandénak meg-
hatarozott értéket adjunk, az algoritmusokban az értékadas
utasitast hasznaljuk.

Az értékadas utasitas altalanos alakja a kovetkez6:

<mennyiség neve> <értékadast jelz6 karakter>

) <érték vagy kifejezés>

Ertékadast jelz6 karakterként hasznalhatoé:

e az = (egyenléségjel) karakter;

e a:= (kettéspont egyenléségjel) karakter (két szomszédos ka-
rakterbdl all, ami a : és az =, amelyek kozott nincs sz6koz, és
ez egyetlen karakterként értelmezendd);

e az értékadas, bevitel, érték felvétele, értéek elmentése
szavak stb.

Ebben a tankonyvben megallapodunk abban, hogy az
értékadas karakternek az egyenléségjelet (=) hasznaljuk, vala-
mint az értékadas, bevitel, értéek felvétele, érték elmentése
szavakat.

Ime néhany példa értékadé utasitasra:

S =15;

m = 22.7;

t1 =-50;

tomeg = 92.45;

A_magassagom = 152;

Tantargy = Informatika;

szinpad_széle = TRUE.

A fenti utasitasok végrehajtasa utan az S értéke 15 lesz, azm
valtozé értéke 22.7, a t1 valtozé értéke —50 stb.

Az értékado utasitasban az értékadast jelz6 karakter utan le- .

hetéség van a kifejezés hasznalatara is. Egy ilyen utasitas végre-
hajtasa soran a kifejezés értékét el6szor kiszamitjuk, majd ennek
az értékét mentjiik el a bal oldalon megadott valtozéba.

~ FEJEZET
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Példaul, az a = 2 * 45 + 12 utasitas végrehajtasa soran eld-
szor kiszamitjuk a 2 - 45 + 12 kifejezés értékét, majd ennek az
értékét mentjik le az a nevi valtozoba. Tehat az a valtozo értéke
102 lesz.

Figyelem! A * jel az informatikaban a szorzas muiveletét jeloli;
ellentétben a matematikai kifejezésekkel, ezt a jelet nem lehet
kihagyni.

Ax =3 *y -4 utasitas végrehajtasa soran el6szor kiszamitjuk
a3 * y - 4 kifejezés értékét. Ezért az y valtozonak mar kell,
hogy legyen egy elére meghatarozott értéke (példaul 12).
Ekkor az eredmény 32 lesz. Es ezutén az x valtozo felveszi a
32 értéket.

Az x = x + 2 utasitas végrehajtasa soran az aktualis x
értékéhez (példaul 5) hozzaadjuk a 2 szamot, és az igy kapott
értéket (7) mentjiik el az x valtozéba. Ennek eredményeként az x
valtozo elvesziti az el6z6 értékét (5) és 0j értéket kap (7). Tehat az
x valtozé korabbi értéke 2-vel né.

Hasonloképpen, az x = x — § utasitas végrehajtasa soran az x
valtozo értéke 5-tel csokken.

Mar korabban is hajtottatok végre értékadasokat.

Példaul, amikor a matematika éran egy ilyen feladatot kellett
megoldani: Szdmitsd kiazy =2 * (x — 2) + 4 * x kifejezés értékeét,
ahol az x = 7; -5; 2,4!, akkor egymas utan a 7; -5; 2,4 értékeket
adtatok meg az x valtozénak, majd rendre kiszamitottatok a
kifejezés értékét a megfelel6 x értékére és ezeket sorra megadtatok
az y valtozo értékének.

Amikor oldottatok hasonlé feladatot: Egy test 20 m/s sebes-
séggel mozog. Hatdrozzdtok meg az 5 s; 10 s; 30 s alatt megtett
tdvolsdgot!, akkor matematikai modellt hoztatok létre és az
s = 20 * t képletet kaptatok, és sorra 5; 10; 30 értékeket adtatok
meg a ¢ valtozénak, majd rendre kiszamitottatok az ezeknek az
értékeknek megfelel6 tavolsagokat.

Amikor az informatika érakon a tablazatkezel6 egy tablajaba
vittetek be adatokat, példaul az A4-es cellaba a 10-es szamot, és az
A5-6s cellaba a 20-as szamot, akkor tulajdonképpen értékadasokat
hajtottatok végre A4 = 10 és A5 = 20 formaban. Es amikor a
C3-as cellaba beirtatok egy képletet, pl. =A4+A5, akkor
tulajdonképpen a C3-as cellaban a C3 = A4+A5 értékadasi
utasitast végeztetek el.
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LINEARIS ALGORITMUSOK VALTOZOKKAL

Emlékezz vissza

Tekintsd meg a tablazatban szerepl§ algoritmust és idézd fel:

e Milyen modon lehet az algoritmust megadni? e Mi a jellegzetessége
ennek az algoritmusnak? e Hogyan nevezzik az ilyen tipusu algoritmu-
sokat?

1. Letenni a ceruzat.

2. Mozgatni a ceruzat [ Start j
4 cellaval felfelé.

3. Mozgatni a ceruzat 1

2 cellaval jobbra. 2 14

~ FEJEZET
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. . Letenni a ceruzat
4. Mozgatni a ceruzat 3. 32
4 cellaval lefele. 4. 14

\

Mozgatni a ceruzat
4 cellaval felfelé

\

Mozgatni a ceruzat
2 cellaval jobbra

A

Mozgatni a ceruzat
4 cellaval lefelé

\

v

Az el6z6 osztalyokban mar készitettél linearis algoritmusokat
és linearis projekteket a Scratch 3 kornyezetben, de anélkiil,
hogy valtozékat hasznaltal volna. Most megvizsgaljuk, hogyan
lehet valtozokat és értékadé utasitasokat hasznalni ezekben az
algoritmusokban és projektekben.

1. Feladat. Készits egy algoritmust a kovetkezo klfejezes
értékének kiszamitasahoz: (2 *x + y) * (2 *x — y), ahol x és [
y — tetszbleges szamok.
Az algoritmust olyan végrehajt6 szamara készitsd, aki képes:

5.

L)
Ve

(+]
e értéket adni valtozoknak; (
e aritmetikai miiveleteket végezni szamokkal, >
e megjegyezni az aritmetikai miveletek eredményeit;
e eredményt kozolni (kifrni).
Az 1. feladat megoldasanak blokkdiagramja lathat6 a 7.2. dbran. & *°
-
O -
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[ Start j
T
\
Bevinniaz x és y
valtozok értékeit
J'.
a=2*x+y
v
b=2*x-y
c=a*b
Ko6zolni a
¢ valtozo értékét

v
[ Vége j

7.2. abra. A (2 * x + y) * (2 * x—y) kifejezés értékének szamitasat
végz6 algoritmus folyamatabraja

Szemléltessiik ennek az algoritmusnak a végrehajtasat a
kovetkez6 valtozéértékekkel: x = 3, y = 4.

Utasitas A végrehajtas eredménye
Bevinni az x és y valtozék értékeit x=3,y=4
a=2*"x+y a=2*3+4=10
b=2*x-y y=2*3-4=2
c=a*b c=10*2=20
KdzdIni a ¢ valtozo értékét Kdézlemény: ¢ = 20

LINEARIS PROJEKTEK VALTOZOKKAL A SCRATCH 3-BAN

A Scratch 3-ban lehetéség van valtozok létrehozasara, e
valtozoknak nevet és értéket tudunk adni, megvaltoztathatjuk
az értékiiket, valamint a valtozok értékeit mas utasitasokban is
felhasznalhatjuk.

Ha megnyitjuk a Valtozok blokkcsoportot, lathatjuk, hogy
az alapértelmezett kornyezetben mar elére létre van hozva egy
valtoz6 az én valtozém néven (7.3. dbra).
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Ahhoz, hogy létrehozz egy Tj

valtozoét, kovesd az alabbi lépéseket:

1.
2.

4.

ValaszdkiaValtozélétrehozasa
gombot.

Ird be az Uj valtozé parbeszéd-
panelének Uj wvaltozé neve
mezGjébe az 1Uj valtoz6 nevét
(példaul azt, hogy a).

Valassz egy kapcsolot (alapértel-
mezésszerintaMinden szerepl6é
kapcsol6 van kivalasztva).

Valaszd az OK gombot.

Ezutan a Valtozok blokkcsoport-

ban megjelenik egy 1Gj blokk az a
nevi valtozoval (7.4. dbra).

A valtoz6 nevét jeloléo blokk

mellett egy jelolénégyzetet talalsz.
Ha be van pipalva ez a jel6l6négyzet,
akkor a Szinpad bal fels6é sarkaban
megjelenik egy blokk az adott valtozé
nevével és jelenlegi értékével.

~ FEJEZET

= Kod < Jelmezek o Hangok
@  Viltozok
Mozgas =
. Viélloz6 létrehozisa
Hingzat
D

©
©

Mivelatek Lista létrehozdsa
. Blokkjaim

Vaitozdk
. Blokk létrehozasa

Blokkjaim

7.3. abra. A Valtozék
blokkcsoport

£ Settings » & rain ~ &% Srokesitis w

7.4. abra. A Valtozok blokkcsoport és a Szinpad az uj valtozé
létrehozasa utan

Regisztralj Jolenthers
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A Valtozok blokkcsoportban a valtozénevek mellett tovabbi

négy parancsot is talalhatunk, amik a kovetkezdk:

— A valtozé értékének megadasa (értéka-

das), azaz az értékadoé utasitas. Amikor létrehozunk egy
valtozét, akkor az alapértelmezetten 0 értéket kapsz (a = 0).
Egyéb mas értéket megadni a blokk széveges mezdjében lehet.

példaul, [T (@ - 20).

— A valtoz6 értékének modositasa az adott

értékre, azaz a valtozomodosité utasitas, ahol megadhat6 a
modositas értéke is (ez az érték lehet pozitiv vagy negativ).
Alapértelmezetten az érték 1, vagyisa = a + 1. Egyéb mas
modosito értéket a blokk szovegmezdjébe lehet beirni.

Ha a megadott érték pozitiv, akkor az adott valtozé értéke
novekszik (@ = a + 1), ha pedig negativ, akkor csokken
(@ =a - 2).

— A blokk elrejtése, ami a valtozé aktualis

értékét mutatja a Szinpad bal fels6 sarkaban, amely akkor
jelenik meg, amikor létrehozzuk a valtozot. Ez a parancs
hajtodik végre akkor is, amikor eltavolitjuk a pipat a valtozé
neve mellett 1évé jelolonégyzetbdl.

— A blokk megjelenitése, ami a valtozé aktua-

lis értékét mutatja a Szinpad bal fels6é sarkaban. Ezt a pa-

rancsot hajtjuk végre akkor is, amikor bepipaljuk a valtozé
neve mellett 1év6 jelolonégyzetet.
A ,legyen” és a ,valtozzon” blokkok mellett talalhaté egy

gomb, amellyel kinyithatjuk azt a listat, amely a projektben 1ét-
rehozott 0sszes valtoz6 nevét tartalmazza.

za

Ebben a listdban valaszthatjuk ki a

szlikséges valtozé nevét, valamint torol-
hetjiik vagy atnevezhetjiik a valtozot. =
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A valtozét atnevezhetjiik vagy torolhetjiik egy masik modszer-
rel is: kattintsunk jobb gombbal a valtozé nevének blokkjan, majd
valasszuk a megfelel$ lehetdséget a felugré VARG Sk
menub6l. Torold .a” valtozdt

A létrehozott valtozok értékeit mas blokkokban is felhasznal-
hatjuk. Ehhez hasznaljuk azt a blokkot, amely értéket ad a valto-
zonak, majd htizzuk a valtoz6 nevének blokkjat egy masik blokk-

ba. Példaul, ¢ az utasitasok végrehajtasa utan a

utasitasok végrehajtasa utan a végrehajté 4 masodpercen keresz-
til azt fogja mondani, hogy ,ozial”,

Egy valtozénak mas médon is adhatunk bizonyos érté-
ket, peldaul ugy, hogy az Erzékelés kategoriabol a kér-
dezd meg és varj, valamint a valasz blokkokat hasznaljuk

|
| Az a vallozo értéke? J J |

fel: = N

Amikor a két parancs koziil az els6t végrehajtjuk, a Szinpad
alsé részén megjelenik egy beviteli mez6, amelybe meg kell ad-
nunk a valtozohoz tartozo kivant értéket, majd ezek utan kat-

tintsunk a @ gombra. A felhasznal6 altal megadott érték lesz

elmentve a { = ) valasz nevili valtozéba. A masodik parancs

végrehajtasakor az a valtozéba az ebben a beviteli mezében meg-
adott érték keril elmentésre.

Szamitégéppel dolgozunk

“i’ﬂ A feladatot és az algoritmus megoldasanak 1épé- !El' E,I ’

seit megtalalhatod a https:/cutt.ly/uwddxWBe ci-
men vagy a QR-kdoddal. [=]

)« Legfontosabb ebben a részben

+ Az informatikdban, matematikaban és mas tudomanyagakban
“* mennyiségeket hasznalunk.

A mennyiségeket a dolgok kozos tulajdonsagainak jelolésére

p=u

~ FEJEZET
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A mennyiség neve egy vagy tobb karakterbdl allhat. Ezek a karakterek
lehetnek betlk (nagy- és kisbetlik), szamok, alulvonas karakter stb.

A mennyiség kovetkezd értéket vehet fel:

e szam (egész- vagy tortszam);

e szoveg (szimpla vagy dupla idézdjelek kdzott);

e kulonleges értékek (példaul, TRUE (ang. frue — igaz) vagy FALSE

(ang. false — hamis)) stb.

A mennyiségeket képletekben hasznalhatjuk fel.

Azt a mennyiséget, amelynek értéke valtozhat, valtozé6 mennyiségnek
nevezzuk vagy csak egyszerlien valtozénak.

Azt a mennyiséget, amelynek értéke nem valtozik, allandé mennyiség-
nek nevezzik vagy csak egyszeriien allandénak.

Ahhoz, hogy egy (valtozé vagy allandd) mennyiségnek értéket adjunk, az
értékadas utasitast hasznaljuk.

Az értékadas utasitas altalanos alakja a kdvetkez6:
<mennyiség neve> <értékadast jelz6 karakter> <érték vagy kifejezés>

Ertékadast jelz6 karakterként hasznalhato:

e az = karakter,;

e a := (két karakterbdl all a : és az =, amelyek szorosan egymas utan

kovetkeznek és amelyeket egy karakternek tekintjuk);

e az értékadas, bevitel, érték felvétele, érték elmentése szavak

stb.

Ebben a tankdnyvben megallapodunk abban, hogy az értékadas
karakternek az egyenl6ségjelet (=) hasznaljuk, valamint az értékadas,
bevitel, érték felvétele, érték elmentése szavakat.

A Scratch 3 kornyezetben Uj valtozot létrehozni a kévetkezd |épések
elvégzésével lehet:

1. Kivalasztani a Valtozé létrehozasa gombot.

2. Beirni az Uj valtozé parbeszédablakba az Uj valtozd nevét (példaul,

azt, hogy a) az Uj valtozé neve mezdben.

3. Kivalasztani a két valasztokapcsold kodzll az egyiket (alapértelme-

zetten a Minden szerepl6é kapcsolé van kivalasztva).

4. Réakattintani az OK gombra.

&K, Felelj a kérdésekre
:"L 1. Mi az a mennyiség? Mondj példakat mennyiségekre!

2. Mit képviselnek az egyes értékek?
3. Melyik mennyiséget nevezziik valtozonak, melyiket allandénak?
4. Milyen altalanos alakja van az értékado utasitasnak?
5. Mi lehet egy valtozo6 értéke?
6. Hogyan hozzunk létre 1j valtoz6t a Seratch 3-ban?
7. Hogyan adhatunk vagy valtoztathatunk meg egy valtozo érté-
k

et a Scratch 3-ban?
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Beszeljetek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket

- 1. Mi az el6nye a valtozok hasznalatanak a projektekben?

2 Miben latod a f6 kiillonbséget a Scratch 3-ban térténd val-
tozo értékadas és modositas modjai kozott?

3. Milyen médon lehet megjeleniteni egy valtozo értékét a Sc-
ratch 3-ban? Miben kiillonbéznek egymastol ezek a modszerek?

¥~ Végezd el a feladatokat
ﬂk 1.Ird be a flzetbe azt az értékad6é parancsot, amelynek
eredményeként az x valtozé értéke:
a) 12-re valik; d) 6tszorosére no;
b) 2-vel csokken; e) az y valtozoé értékére valtozik.
c) 4,2-vel novekszik;
2. Egy bizonyos utasitas végrehajtdsa utan az a valtozé értéke 10
lett. Ird be a flizetbe azt a parancsot, amelyet végrehajthattak, ha
a valtozo6 eredeti értéke az utasitas kiadéasa el6tt a kovetkezé volt:
4; -5; 20!
3. Szolomijka végrehajtotta az x = x + 6 utasitast, és az x valtozo
értéke 12 lett. Mi volt az x valtoz6 értéke ennek a parancsnak a
végrehajtasa el6tt?
4. Petike egymas utan a kovetkezé két utasitast hajtotta végre:
x =y és y = x. Mit mondhatunk a valtozok x és y értékeirdl ezen
utasitasok végrehajtasa utan? Magyarazd meg feleleted!
5. Ird be a fiizetbe azokat az utasitasokat, amelyek felcserélik két
valtozo értékét egymassal!
6.Egy sziiletésnap tinnepléséhez 2 kg édességet vasaroltak az egyik
fajtabdl és 1,5 kg-ot — a masik fajtabol. Készits a fiizetbe egy matema-
tikai modellt, valamint egy projektet is a Seratch 3 kornyezetben a
bevasarlas osszegének meghatarozasahoz! Mentsd el a létrehozott
projektet a sajat mappadban a 7.1.6. feladat nev f3jlba!
_ 7. Egy turista 40 percig kapaszkodott felfelé egy hegyre, majd 30
ﬁb percig ereszkedett lefelé onnan. Készits a fiizetbe egy matematikai
modellt és egy projektet is a Scratch 3 kornyezetben a turista s,
altal megtett tavolsag meghatarozasahoz! Mentsd el a létrehozott </
projektet a sajat mappadban a 7.1.7. feladat nevi fajlba! [
8. Készits egy projektet a Secratch 3 koérnyezetben az .|, ﬁ
G*x-3%y *@4*x + 2 *y) kifejezés értékének kiszamitasadhoz! | 7 .
Mentsd el a létrehozott projektet a sajat mappadban a 7.1.8. °, "\
feladat nev fajlbal > ?
i 9. Az aut6 egy adott id6 alatt egy meghatarozott sebességgel -
fb haladt. Készits matematikai modellt és projektet a Seratch 3 . /.° ©

o
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kornyezetben a felhasznalt tizemanyag koltségének megha-
tarozasahoz, ha az auté6 100 km-enként 8 liter iizemanyagot
fogyaszt. Mentsd el a létrehozott projektet a sajat mappadban a
7.1.9. feladat nev1 fajlba.
: 10.Egy motorcsénak 2 érat hajézott a téban, majd 3 o6rat
,ib a folyoban a sodrassal. Készits matematikai modellt és
projektet a Scratch 3 kornyezetben a csénak altal megtett
tavolsag kiszamitasahoz. Mentsd el a 1étrehozott projektet a sajat
mappadban a 7.1.10. feladat nev fajlba.
.4 11. Parosmunka. Készits projektet a Scratch 3 kornyezetben
&% a valtozok hasznalataval, amelyben a Kinézet és a Hang
csoport parancsait is felhasznilod. Mentsd el a létrehozott
projektet a sajat mappadban a 7.1.11. feladat nevt fajlba.
_ Uj anyag elsajatitasara késziiliink
- 1. Az algoritmus melyik részét nevezziik ciklusnak?
" 2. Milyen részlete a folyamat neve ciklusnak?
3. Hogyan zajlik a ciklus szamlaléval?

7.2. BEAGYAZOTT CIKLUSOK SZAMLALOVAL.
VALTOZOK SZAMLALOVAL ELLATOTT CIKLUSOKBAN

Ebben a részben a kovetkezokrol lesz szé:
beagyazott ciklusok szamlaloval,
valtozok hasznalata a szamlaléval mikodo ciklusokban;
mintazatok létrehozasara szolgald projektek.

BEAGYAZOTT CIKLUSOK SZAMLALOVAL

+  Gondold at
< > Tekintsd meg a tablazatot és valaszolj a kérdésekre:
e Hogyan nevezik a tablazat elsé oszlopaban szerepl6 folyamatokat?
e Hogyan nevezik a tablazat masodik oszlopaban szerepld algoritmus-
részletet? Hogyan mikodik? e Mi az eredménye a tablazat harmadik
oszlopaban szerepld projektrészlet végrehajtasanak? Hogyan mikodik?

Folyamatok Algoritmusrészlet Projektrészlet

5-sz0r
megismételni

Utasitasok
v

Napszakok valtakozasa
Evszakok valtakozasa
Holdfazisok valtozasa
A tandérak hetenkeénti
valtakozasa egy félév
soran

2

BT
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A tablazat harmadik oszlopaban lathaté projektrészlet végre-
hajtasa soran az algoritmust végrehajté egy 40 lépés oldal-
hossztsagt négyzetet rajzol. Ha 6 ilyen négyzetet kell megraj-
zolnia, akkor nyilvanvaléan a végrehajtéonak 6 alkalommal kell
megismételnie a projektrészletben szereplé utasitasokat. Tehat,
ezeket az utasitasokat egy olyan ciklusba kell belehelyezni, amely
6-szor fog megismétlédni (lasd 7.5. abra).

~ FEJEZET
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7.5.abra. 6 darab 40 lépés oldalhosszusagu négyzetet rajzolo
projekt és annak megrajzolt végeredménye

Vedd figyelembe! A 6-szor ismételni cikluson beliil, am a
4-szer ismételni cikluson kiviil ott van még a toll felemelése
mellett a menj 50 1épést utasitas is, amely segitségével atlépiink
a kovetkez6 négyzet rajzolasanak kiindulasi pontjara.

*~  Gondold at
<[ > e Hogyan valtozik meg a projekt végrehajtasanak eredménye (7.5.
abra), ha eltavolitjuk a tollat emeld fel és a menj 50 lIépést utasitaso-
kat?
e Hogyan valtozik meg a projekt végrehajtadsanak eredménye, ha a
menj 50 lépést utasitast felcseréljiik arra, hogy: . =

a) menj 10 lépést; W -

b) menj 30 lIépést; [

c) menj 40 lépést; . ﬁ "

d) menj 70 lépést. WIN .

e Miért van a tollat tedd le utasitds nem az ismételd 6-szor cikluson . . ¢

kivll, hanem azon belil? )7

Ha egy ciklus utasitasain beliil mas ciklusok is vannak, akkor

az ilyen algoritmusrészleteket egymasba agyazott ciklusok- . /.°*
@Qn/’%

B @191

loXi
R W}



.' ® g ./ ._,-.'\J.' " ) o
A —rE Q S
G SO ﬂ--—/ 4 e

— %Y AEAN——

- s [l

[ ]

nak nevezziik. Azt a ciklust, amelyet egy masik ciklus utasita-
sai kozott talalhatunk, belsé ciklusnak nevezziik, mig az olyan
ciklust, amely utasitasai kozt egy masik ciklus talalhato, kiils6
ciklusnak nevezziik.

A beagyazott ciklusok végrehajtasakor el6szor a kiilsé ciklus
végrehajtasa zajlik le. A kiilsé ciklus végrehajtasa kozben, amikor
eljon a belsé ciklus végrehajtasanak ideje, ez a belsé ciklus telje-
sen végrehajtédik, majd a kiilsé ciklus végrehajtasa folytatodik.
Es ez a folyamat ismétlédik minden kiilsé ciklus végrehajtasakor.

Mutatunk egy példat a beagyazott ciklusok blokkdiagramjara.

Az o6ra 45 percig tart. Amikor az 6ra elkezddédik, elindul az elsé
perc, és az 6ra 60 masodperces szamlal6t indit el ettdl az elsé perctdl
kezdédéen. Ismert, hogy minden perc 60 masodperc. Amikor az elsé
perctol kezdve eltehk a 60 masodperc, elkezdédik a méasodik perc,
és Gjra az 6ra 1-t6l 60-ig szamolja a masodperceket. Es ez 45 alka-
lommal (azaz perc alatt) ismétlédik meg. A fent emlitett beagyazott
ciklusok folyamatabraja a 7.6. abran lathato.

'

Elkezdeni az orat (a percszamlalé: 0)

|

> 45-sz6r megismeételni
i

A4
A masodpercszamlalast elkezdeni 0-tol

'

—> 60-szor megismételni —

1
Y

Megndvelni az id6t 1 masodperccel

|
Y Y

Megnévelni az idét 1 perccel

!

v

Befejezni az orat

!

7.6. abra. Példa beagyazott ciklusokra
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A folyamatabran lathato, hogy a belsé 60-szor megismétel-
ni ciklus egy masik ciklus parancsai kozott talalhato, a 45-szor
megismételni ciklus, amely mar kiilsé ciklusnak szamit.

Tekintsiink meg egy példat a beagyazott szamlalés ciklusok
hasznalatara a Scratch 3 kornyezetben. Példaul, ha egy 12 négy-
zetbdl allé6 mintazatot szeretnénk rajzolni, ahol minden elk6vet-
kez6 négyzet 30°-kal lesz elforgatva az el6z6hoz képest, akkor a
végrehajté a 7.7.-es abran lathato projektben szerepl6 algoritmust
hajtja végre.

7.7. abra. Beagyazott ciklusokat tartalmazé projekt, amely
egy 12 négyzetbdl allé mintazatot rajzol

Ebben a projektben a belsé ismételd 4-szer ciklust 12-szer
végzi el a végrehajto. A kiils6 ismételd 12-szer ciklusban a belsé
cikluson beliili utasitasokon kiviil még van egy fordulj 30 fokot
az 6ramutaté jarasaval megegyezo iranyba.

Készithetiink tobbszinl mintazatot is. Ehhez a korabbi pro- .

jektet atalakitva a kiilsé ciklus el6tt beallithatjuk a toll kezdeti
szinét, példaul a kék szint, majd a kiils6 ciklus utani utasitasok-

hoz hozzaadjuk a toll szinének megvaltoztatasara szolgal6é uta- °

sitast, amely megnoveli a korabbi szinkdod értékét 50-tel (7.8.-as

~ FEJEZET

abra). Emlékeztet6ként mondjuk el, hogy a Seratch 3 kornyezet- 'y
ben minden szinnek sajat kédja van. 72N
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V. torold a rajzokat

tollat tedd le

7.8. abra. Beagyazott ciklusokat tartalmazé projekt, amely
egy 12 szines négyzetbdl allé mintazatot rajzol

VALTOZOK A SZAMLALOS CIKLUSOKBAN

A léptetovel rendelkezé ciklusokban valtozékat is hasznalha-
tunk. Ezeknek a valtozoknak az értéke meghatarozhatja a meg-
ismételt 1épések szamat, a mozgashoz sziikséges tavolsagot, az
elforgatasi szog értékét, a toll szinét stb.

Példaul, a 7.9.-es abran lathaté6 projektrészlet felhasznalhato
egy tetszbleges oldalhosszal rendelkez6 négyzet rajzolasahoz, a
valtozonak kiilonboz6 értékeket adva a projekt végrehajtasa el6tt.

/7 torold a rajzokat

/ tollat tedd e

/7 torold a rajzokat

7/ follat tedd le

(ELE-G RN Ml Add meg a négyzet oldalhosszat =R
sméteid ()

menj valasz lépést

forduij C* () fokot

fordulj C* @ fokot
@

7.9. abra 7.10. abra
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A 7.10.-es képen lathat6 projektrészlet végrehajtasa alatt le-
het6ség van az a négyzet oldalhosszanak megadasara.

A valtozokat hasznalhatjuk a beagyazott ciklusokban is.
A 7.11.-es abran lathaté egy példa egy olyan projektre, amely 5 7
kiillonb6z6 oldalhossztsaggal rendelkezé négyzetet rajzol.

FEJEZET
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7.11. abra. Az 5 kilonb6z6 oldalhosszusagu négyzet megrajzolasara
szolgalo projekt és annak végeredménye

Ebben a projektben a kiilsé ciklus el6tt hasznaljuk az érték-
adas utasitast, amely egy (30-as) kezdeti értéket ad az a valto-
zonak (azaz a négyzet oldalhossztusagat adja meg). Ha sziikség
lenne, ezt mas értékre meg lehet valtoztatni.

Az belsé ciklus az a oldalhosszisaga négyzet megrajzolasara 1 v
szolgal. .
A kiilsé ciklusban a belsé ciklus utan a kévetkez6 megrajzo-

s s,

mint a négyzet oldalhossztisaganak 20-szal torténé megnovelésé- °
hez sziikséges utasitast is.
Az 5. osztalyban mar megtekintettiink egy kor rajzolasara

szolgal6 projektet (7.12. dbra).
O @*“Q'l'/“/
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7.12. abra. A kort rajzold projekt és annak eredménye

Létrehozhatunk egy olyan projektet, amely tobb kiillonb6zé
sugarral rendelkez6 kor rajzolasat teszi lehet6vé. Ehhez hasznél-
junk egy sugarat jelz6 valtozot, valamint beagyazott ciklusokat is
(7.13. abra).

7 forold a rajzokal

7.13. abra. A harom kulénb6z8 sugaru kort rajzolé projekt

~ Szamitégéppel dolgozunk Eﬁﬁ@

2 A feladatot és az algoritmus megoldasanak 1épé- ]

seit megtalalhatod a https://cutt.ly/CwddxSCi ci- ap
men vagy a QR-kdéddal.

[
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) Legfontosabb ebben a részben

Ha a ciklus utasitasai kdzott mas ciklusok is vannak, akkor ezt az ilyen
 algoritmusrészletet egymasba agyazott ciklusoknak nevezzik. Azt a
ciklust, amelyet egy masik ciklus utasitasai kdzott talalhatunk, belsé ciklus-
nak nevezzik, mig az olyan ciklust, amely utasitasai kdzt egy masik ciklus
talalhato, kulsé ciklusnak nevezzik.

A beéagyazott ciklusok végrehajtasakor el6szor a kulsé ciklus végrehaj-
tasa zajlik le. A kulsé ciklus végrehajtasa kozben, amikor eljon a belsé ciklus
végrehajtasanak ideje, ez a belsO ciklus teljesen végrehajtddik, majd a kils6
ciklus végrehajtasa folytatodik. Es ez a folyamat ismétlédik minden kulsé
ciklus végrehajtasakor.

A léptetével rendelkezd ciklusokban valtozokat is hasznalhatunk.

&K, Felelj a kérdésekre
¢ 1. Milyen ciklusokat neveziink beagyazottaknak?
©  2.Hogyan hajtjak végre az egymaéasba agyazott ciklusokat
tartalmazo algoritmusrészletet?
3. Hogyan lehet hasznalni valtozékat a ciklusban?
: /+ Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket
. 1. Milyen esetekben hasznaljuk az egymasba agyazott ciklusokat?
2. Milyen el6nyei vannak a valtozok hasznalatanak a ciklusokban?
3. Hozz fel példakat a hétkoznapi életh6l, ahol bedgyazott ciklusokat
hasznalunk; beagyazott ciklusokat hasznéalunk egytitt a valtozokkal!

_D c-'_'_‘

|

¥. Végezd el a feladatokat
ﬂk 1. Készitsd el a fiizetedbe annak az algoritmusnak a folyamat-

abrajat, amely segitségével meg lehet tolteni 10 iires 50 literes

dézsat a kiitbdl egy 5 literes vodor hasznalataval!

2. Készitsd el a fiizetedbe annak az algoritmusnak a folyamatab-

rajat, amely segitségével el lehet iiltetni 100 facsemetét 4 sorban

soronként 25 facsemetével!

3. Készitsd el a flizetedbe az adott projekt (7.14. abra) algorit-

musnak a folyamatabrajat, majd ird le _ _

annak végrehajtasi menetét!  ae ke @)

4. Készits egy projektet a Scratch 3 | n

kornyezetben, amely harom 50 1épés ol-

dalhosszisaga négyzetet rajzol, egymas-

tol 10 1épés tavolsagra. Mentsd el a pro-

jektet a sajat mappadba a 7.2.4. feladat

nev fajlba!l

5. Készits egy projektet a Scratch 3

kornyezetben, amely harom 50 1épés ol-

dalhossziisagu négyzetet rajzol, egymas-
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tol 5 lépés tavolsagra! Minden egyes négyzet oldala ugyanolyan
szinl, mig a kiilonb6z6 négyzetek oldalai kiilonb6z6 szintek le-
gyenek! Mentsd el a projektet a sajat mappadba a 7.2.5. feladat
nevu fajlba!
6. Készits egy projektet a Scratch 3 kornyezetben, amely harom
téglalapot rajzol, egyik oldala 60 1épés hossza, a masik oldala pe-
dig 30 1épés hosszl, egymastol 10 1épés tavolsagra. Minden egyes
téglalap oldala ugyanolyan szini, mig a kiilonb6zé téglalapok ol-
dalai kiilonb6z6 szintiek. Mentsd el a projektet a mappadban a
7.2.6. feladat nevi fajlba!
7. Készits egy projektet a Scratch 3 kornyezetben diszités raj-
zolasahoz, hasonléan az el6z6hoz, vagy akar masfajta, a sajat
oOtleted szerint. Mentsd el a projektet a mappadban a 7.2.7. fela-
dat nevi fajlbal
8. Készits egy projektet a Seratch 3 kornyezetben, amely négy
kiillonboz6 szinl és ugyanolyan sugart kort rajzol, egymastol 30
1épés tavolsagra. Mentsd el a projektet a mappadban a 7.2.8. fel-
adat nev fajlba!
9. Készits egy projektet a Scratch 3 kornyezetben, amely 6t
négyzetet rajzol egymas mellé. Az els6 négyzet oldalhosszat va-
laszd magad. Minden tovabbi négyzet oldalhossza legyen 10 1é-
péssel kisebb az el6z6 négyzeténél. Mentsd el a projektet a map-
padban a 7.2.9. feladat nevi fajlba!
10. Készits egy projektet a Scratch 3 kornyezetben, amely négy
téglalapot rajzol egymas ala, 10 1épés tavolsagra egymastol. Az
els6 téglalap oldalhosszat valaszd magad. Minden tovabbi tég-
lalap oldalhossza legyen 1,5-szer hosszabb az el6zé téglalapé-
nal. Mentsd el a projektet a mappadban a 7.2.10. feladat nevi
fajlbal
11. Készits egy projektet a Sceratch 3 kornyezetben, amely 6t
egyenlé oldalti haromszoget rajzol egymas mellé. Az elsé harom-
szog oldalhosszat valaszd magad. Minden tovabbi haromszog
oldalhossza legyen 30 lépéssel hosszabb az el6z6 haromszogé-
nél. Mentsd el a projektet a mappadban a 7.2.11. feladat nevi
fajlba!

.4 12. Munka parokban. Készitsetek egy projektet a Seratch

&% 3 kornyezetben, amely 6t kort rajzol egymas mellé. A kiilonbo-

z6 koroknek kiilonb6z6 méretlinek és szintinek kell lenniiik.

Mentsd el a projektet a mappadban a 7.2.12. feladat nevd
fajlba!
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" 5. sz. gyakorlati munka

) A feladatot és az algoritmus megoldasanak lépése- !EI 100
it megtalalhatod a https://cutt.ly/hwddf3Yp cimen l

vagy a QR-koddal. [=]E

_ Az uj anyag elsajatitasara késziliink
- 1. Mi az eladgazés? Milyen két tipusu eldgazast ismersz?
" 2. Milyen tanérakon és pontoson hol hasznaltad az elagazast?
3. Hasznéalod az elagazast a mindennapi életben? Ha igen, mi-
lyen helyzetekben?

~ FEJEZET

7.3. BEAGYAZOTT ELAGAZASOK.
VALTOZOK AZ ELAGAZASOKBAN

Ebben a részben a kovetkezokrél lesz szo6:
beagyazott elagazasok;
valtozok hasznalata az elagazasokban;;
valtozék hasznalata a beagyazott elagazasokban.

BEAGYAZOTT ELAGAZASOK

N Emlékezz vissza

e Hogyan nevezik az alabbi algoritmusrészleteket (7.15.-7.17. ab-
rak)? e Hogyan mikodik mindegyikik? e Mi a kulonbség a kulénbdzé
algoritmusrészletek végrehajtasa kdzott? e Milyen esetekben hasznaljuk
mindegyikuket?

v

Feltétel Ne Feltétel lgen

1. utasitas kiértékelése kiértékelése
¢ Y Y Y
2. utasitas Utasitasok Utasitasok Utasitasok
¢ 2. sorozata 1. sorozata sora
3. utasitas | I o I T [ o
sllo
7.15. abra 7.16. abra 7.17. abra » ﬁ :

.

olyan elagazas is volt, amelyek egymas utan kovetkeztek. Vagyis
minden kovetkez6 elagazas az el6z6 elagazas végrehajtasa utan
lett végrehajtva. lo]

/s
/4

Te mar hoztal létre olyan algoritmusokat, amelyekben tébb . > -
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Példaul, holnapra be kell allitani az ébreszt6érat. Ha holnap
munkanap lesz, akkor 7 érakor kell felkelni, hogy elérkezz az
iskolaba. Ha holnap szombat lesz, akkor 8 6rakor kell felkelni,
hogy elmehess a szakkorre. Ha holnap vasarnap vagy tinnepnap
lesz, akkor mar 9 érakor is felkelhetsz.

Mivel harom lehetséges eset koziil (munkanap, szombat vagy
vasarnap, illetve iinnepnap) az egyik bekovetkezhet, ezért az éb-
resztGora bedllitasanak algoritmusdhoz harom eldgazasra van
sziikség (7.18.-as abra).

Holnap
munkanap?

Nem Igen

Beallitani az ébresztéorat
reggel 7 orara

Y ¢

Holnap
szombat?

Beallitani az ébresztéorat
reggel 8 orara

Y ¢

Holnap
vasarnap vagy
Unnepnap?

Nem Igen

Beallitani az ébresztéorat
reggel 9 6rara

Y ¢
V

7.18. abra. Az ébresztéora beallitasanak folyamatabraja,
amely harom részleges elagazast hasznal

.  Gondold at
J ~ e A7.18. abran lathaté algoritmus hogyan lesz végrehajtva, ha holnap
a kovetkezd nap van:
a) munkanap; b) szombat; C) vasarnap?
e Vannak-e a 7.18. abran lathaté algoritmusnak hianyossagai? Ha
igen, mik lennének azok?

200



De lehet egy rovidebb algoritmust 6sszeallitani az ébreszt6
beallitasahoz, mint az algoritmus a 7.18-as abran. Ebben az algo-
ritmusban csak két elagazas lesz, és hatékonyabban fog mtik6dni.
Ebben az algoritmusban mindkét elagazas teljes, és a masodik
elagazas nem az els6 utan helyezkedik el, hanem az elsé elaga-
zas ellendrzési eredménye szerinti végrehajtandé utasitasként
(7.19-es abra).

Holnap
munkanap?

Nem Igen

Y

Beallitani az ébresztéorat
Holnap reggel 7 6rara

szombat?

Y Y

Beallitani az ébresztéorat Beallitani az ébresztéorat
reggel 9 drara reggel 8 6rara
¢ ¢ Y
v

7.19. abra. Az ébreszt6éra beallitasanak folyamatabraja,
amely két elagazast hasznal

Tekintstik at a 7.19-es abran lathaté algoritmus végrehajta-
sat.

El6szor ellendrizzitk a Holnap munkanap lesz? feltételt.
Ha ennek az ellen6rzésnek az eredménye Igen, akkor végrehajt-
juk a Beallitjuk az ébresztéorat 7 orara parancsot, és a teljes
algoritmus ezen a ponton véget ér.

Ha a Holnap munkanap lesz? feltétel eredménye Nem, ak-

kor ellenérizziik a Holnap szombat lesz? feltételt. Ha ennek az
ellenérzésnek az eredménye Igen, akkor végrehajtjuk a Beallit- °
juk az ébresztéorat 8 érara parancsot, és a teljes algoritmus -

ezen a ponton véget ér. Ha a Holnap szombat lesz? feltétel ered-

ménye Nem, akkor végrehajtjuk a Beallitjuk az ébresztéorat

9 orara parancsot, és a teljes algoritmus ezen a ponton véget ér.
Egy ilyen algoritmus részletét beagyazott elagazasnak ne-
vezik.

~ FEJEZET
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A beagyazott elagazas olyan algoritmus része, amelyben
egy elagazas parancs egy masik elagazas parancsa. Az elagazast,
amelyik mas elagazas parancsait tartalmazza, belsé elagazas-
nak nevezziik. Az elagazas pedig, amelynek parancsait masik el-
agazasban helyezik el, kiils6 elagazasnak nevezziik.

*  Gondold at
4 > e Hogyan lesz végrehajtva az algoritmus, amely a 7.19-es abran van,
ha holnap: a) munkanap lesz; b) szombat lesz; c) vasarnap lesz?
e Miben racionalisabb az algoritmus, amely a 7.19-es abran van, mint
az a algoritmus, amely a 7.18-as abran van?

Tekintsiink még egy példat a beagyazott elagazasok haszna-
latara.

Feladat: Adott egy termiiszetes szom. Meg kell hat6rozni,
oszthaty-e 6-tal.
Ahhoz, hogy egy szam oszthaté legyen 6-tal, oszthaténak kell
lennie 2-vel és 3-mal is. Az 2 és 3 oszthatdosag jeleit ismeritek a
matematika orakr6l. Ekkor az aldbbi algoritmust kapjuk (7.20.

abra).
C Start )
v ,
Vegyetek egy természetes
szamot
N A szam I
em paros szamra gen
végzadik?
Szamoljatok ki a szamjegyek
Osszegét
Nem A szamjegyek
O0sszege oszthato
3-mal?
Y Y A
Kozolni: Kozolni: Kozolni:
«A szam nem «A szam nem «A szdm
oszthat6 6-al» oszthato 6-al» oszthatd 6-al»
v v

(Ve )

7.20. abra. A Feladat megoldasanak algoritmusa
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BEAGYAZOTT AGAZATOK A SCRATCH 3-BAN

A Scratch 3-ban lehetdség van beagyazott agazatok haszna-

latara.

Tekintslink egy példat egy projekt részletre a Seratch 3-ban,

amely tartalmaz beagyazott agazatokat (7.21. abra).

A megadott részletben a végrehaj-
to elGszor ellendérzi a feltételt: ,,Meg-
nyomtak a szokoéz billentyit?”.
Ha Igen, akkor elére 1ép 10 1épést.
Ha ezt kovetden a végrehajté érinti
a kék szint, akkor 90 fokkal az 6ra-
mutato jarasaval megegyezé iranyba
fordul, kiillonben (ha nem érinti a kék
szint) 90 fokkal az 6ramutato jarasa-
val ellentétes iranyba fordul.

Ennek a részletnek a folyamatab-
raja lathat6 a 7.22. abran.

Sz6koz
billenty(
leltve?

Nem Igen

Y

7.21. abra. Példa egy
beagyazott elagazasra a
Scratch 3-ban

Menj 10 lépést

Nem

Y

Igen

Y

Fordulj 90 fokkal az
oramutaté jarasaval
ellentétes iranyban.

Fordulj 90 fokkal az
oramutaté jarasaval
megeggyez6 iranyban.

Y ¢
i

7.22. abra. Beagyazott elagazasokat tartalmazo
folyamatébra Scratch 3-ban
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ELAGAZASOK VALTOZOKKAL

Ahogy a szamlalé ciklusokban, az elagazasoknal is hasznalha-
tunk valtozokat.

Létrehozhatunk egy projektet, amelyben a végrehajtandé m-
veletek fiiggenek a valtozé vagy a kifejezés értékétol (7.23. abra).

A beagyazott elagazasokban is hasznalhatunk valtozékat
(7.24. abra).

ha érintesz O szint?  akkor

fordulj C* @ fokot

Kislont

fordulj ) @ fokot

fordulf C* b fokot
kilonben

fordulf ) ¢ fokot

7.23. abra. Példa elagazas 7.24. abra. Példa a beagyazott
hasznalatara valtozdkkal elagazasra valtozokkal
a Scratch 3-ban a Scratch 3-ban

<~ Szamitégéppel dolgozunk
A feladatot és az algoritmus megoldasanak 1épé- %%E‘:.
seit megtalalhatod a https://cutt.ly/AwddxMvd ci- s
men vagy a QR-kdéddal. [=]

Legfontosabb ebben a részben
!ﬁ A beagyazott elagazas — egy olyan algoritmusrészlet, amelyben egy
elagazas egy masik elagazas utasitasa.

Azt az elagazast, amelyik egy masik elagazas utasitasait tartalmazza,
bels6 elagazasnak nevezzik. Azt az elagazast, amelyben mas elagazas is
talalhato, kilsé elagazasnak nevezziik.

Az elagazasokban valtozdkat is lehet hasznalni.
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&<, Felelj a kérdésekre
¢ 1. Milyen eldgazasokat neveznek bedgyazott eldgazasoknak?

W

¢

zasok végrehajtasa:

a)

1. feltétel
kiértékelése

Nem

Y Y

Utasitasok Utasitasok
2. sorozata 1. sorozata

2. feltétel
kiértékelése

Nem

Y Y

Utasitasok Utasitasok
4. sorozata 3. sorozata

v !

b) l

1. feltétel
kiértékelése

Nem

Y

Utasitasok 1. sorozata
I

Y

2. feltétel Igen

kiértékelése

Y Y

Utasitasok 2. sorozata Utasitasok 3. sorozata

{ !

l

2. Magyarazd el, hogyan torténik az alabbi beagyazott elaga-

~ FEJEZET



1. feltétel
kiértékelése

Nem

Utasitasok 1. sorozata

4// - 2 1
/. L ‘W o ﬂ Ul—/ e ;—.
c)
Y
Nem

Y

2. feltétel
kiértékelése

Igen

Y

Utasitasok 2. sorozata

Utasitasok 3. sorozata

{

|

l

,, Beszéljétek meg és vonjatok le a kévetkeztetéseket

L

!l 1. Hogyan nevezhetnénk az

a) és b) abrakon 1évé elagazaso-

kat? Magyarazd el, miben kiilonb6znek az alabbi algoritmusrész-

l

letek végrehajtasai!
a)

2. feltétel

\

kiértékelése

1. feltétel Igen

kiértékelése

Y

Utasitasok 1. sorozata

Y

Utasitasok 2. sorozata

Utasitasok 3. sorozata

1
\

A/ Y
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b)

1. feltétel
kiértékelése

Nem

Y

2. feltétel
kiértékelése

Nem

Y
Utasitasok 3. sorozata Utasitasok 2. sorozata

! ]
'

Mondjatok példakat olyan feladatokra, amelyeket meg lehet olda-
ni a fenti algoritmusrészletek segitségével!
2. Mire hasznaljuk a valtozékat az elagazasos algoritmusokban?
Mondjatok példakat olyan feladatokra, amelyeket a valtozokat al-
kalmaz6 algoritmusokkal lehet megoldani!

¥~ Végezd el a feladatokat

@! 1. Készits a fiizetbe egy olyan nem teljes agt beagyazott elaga-
zasokat tartalmazé algoritmusnak megfelelé folyamatabra-rész-
letet, amely egy magyar nyelvtani vagy matematika szabalyt ir le!
Mondj néhany példat az elkészitett Gsszetett algoritmusrészlet
végrehajtasara bizonyos konkrét esetekre!

: 2. Készits a flizetbe egy olyan beagyazott elagazasokat tartal-
fb mazo6 algoritmusnak megfelelé folyamatabra-részletet, amely
egy magyar nyelvtani vagy egy matematikai, vagy egy angol

Y

nyelvtani szabalyt ir le, amelynek kiils6 eldgazasa nem teljes agu, .
am a belsé elagazasa mar teljes agu lesz! Adj meg néhany példat °
az elkészitett 6sszetett algoritmusrészlet végrehajtasara bizonyos -

konkrét esetekre!

3. Készits a fiizetbe egy olyan beagyazott elagazasokat tartalma-
z6 algoritmusnak megfelel6 folyamatabra-részletet, amely egy
magyar nyelvtani vagy egy matematikai, vagy egy angol nyelvta-
ni szabalyt ir le, amelynek kiils6 elagazasa teljes agt, am a belsé

eldgazasa — nem teljes 4ga lesz! Adj meg néhany példat az elkészi- @« *

S0
S
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tett 6sszetett algoritmusrészlet végrehajtasara bizonyos konkrét
esetekre!
4. Rajzold le a munkafiizetbe annak az algoritmusnak a folya-
matabrajat, amely szerint gondolni kell egy szamra, majd hozza
kell adni 10-et, ha a szam kisebb, mint 3, hozza kell adni 20-at,
ha a szam 3 és 25 kozott van, ki kell vonni 1-et beléle, ha a szam
nagyobb, mint 25. K6zold az eredményt! Hajtsd végre az 6sszeal-
litott algoritmust a kovetkezé szamokra: 2; 14; 30!
5. Rajzold le a munkafiizetbe az algoritmus blokkdiagramjat,
ahol gondolj egy szamra és vonj le 1-et, ha a szam kisebb, mint 8,
adj hozza 15-6t, ha a szam nem kisebb, mint 8, de kisebb, mint 30,
vagy szorozd meg 5-tel, ha a szam nem kisebb, mint 30. K6zold az
eredményt! Hajtsd végre az osszeallitott algoritmust a kovetkezo
szamokra: 4; 20; 52!
6. Rajzold le a munkafiizetbe az algoritmus blokkdiagramjat,
ahol gondolj két szamra és hatarozd meg, melyik a nagyobb, vagy
hogy egyenléek-e! Irj 6sszetett algoritmust harom szamparra!
7. Készits egy projektet a Scratch 3 kornyezetben, ahol a feladatot
végz6 egy 50 1épés hosszi vonalat haz jobbra kék szinnel, ha lenyomjak
a jobbra nyil gombot, vagy egy 100 lépés hosszii vonalat hiz lefelé pi-
ros szinnel, ha lenyomjak a lefelé nyil gombot. Mentsd el a 1étrehozott
projektet a mappadban a 7.3.7. feladat nevi fajlba!
8. Készits egy projektet a Scratch 3 kornyezetben, ahol a feladatot
végz6 megvaltoztatja az arculatat, ha lenyomjak a balra nyil gom-
bot, megnoveli méretét 20-szal, ha lenyomjak a jobbra nyil gom-
bot, vagy dobol6 hangot ad, ha lenyomjak a space gombot. Mentsd
el a létrehozott projektet a mappadban a 7.3.8. feladat nevti fajlba!
9. Készits egy projektet a Scratch 3 kornyezetben, ahol megval-
tozik a hattér, ha lenyomjak a space gombot, a feladatot végre-
hajté megvaltoztatja a megjelenését, ha lenyomjak a felfelé nyil
gombot, vagy eljatssza a ,,]Ja” hangot, ha lenyomjak a jobbra
nyil gombot. Mentsd el a létrehozott projektet a mappadban a
7.3.9. feladat nevii fajlba!
10. Készits egy projektet a Seratch 3 kornyezetben, ahol a ahol a fel-
adatot végz6 10-zel csokkenti a méretét, ha az egérmutaté érinti 6t,
100 lépéssel jobbra mozog, ha lenyomjak a jobbra nyil gombot, vagy
eljatssza a ,,do” hangot, ha lenyomjak a space gombot. Mentsd el a
létrehozott projektet a mappadban a 7.3.10. feladat nevti fajlba!

: 11.Petike 5 km/h sebességgel x 6ran at haladt, mig Katica

fb 4 km/h sebességgel — y 6ran at. Készits egy matematikai mo-
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dellt a fliizetedbe és egy projektet is a Scratch 3 kornyezetben
ahhoz, hogy megallapitsd, melyik gyerek tett meg nagyobb tavol-
sagot, ha tudjuk azt, hogy ezek a megtett tavolsagok kiillonbo6zo-
ek. Mentsd el a létrehozott projektet a sajat mappadba a 7.3.11.
feladat nevi fajlba!

: 12.Szolomijka 5 km/h sebességgel ¥ km-t tett meg, mig Ta-
Eb rasznak 4 km/h sebességgel y km-t sikeriilt megtennie. Készits

egy matematikai modellt a fiizetedbe és egy projektet is a
Scratch 3 kornyezetben ahhoz, hogy megallapitsd, melyik gyerek tett
meg nagyobb tavolsagot, vagy akar ugyanannyit, ha tudjuk, hogy mind-
ketten kiilonb6z6 tavolsagokat tettek meg! Mentsd el a l1étrehozott pro-
jektet a sajat mappadba a 7.3.12. feladat nevi fajlbal
.4 13. Paros munka. Stefania 3 adag fagylaltot és 2 tiveg szén-
&y savas vizet vett, mig Mihaly ugyanabbdl a fagylaltbol 2 adagot

és ugyanabbdl a szénsavas vizbdl 3 iiveget vett. Készits egy
matematikai modellt a fiizetedbe és egy projektet is a Scratch 3
kornyezetben ahhoz, hogy megallapitsd, melyik gyerek koltott
tobb pénzt, vagy akar ugyanannyit, ha tudjuk, hogy ugyanazokat
a termékeket vasaroltak meg. Mentsd el a 1étrehozott projektet a
sajat mappadba a 7.3.13. feladat nevii fajlba!

14. Készits egy projektet Seratch 3-ban, amelyben megadod
egy valtozo értéket, majd rajzolsz egy négyzetet, amelynek oldal-
hossza megegyezik a valtoz6 értékével, ha ez az érték nagyobb,
mint 50, vagy rajzolsz egy egyenld oldalti haromszoget, amelynek
oldalhossza megegyezik a valtozé értékével, ha ez az érték nem
nagyobb, mint 50. Mentsd el a létrehozott projektet a sajat map-
padba a 7.3.14. feladat nevi fajlba!

_ Az uj anyag elsajatitasara késziiliink
1. Milyen algoritmusrészlet nevezheté szamlalés ciklusnak?
Milyen esetekben alkalmazzak?

2. Eléfordulhat-e az az eset, hogy a szamlalés ciklus utasitasai

egyszer sem hajthatok végre?

3. Lehetséges-e az, hogy a szamlalos ciklus parancsainak vég- ;

rehajtasa soha nem ér véget?

7.4. CIKLUSOK ELOFELTETELEKKEL. VALTOZOK AZ
ELOFELTETELEKKEL RENDELKEZO CIKLUSOKBAN

Ebben a részben a kovetkezokrol lesz sz6:
el6teszteld ciklusok;
eléteszteld ciklusok a Scratch 3-ban;
valtozok hasznalata az el6tesztel6s ciklusokban.

~ FEJEZET
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ELOLTESZTELO CIKLUSOK

Gondold at

1. feladat. Van egy Ures dézsa,
melynek (rtartalma 50 liter,
egy Ures 10 literes vodor
és egy kut. Fel kell tolteni a

dézsat vizzel a kutbol.

2. feladat. Van egy dézsa, egy
ures vodor és egy kut. Fel
kell tolteni a dézsat vizzel a
kutbol.

e Mi a k6zos és mi a kulonbség a feladatok feltételei kozott?
e Hogyan oldanad meg az 1. feladatot?

e Mi a javaslatod a 2. feladat

Mivel a 2. feladatban nem ismert sem a dézsa, sem a vodor
drtartalma, és nem tudjuk, hogy a dézsa lires-e vagy sem, ezért
nem lehet megallapitani, hany vodor vizre van sziikség a dézsa
megtoltéséhez.
Készitsiink egy algoritmusat a végrehajt6 szamara az alabbi
utasitasokkal:
1. Toltstik meg a vodrot vizzel a kutbél.

2. Ontsiik ki a vizet a vodorbdl a dézsaba.

3. Ellendrizziik ,, A dézsa nincs tele?” feltételt.

Ezen feladat megoldasanak

algoritmus a kovetkezéképpen
néz ki a végrehajt6 szamara:

1.

2.

o Ot

Ellenérizd ezt a feltételt: ,,A
dézsa nincs tele?”

Ha az el6z6 parancs ered-
ménye az, hogy Igen, akkor
hajtsd végre az algoritmus 3.
lépését, killonben (vagyis ha
az el6z6 parancs eredménye
Nem), hajtsd végre az algo-
ritmus 6. 1épését.

Toltsd fel a vodrot vizzel a
katbol!

Ontsd ki a vizet a vodorbdl a
dézsaba!

Hajtsd végre a 1. 1épést!
Fejezd be az algoritmus vég-
rehajtasat!

A 7.25-06s abran lathat6 ezen

algoritmus folyamatabraja.
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Nem

)

Start
Y

A dézsa
nincs tele?

Igen

Y

Megtdlteni
vizzel a vodrot
a kutbal

Kionteni a
vodorbdl a vizet
a dézsaba

,, —
Q )

7.25. abra. A 2. feladat
megoldasanak folyamatabraja

Vége




Ebben az algoritmusban az 1-5. k6zotti parancsok tobbszor
is végrehajthatok, és ezért azok egy ciklust alkotnak. Ezen uta-
sitasok soron kovetkezé végrehajtasa a A dézsa nincs tele? fel-
tétel eredményétdl fiigg. Ha az eredmény az, hogy Igen, akkor
a 3-5. kozotti parancsok ujra végrehajthatok, ha pedig az, hogy
Nem, akkor ezek a parancsok tébbé nem hajthatok végre.

Felhivjuk a figyelmet!

e Ha a kad azonnal tele lesz, akkor a Megtolteni vizzel a
vodrot a katbél és Kionteni a vodorbdl a vizet a déz-
saba parancsokat nem hajtjak végre ebben a ciklusban.

e Ha az els6 kiontés utan a kad megtelik, akkor a Megtolteni
vizzel a vodrot a katbol és Kionteni a vodorbdl a vizet
a dézsaba parancsokat csak egyszer hajtjak végre ebben a
ciklusban.

A fent emlitett ciklust el6feltételekkel rendelkezé ciklus-
nak nevezik.

A ciklus elé6feltételekkel ren-
delkez6é valtozatanak altalanos

formajat a 7.26. abran lathat-
juk. Egy ilyen ciklus végrehajta- Nem lgen
sa a kovetkezlképpen torténik:

a végrehajto elvégzi a feltétel
ellenorzését; ha a feltétel ered-
ménye Igen, akkor a végrehajto
végrehajtja a ciklus utasitasa-
it, és ezutan Gjra elvégzi a fel-
tétel ellen6rzését; ha a feltétel 7.26. abra. A ciklus el6feltételekkel
eredménye Nem, akkor a vég- folyamatabraja
rehajté az algoritmus kovetkezé
része elsé utasitasanak végrehajtasahoz 1ép.

Megjegyzés: A ciklus eléfeltételekkel rendelkezé valtozata-
nal a a feltétel-ellen6rz6 utasitas legalabb egyszer végrehajtasra 1
kerl. ;[ :

~ FEJEZET
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. Gondold at _
4~ e Az eléfeltételt tartalmazo ciklusparancsok csak egyszer hajthatok-e ! f
végre, kivéve a feltétel-ellenérzd utasitast? |
o Az el6feltételt tartalmazo ciklusparancsok — a feltétel-ellendrzé pa- s o)
rancs kivételével — nem hajthatok végre akar egyszer sem? 7
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AZ ELOFELTETELT TARTALMAZO CIKLUSOK A SCRATCH 3-BAN
A Scratch 3-ban az az eldfeltételt tartalmazé ciklusok kiala-

kitasahoz a Vezérlés csoportbdl felhasznalhatjuk a
parancsot.

A ciklus miikodése valamivel eltéré a fentebb leirtaktol. A
blokkon beliili utasitasokat csak akkor hajtja végre, ha a feltétel
igaz. Ha a feltétel mar a kezdetben hamis, a ciklus végrehajtasa
nem megy végbe.

Utasitasok
|

v

7.27. abra. Az ismételd eddig el6feltételt tartalmazo ciklus folyamatabraja

. Gondold at
<l > e Miakdzos és mi a kiilonbség a két algoritmusrészlet végrehajtasa
kozott (a 7.26. és a 7.27. abrak)?

Példaul, ha egy ilyen eléfeltétellel rendelkezé ciklusban 1évé

utasitast hajtjuk végre, akkor a

végrehajto ellendrzi azt a feltételt, hogy érinti a mutatét? Ha
a feltételvizsgalat eredménye az, hogy Nem, akkor a menj 1 1é-
pést ciklus parancs lesz végrehajtva. Ezutan Gjra ellenérzésre
keriil az érinted: egérmutato? Amint a végrehajto érinti az eg-
érmutatot, a feltételvizsgalat eredménye Igen lesz, akkor a cik-
lus végrehajtasa véget ér.

A Scratch 3-ban az eléfeltételes ciklust az Események cso-
portbdl szarmazo6 parancsokkal is el6 lehet allitani:

) b Stb.
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A sz6koz gomb lenyomasakor parancsot tgy kell érteni,
hogy addig ismételjiik a ciklusban 1évé parancsokat, amig
a sz6koz billentyid lenyomva van, aminek a mikodése ugyan-
olyan, mint egy el6feltételt tartalmazé ciklusnak, ahogyan a 7.26.
abran is lathaté.

Példaul, amikor végrehajtunk egy ilyen eléfeltételd ciklust, a

a szokoz gombot. Ha az ellenérzés eredménye az, hogy Igen,
vagyis ha a sz6koz billentyl lenyomva van és lenyomva is tartjak,
akkor végre lesz hajtva a ciklusban 1évé menj 10 1épést parancs.
Ezutan ajra ellenérzésre keriill a sz6koz gomb lenyomasakor
feltétel. Ha a sz6ko6z billenty(i mar nincs lenyomva, a vizsgalat
eredménye Nem lesz, és a ciklus végrehajtasa befejezédik.

végrehajté ellendrzi , hogy lenyomtak-e

VALTOZOK AZ ELOLTESZTELO CIKLUSOKBAN

Ahogyan a szamlaloés ciklusokban meg az elagazasokban is, az
eléfeltételt tartalmazo ciklusokban is hasznalhatunk valtozoékat.
AA 7.28. abran egy példa lathaté egy eléfeltételti ciklusra,
amelyben a végrehajto tobb négyzetet rajzol kia oldalhosszal. Aza
valtozo kezdeti értékét meg lehet adni. A négyzet megrajzolasa

& » |l =
L |a B

o006

7.28. abra. A négyzetek rajzolasara szolgalo projekt
el6teszteld ciklus alkalmazasaval

~ FEJEZET
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utan az a valtozo értéke 20-al megnovekszik. A ciklus eléfeltétele
addig teljesiil, amig az a valtoz6 értéke nem lesz nagyobb, mint
100.

2 Gondold at

A ~ e Miért rajzolt a végrehajté pontosan 4 négyzetet (7.28. abra)?
e Meg lehet-e valtoztatni a projektet ugy, hogy a végrehajté csak
egyetlen négyzetet rajzoljon?
e Meg lehet-e valtoztatni a projektet ugy, hogy a végrehajté ne
rajzoljon ki egyetlen négyzetet sem?

w Szamitégéppel dolgozunk Of%40]
rf'( A feladatot és az algoritmus megoldasanak lépé- I’ﬁ.iﬁ
seit megtalalhatod a https://cutt.ly/Mwddx6Qk ci- O]
men vagy a QR-kéddal.

i« Legfontosabb ebben a részben

V| Az elsfeltételt tartalmazé ciklus végrehajtasa (7.29. abra) a kovetkez6
@215 modon térténik: a végrehaito elvégzi az eléfeltétel ellenérzésének pa-
rancsat; ha az ellenérzés eredménye az, hogy Igen, akkor a végrehajtd
végrehaijtja a ciklus parancsait, és ezutan ujra végrehaijtja az eléfeltétel el-
lenérzésének parancsat; ha az eléfeltétel ellenérzés eredménye az, hogy
Nem, akkor a végrehaijto attér a ciklus utan kovetkezd algoritmusrészlet elsé
parancsanak a végrehajtasara.

Utasitasok

‘|

'

7.29. abra. Az el6feltételt tartalmazé
ciklus folyamatabraja

Az elbteszteld ciklusban:

e az elb6feltétel ellendérzésének parancsa mindenképpen legalabb
egyszer végre lesz hajtva;

e a tobbi parancs, kivéve az elbfeltétel ellendérzésének parancsat,
tobbszor is végre lehet hajtani, vagy csak egyszer, vagy egyaltalan
nem lesz végrehajtva egyszer sem.
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A Scratch 3-ban az el6feltételt tartalmazo ciklus kialakitasara felhasz-

nalhatjuk a Vezérlés csoportban talalhaté parancsot.

~ FEJEZET

Ez az el6feltételt tartalmazo ciklus ugy mikodik (7.30. abra), hogy el6-
szor végrehajtjak annak a feltételnek a kiértékelését, amely az eddig sz6
utan van; ha ennek az ellenérzésnek az eredménye az, hogy Nem, akkor
végre lesznek hajtva a ciklus utasitasai, majd ezutan ujra megtorténik ennek
a feltételnek a kiértékelése; és igy folytatodik mindaddig, amig ennek a felté-
telnek a kiértékelése Igaz nem lesz, ekkor a ciklus végrehajtasa befejez6dik.

Feltétel
kiértékelése

Nem

Y
Utasitasok

S

'

7.30. abra. Az ismételd eddig elbfeltételt
tartalmazo ciklus folyamatabraja

Az el6feltételt tartalmazo ciklusok a Scratch 3-ban kialakithatok az Ese-

mények csoport parancsainak felhasznalasaval is: ,

, stb. Ezeket a ciklusokat hasonld

modon hajtjak végre, mint ahogy a 7.29. abran lathato ciklust is. . &
Az elbfeltételt tartalmazo ciklusokban hasznalhatunk valtozokat is. “{ J-

&K, Felelj a kérdésekre [

Y¢ 1. Milyen ciklust neveziink el6feltételt tartalmazo ciklusnak? ¢ (/%
© 2, Hogyan hajtjak végre az eléfeltételt tartalmazé ciklust? J )
3. Milyen tényezdk befolyasoljak az eléfeltételt tartalmazo ciklus- >
ban 1év6 utasitasok végrehajtasanak szamat? Alls
4. Melyik ciklusbéli utasitast hajtanak végre legalabb egyszer az
eléfeltételt tartalmazo ciklusban? e

\\O “,
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5. Lehetnek-e olyan parancsok az eléfeltételt tartalmazé ciklus-
ban, a feltétel kiértékel6 parancson kiviil, amelyeket csak egyszer
hajtanak végre, vagy egyaltalan nem? Magyarazd meg a valaszo-
dat, és illusztrald is az indoklast példakkal!

6. Melyik parancsokat lehet hasznalni az el6feltételt tartalmazé
ciklus kialakitasahoz Scratch 3-ban? Hogyan hajtjak végre eze-
ket a ciklusokat?

o Beszéljétek meg és vonjatok le kovetkeztetéseket

'l 1. Lehet-e olyan, hogy az el6feltételt tartalmazoé ciklus soha
nem ér véget? Magyarazd meg a valaszodat, és illusztrald is az
indoklast példakkal!

2. Mi a k6z06s és mi a kiilonbség a szamlaléval rendelkezé ciklus
és az elé6feltételt tartalmazoé ciklus kozott?

3. Lehet-e a szamlaloval rendelkez6 ciklust helyettesiteni eléfel-
tételt tartalmazo ciklussal?

4. Lehet-e az eléfeltételt tartalmazo ciklust helyettesiteni szam-
laloval rendelkezd6 ciklussal?

5. Mi a kozos és mi a kiillonbség az eléfeltételt tartalmazoé ciklus
és a feltételes elagazas kozott?

Végezd el a feladatokat

@k 1. Petike gytimolcsoket gytjt a kosarba. Allitsd 6ssze a fiize-
tedbe egy kosar gyiimolcsokkel valé megtoltésére szolgalé algorit-
musnak a folyamatabrajat!
2. Készitsd el a flizetbe annak az algoritmusnak a folyamatabra-
jat, amely a mozi pénztaraban a kovetkez6 el6adasra szol6 jegyek
eladasat irja le!
3. Az adott projekt részlet (7.31. abra) szamara készits a fiize-
tedbe egy matematikai modellt, egy folyamatabrat maJd ird le
annak végrehajtasi folyamatat!
4. A végrehajt6 a Scratch 3 kor- |
nyezet Szinpadanak egy mega- | a~ legven QP
dott helyén tartézkodik. Készits egy
projektet, amelynek soran a végre-
hajté eljut a Szinpad jobb szélére, s -
mikozben mozgasa kozben jelzi a I
sajat mozgasanak iranyat, majd a
mozgast befejezve jelzi, hogy elért a | :
célpontjahoz. Mentsd el a projektet | s> véltoz jelenjen meg
a sajat mappadban a 7.4.4. feladat
néven! 7.31. abra
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5. A végrehajto a Szinpad bal fels6 sarkaban talalhaté. Készits
egy projektet, amelynek soran a végrehajt6 korbejarja a Szinpa-
dot annak széle mentén, mik6zben mozog, kozli, hogy a Szinpad
melyik széle felé tart! Mentsd el a projektet a sajat mappadba
7.4.5. feladat néven!

6. A végrehajt6 a Scratch 3 kornyezet Szinpadanak jobb szélé-
nél talalhaté, balra téle pedig egy piros akadaly van. Készits egy
projektet, amelynek soran a végrehajto eléri az akadalyt és meg-
all. Mentsd el a projektet a sajat mappadba 7.4.6. feladat
néven!

7. A végrehajté a Scratch 3 kor-

nyezet Szinpadanak jobb szélénél

talalhato, jobbra pedig akadalyok

vannak, ahogy az a 7.32-es abran g@ék

is lathat6. Készits egy projektet,

amelynek soran a végrehajté eljut

a Szinpad jobb széléig. Mentsd el a

projektet a sajat mappadba 7.4.7.

feladat néven!

8. Készits egy projektet a Scratch
3 kornyezetben, amelyben a végre-
hajté vizszintes iranyban mozog addig, amig meg nem nyomjak
az 1-es billentytit. Mentsd el a projektet a sajat mappadba 7.4.8.
feladat néven!

9. Helyezz el egy-egy végrehajtot a Szinpad szemkozti széleinél.
Készits egy projektet a Seratch 3 kornyezetben, amelyben a vég-
rehajtok egymas felé mozognak, amig meg nem lesz nyomva a
Szokoz billentyl! Mentsd el a projektet a sajat mappadban 7.4.9.
feladat néven!

10. Helyezz el egy végrehajtot a Seratch 3 kornyezet Szinpada-
nak bal fels6 sarkdban! Készits egy projektet, amely a Szinpad

7.32. abra

atléjan négyzeteket rajzol mindaddig, amig a négyzetek oldalai-
nak hossza nem lesz nagyobb, mint 200. Az els6 négyzet oldal- -
hossza legyen a 1épés, és minden kovetkez6 négyzet oldalanak .
hossza 20-al legyen nagyobb! Mentsd el a projektet a sajat map-

padban 7.4.10. feladat néven!

11. Helyezz el egy végrehajtot a Scratch 3 kornyezet Szinpa- °

danak bal fels6 sarkaban! Készits egy projektet, amely a Szin-
pad atléjan téglalapokat rajzol mindaddig, amig a végrehajto el

nem éri a Szinpad széleit! Az elsé téglalap oldalanak hosszai le- ¢+
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gyenek beirva a kérdezd meg és varj paranccsal. Minden ko-
vetkezé téglalap oldalainak hossza legyen 20-al nagyobb az eld-
z6nél! Mentsd el a projektet a sajat mappadban 7.4.11. feladat
néven!
12. Készits egy projektet a Scratch 3 kornyezetben, amelyben a
végrehajto6 rajzol egy atlésan elhelyezkedé egyenlé oldalt harom-
szoget mindaddig, amig az oldal hossza nem lesz nagyobb, mint
100 lépés. Az els6é haromszog oldalanak hossza legyen a 1épés, és
minden kévetkezé haromszog oldala 10-el hosszabb legyen, mint
az el6z6 haromszog oldalai. Mentsd el a projek-
tet a mappadban 7.4.12. feladat néven!
13. Készits egy projektet a Sceratch 3 kornye-
zetben, amelyben a végrehajt6 egymasba agya-
zott egyenl6 szart haromszogeket rajzol (7.33.
abra) mindaddig, amig az oldal hossza nem lesz
kisebb, mint 20 1épés. Az els6 haromszog olda-
lanak hossza a 1épés legyen, és minden kovet- 7.33. abra
kezé haromszog oldala 20-al révidebb legyen, mint az el6zé ha-
romszoOg oldala. Mentsd el a projektet a sajat mappadban 7.4.13.
feladat néven!
14. Készits egy projektet a Seratch 3 kornyezetben, amelyben a
végrehajto vizszintes iranyban egymas mellé rajzol téglalapokat
gy, hogy az elsé téglalap oldalainak hossza a és b 1épés legyen, és
minden kovetkez6 téglalap oldalainak hossza 5 1épéssel hosszabb
legyen, mint az el6z6 téglalap oldalainak hossza mindaddig, amig
a téglalap teriilete nem lesz nagyobb, mint 2000 1épés. Mentsd el
a projektet a sajat mappadban 7.4.14. feladat néven!

_ Az Uj anyag elsajatitasara késziliink

1. Mely algoritmusrészlet nevezhet6 linearisnak? Lehetsége-
sek-e egymasba agyazott linearis algoritmusrészletek?

2. Mely algoritmusrészlet nevezhet6 elagazasnak? Mely elaga-
zasokat nevezik egymasba agyazottaknak?

3. Mely algoritmusrészlet nevezheté szamlaléval ellatott cik-
lusnak? Mely szamlaloval ellatott ciklusokat nevezik egy-
masba agyazottaknak?

4. Mely algoritmusrészlet nevezhet6 el6feltételt tartalmazo
ciklusnak?
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7 CIKLUSOK ES ELAGAZASOK

7.5. EGYMASBA AGYAZOTT

Ebben a részben a kovetkez6krdl lesz sz6:

> elagazasok, beagyazott ciklusok;

> elagazasokba agyazott ciklusok;

> egymasba agyazott ciklusok a Scratch 3-ban;

» valtozék hasznalata a beagyazott ciklusokban és elagazasokban.

~ FEJEZET

Mar vizsgaltunk beagyazott elagazasokat és beagyazott ciklu-
sokat tartalmazo6 algoritmusokat és projekteket.

@ |
LL Emlékezz vissza
e Hogyan val6sulnak meg az alabbi projektrészletek (7.34. abra)?

e) f) 9) h)
7.34. abra. Egymasba agyazott elagazasok és ciklusok

Az algoritmusok és projektek soran lehetéség van az elaga-
zasok hasznalatara a ciklusokban, és a ciklusok hasznalatara az

elagazasokban. 9
~*®

CIKLUSBA AGYAZOTT ELAGAZASOK \( Va
Az eldgazasok beagyazhaték a ciklusokba. Ez hasznos, ha :lo/
tobbszor kell végrehajtani a feltételek ellendrzését, és kiillonbo6zé 1
parancsokat kell végrehajtani a vizsgalat eredményétdl fiiggéen. ||\¢
Nézziink példakat algoritmusokra, amelyek eldgazasokat >
hasznalnak a ciklusokban. 7
Korabban mar megvizsgiltuk az ébreszt66ra beallitasara 'i
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reszt6orat nemcsak egyszer, hanem minden nap be kell allitani
a héten. Ezért azt a részletet az algoritmusban 7-szer kell végre-
hajtani (lasd a 7.35. abrat):

Y

> 7-szer megismételni

Nem Holnap

munkanap?

Beallitani az ébresztéorat
reggel 7 6rara

Holnap
szombat?

Y Y

Beallitani az ébresztéorat Beallitani az ébresztéorat
reggel 9 orara reggel 8 orara
v { v

v
7.35. abra. Ciklusba agyagyazott elagazasok

Elagazasok, beleértve a beagyazott elagazasokat is, nemcsak a
szamlaléval ellatott szamolo ciklusokhoz tartozhatnak, hanem az
el6feltételes ciklushoz is.

Vegyiik példaul a ,,Szamkitalalés” jatékot. A szamitégép ki-
valaszt egy természetes szamot 1 és 100 kozott, és a diakoknak
meg kell prébalniuk kitalalni azt a szamot. Minden kisérlet utan
a szamitogép tajékoztatja a diakot, hogy helyesen talalt-e, vagy
hogy a megadott szam nagyobb vagy kisebb, mint a kivalasztott
szam.

Az algoritmus blokkdiagramjat a 7.36. abran lathatjuk.

A 7.37. abran lathaté az algoritmusrészlet blokkdiagramjanak
altalanos nézete ahol egy teljes eldgazas beagyazodik egy szamla-
l6val ellatott ciklusba, és a 7.38. abran pedig a blokkdiagram al-
talanos megjelenése lathatod, ahol egy teljes elagazas beagyazodik
egy eléfeltételes ciklusba. Hasonl6képpen, a ciklusokba beagya-
zott hianyos eldgazasok is lehetségesek.

Az elagazasok a Scratch 3-ban is megvaldsithatok. Egy ilyen
projekt példajat a 7.39. abran lathatjuk.
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[ Start )
v

A szamitégép gondolt
egy szamra
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A tanulé megnevezi
a szamot

v

A tanul6é szama
azonos a szamitdégép
szamaval?

Nem Igen

Ko6z0oIni:
"Kitalaltad a
szamot!"

A tanulé szama
nagyobb a szamitégép
szamatol?

Nem Igen

Y
K6zoIni: ) K6zolIni:
A szamod kisebb" »A szamod nagyobb"

Y

v v

( Vé+ge )

7.36. abra. Elagazas az elbfeltételt tartalmazo ciklusban

|

N-szer megismételni

v

Nem Igen

Y

Y Y
Utasitasok 2. sorozata Utasitasok 1. sorozata :
¢ Y

7.37. abra. Kéyiranyu elagazas egy szamlaloval ellatott

ciklusba van foglalva o



A ciklus feltétele

Az elagazas
feltétele

Y Y

Utasitasok 2. sorozata Utasitasok 1. sorozata
7 7
\J

Y

\ ¢

7.38. abra. Eléfeltételes ciklusba agyazott kétiranyu elagazas

N® o ml

Erintem a sarga szint!

© v
momm

menj

moumm

7.39. abra. Ciklusban lév6 elagazas a Scratch 3-ban

Ebben a projekten a Szinpadon sarga és z6ld csikok vannak.

A végrehajté balrél jobbra mozog, és amikor érinti a sarga vagy
z0ld szint, errdl értesitést ad.

ELAGAZASOKBA AGYAZOTT CIKLUSOK
A ciklusok beagyazhatok az elagazasokba is. Ez hasznos lehet,

ha a feltétel ellendrzése alapjan kiilonb6z6 utasitasokat kell vég-
rehajtani, amelyek kozott ciklusutasitasok is lehetnek.

1. feladat. Van egy 50 literes tartaly a nyari zuhanyhoz. Nem

222

tudjuk, hogy van-e benne viz. Van egy 10 literes vodriink.
Toltsiik fel a tartalyt vizzel a katbol!



Mivel lehet, hogy a tartaly nem fiires (és akar tele is lehet),
el6szor ellendrizziik, hogy van-e benne viz. Ha van, akkor addig
fogjuk feltolteni vizzel, amig nem lesz tele. Ha kezdetben nincs
viz a tartalyban, akkor 5-szor ontiink vizet bele a vodorbdl.

Az algoritmus a probléma megoldasara a 7.40. abran lathato.

( stt )

Van viz a
tartalyban?

~ FEJEZET

Nem Igen

A

Y

> 5-sz0r Nem A tartaly lgen
megismeételni nincs tele?
Y
Megtolteni vizzel a Megtdlteni vizzel a
vodrot vodrot
Kionteni a vizet a Kionteni a vizet a
vodorbdl a tartalyba vodorbdl a tartalyba

Ly A

C Vévge )

7.40. abra. Az 1. feladat megoldasanak folyamatabraja

Scratch 3-ban a kovetkez6 példat nézhetjitk meg, ahol az
el6adé elmozdul a Szinpad jobb szélétél, ha érinti, vagy rajzol
egy négyzetet az a hosszusagu oldallal, ha nem érinti a széleket
(lasd 7.41-es abra).

Tekintsiink még egy példat, amelyben ciklusok vannak be-
agyazva az elagazasba és az el6adé kiillonb6zé muveleteket hajt
végre a valtozok és a kifejezés értékeinek fliiggvényében. \ ).
2. feladat. Add meg két valtoz6, x és y értékét, majd szamitsd [

ki a kifejezés értékét: 3 * x + 2 * y! Ha a kifejezés értéke /[ —

nagyobb, mint 50, az el6ado6 egy négyzetet rajzol, kiillonben egy ﬁ -
egyenld oldaltit haromszoget. A négyzet vagy a haromszog . = <
oldalainak hossza megegyezik a kifejezés értékével. ! >



/7 torold a rajzokat

7 tollat tedd le

G ERGESV Az x villozo értéke? NERED

X = legyen valasz

7 torold a rajzokat > TR = =
LRGNV Az y vallozo érléke? NESRET]

ha érinted.  szinpad széle = 2  akkor

tollal emeld fel

forauf O € o .fordui & @) oot
5/ 5 g
7.41. abra. Ciklus egy 7.42. abra. A 2. feladat
elagazasban a Scratch 3-ban megoldasanak projektje

» A 2. feladat megoldasanak projektje a 7.42.-es abran lathato.
+{ > Gondold &t
e Talalj ki olyan gyakorlati feladatokat, amelyekben ki kell szamolni
a3 *x+ 2 *ykifejezés értékét!

Mielé6tt elkezdjiik ezt a projektet, adhatunk értéket az x és y
valtozoknak, majd feltételezhetlink egy hipotézist anélkiil, hogy
kiszamolnank, hogy milyen alakzatot rajzol majd az el6adé6. Ezu-
tan inditsuk el a projektet és ellendrizziik a feltételezett hipoté-
zist.

A 7.43-as abran lathat6 a blokkdiagram altalanos megjelenité-
se, amelyben a szamlaléval ellatott ciklus van beagyazva a teljes
elagazasba, a 7.44-es abran pedig a blokkdiagram altalanos meg-
jelenitése, amelyben az el6feltételt tartalmazoé ciklus egy teljes el-
agazasba van beagyazva.
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Nem Igen

Y

\

—> N-szer megismételni

Utasitasok sora

\

A ciklusmag utasitasai

!

Nem_ Az elagazas
feltétele

A

A ciklus lgen
feltétele

Utasitassorozat

Y
A ciklusmag
utasitasai

Y

v

7.44. abra. Elbfeltételt tartalmazé ciklusba agyazott kétiranyu elagazas

Ha tobbet szeretnél megtudn

A Scratch 3-ban van még egy olyan ciklusparancs, amelyet a feltétel
nélkuli ciklusok kozé sorolhatunk. Ez a mindig ciklusparancs.

A mindig tipusu ciklusparancsokat addig fogjak végrehajtani, amig

meg nem nyomjuk az Allj gombot, amely a Szinpad felett talalhato.

Mutatunk egy példa projektet a mindig ciklus hasznalataval, és annak
végeredményét (7.45-06s abra).

A projekt végrehajtasakor barmennyi alkalommal meg lehet nyomni a
jobbranyil és alefelé nyil gombokat. Minden jobbra nyil lenyomasa utana

~ FEJEZET



7.45. abra. Egy mindig ciklust alkalmazé projekt

figura egy vizszintes szakaszt rajzol, és minden lefelé nyil gomb
lenyomasa utan egy figgdleges szakaszt rajzol.
Mas billenty(i lenyomasa kozben a parancsok nem lesznek végrehajtva.
A projekt végrehajtasanak leallitasahoz valasszuk ki az Allj gombot.

Szamitégéppel dolgozunk -~
# A feladatot és az algoritmus megoldasanak lépéseit OB 0]
megtalalhatod a https:/cutt.ly/rwddcdpy cimen vagy ’
a QR-kéddal. DRty
_ié"'v Legfontosabb ebben a részben
V|, Elagazas beagyazhato a ciklusba. Ez akkor hasznos, ha tobbszor is
Q1% szilkséges végrehajtani a feltételvizsgalatot, és kiildbnbdzd parancsokat
kell végrehajtani a végrehajtas eredményétél fuggden.
A7.37. és 7.38. abrakon lathatok azok az algoritmusrészletek, amelyek-
ben az elagazas be van agyazva a ciklusba.
Tovabba az elagazas is beagyazhato a ciklusba. Ez akkor hasznos, ha
a feltételvizsgalat eredményétél fiiggden kildnbdz6 parancsokat kell végre-
hajtani, amelyek k6zott ciklusparancsok is lehetnek.
A7.43. és 7.44. dbrakon lathatok azok az algoritmusrészletek, amelyek-
ben a ciklusok be vannak agyazva az elagazasba.
&=, Felelj a kérdésekre
Y¢ 1. Mikor érdemes beagyazott ciklusokat hasznélni az elagaza-
sokban?
2.Mikor érdemes beagyazott elagazasokat hasznalni a ciklusokban?
3. Hogyan keriil végrehajtasra a 7.37. abran lathaté algoritmus
toredéke?
4. Hogyan keriil végrehajtasra a 7.38. abran lathaté algoritmus
toredéke?
5. Hogyan keriil végrehajtasra a 7.43. abran lathaté algoritmus
toredéke?
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6. Hogyan keril végrehajtasra a 7.44. abran lathaté algoritmus
tbredéke"

Beszeljetek meg és vonjatok le a kovetkeztetéseket
- 1. Miben kiilénbézik a Scratch 3-ban végrehajtott algoritmus-

részlet : a 7.44.-es abran lathaté algoritmusrészlett6l?

2. Mely egyéb ciklusutasitasok hasznalhaték a Scratch 3-ban a
beagyazott elagazasokkal rendelkezé projektek létrehozasahoz?
Hogyan keriilnek végrehajtasra ezek a utasitasok?

¥. Végezd el a feladatokat

ﬂk 1. Készitsd el a fiizetbe annak az algoritmusrészletnek a fo-
lyamatabrajat amelyben egy szamlaléval ellatott ciklusba egy
egyszert elagazas van beagyazva! Ird le a létrehozott részlet vég-
rehajtasanak magyarazatat!

2. Készitsd el a fiizetbe annak az algoritmusrészletnek a folya-
matébrajat, amelyben egy el6feltételt tartalmazé ciklusba egy
egyszeru elagazas van beagyazva! Ird le a létrehozott részlet vég-
rehajtasanak magyarazatat!

3. Készitsd el a fiizetbe annak az algoritmusrészletnek a folya-
matabrajat, amelyben egy szamléaléval ellatott ciklus egy egysze-
ri elagazasba van beagyazva! Ird le a létrehozott részlet végre-
hajtasanak magyarazatat!

4, Készitsd el a fiizetbe annak az algoritmusrészletnek a folya-
matabraJat amelyben egy szamlaléval ellatott ciklus egy kétira-
nyu elagazasba van beagyazva! Ird le a létrehozott részlet végre-
hajtasanak magyarazatat!

5. Készitsd el a flizetbe annak az algoritmusrészletnek a folya- .
matabraJat amelyben egy el6feltételt tartalmazé ciklus egy egy-
szerld elagazasba van beagyazva! Ird le a létrehozott részlet vég- -

rehajtasanak magyarazatat!
6. Készitsd el a fiizetbe annak az algoritmusrészletnek a folyama-

tébréjét amelyben egy eléfeltételt tartalmazé ciklusba egy két- °

iranyu elagazas van beagyazva és amelyiket akkor hajtjak végre,
ha a feltétel kiértékelése Igaz eredményt ad! Ird le a létrehozott
részlet végrehajtasanak magyarazatat!
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7. Készits projektet a Seratch 3 kornyezetben, amelyben a végre-
hajt6 megrajzol harom kiilonb6z6 szint 100 lépés oldalhossztisagu
négyzetet abban az esetben, ha az egérmutat6 6hozza ér! Mentsd el
a projektet a sajat mappadba a 7.5.7. feladat nevi fajlba!
8. Készits projektet a Sceratch 3 kornyezetben, amelyben a vég-
rehajt6 200 lépéssel tavolodik el a Szinpad felsé szélétdl, ha épp
ott all, majd megrajzol egy a és b oldalhossziisagu téglalapot! Ha
nem all ott a szélénél, akkor kozelitsen a Szinpad fels6 széléhez!
Mentsd el a projektet a mappadba a 7.5.8. feladat nevti fajlba!
.4 9.Paros munka. Készits sajat forgatokonyv alapjan egy pro-
&+ jektet, amelyben a hditér bedllitdsa és a jelmezvalids esemé-
nyek is fel vannak hasznalva, valamint tartalmaz beagyazott
ciklusokat és elagazasokat is! Mentsd el a projektet a sajat map-
padba a 7.5.9. feladat nevi fajlba!
_ 4 10. Paros munka. Készits sajat forgatokonyv alapjan egy
&w projektet, amelyben két szerepld valamint beagyazott ciklu-
sok és elagazasok is szerepelnek! Mentsd el a projektet a sajat
mappadba a 7.5.10. feladat nevi fajlba!
_ Az Uj anyag elsajatitasara készuliink
1. Milyen tipusu projektmunkékat ismersz?
" 2. Milyen projekteket hoztal létre és védtél meg az 5. osztaly-
ban?
3. Milyen lépéseket hajtottal végre a projektek létrehozasa soran?
Mérd fel a tudasodat és készségeidet
@ ® FErtékeld az elért tanulméanyi eredményeid szintjét, amit e fejezet elsaja-
titasa soran értél el (kezdd, kbzepes, elégséges, magas szintti)!
e Ertem, mi az a valtozd, és tudom, hogyan adjak neki értéket, illetve val-
toztassam meg az értékeét az értékadasi utasitas segitségével.
e Tudom hasznalni a valtozokat az algoritmusokban és a projektekben.
e Tudom, mi az el&feltételt tartalmazé ciklus és miben kulénbdzik egy
szamlaloval ellatott ciklustol.
e Ertem, mi az a beagyazott ciklus, és tudom is hasznalni azt az algorit-
musokban és a projektekben.
e Ertem, mi az a beagyazott elagazas, és tudom is hasznalni azt az algo-
ritmusokban és a projektekben.
e Ertem, hogy mik azok az eldgazasokba agyazott ciklusok, és a ciklusok-
ba agyazott elagazasok, és tudom is hasznalni ezeket az algoritmusok-
ban és a projektekben.

Ismételd meg azt az anyagot, amit kevésbé értesz!

"¢ 6. sz. gyakorlati munka [:T4 =]
) A feladatot és az algoritmus megoldasdnak lépése- ; 5
it megtalalhatod a https://cutt.ly/nwddgdXe cimen O r

[

vagy a QR-koddal.
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Ebben a fejezetben uj ismeretekre teszel szert, tovabba eIméIinté_d_,_-, .
kibdvited és tovabbfejleszted a mar meglévdé készségeidet az
alabbi témakbol: —
» projektek kilonboz6é emberi tevékenyseégi terlleteken;
» tanuldi projektek hasznalata, és azok osztalyozasa;
» informatikai és egyéb tantargyi projektek végrehajtasa.

CRIL]

8.1. INFORMACIOS TECHNOLOGIAK GYAKORLATI
ALKALMAZASA. PROJEKTEK

Ebben a részben a kovetkezokrol lesz sz6:
» projektek;
» oktatasi projektek.

PROJEKTEK

-

L Gondold at
~ e Milyen targyu és mely teruletekrdl szarmazo projektek talalhatok a
8.1-es abran? Milyen szakmakhoz tartozé szakemberek készitették azo-
kat? e Milyen célbdl késziltek ezek a projektek? Hogyan lehet ezeket
felhasznalni?

Dokumentum-projekt




Ti méar korabban is létrehoztatok projekteket az el6z6 oszta-
lyokban. Es mér tudjatok, hogy ennek a szénak sok kiilénbozd
jelentése van.

Az iparban projektnek nevezik a sziikséges mitiszaki doku-
mentaciot (rajzok, technoldgiai térképek, modellek stb.), amely
sziikséges egy adott termék eléallitasahoz. Az irattudomanyban a pro-
jekt — egy dokumentum elézetes szovege (dokumentumtervezet), a
irodalomban — egy mu el6zetes szovege (kézirat), a képzémiivészet-
ben - egy kép vagy szobor vazlata. Az Ukran Parlament képvisel6i
létrehozzak és megvizsgaljak Ukrajna Torvényinek tervezeteit (a
torvénytervezeteket). A programozasban projekt alatt egy program
szovegét értjiilk egy adott programozasi nyelven, amelyet 1étrehoz-
nak még miel6tt elkezdik a program hasznalatat.

A ,projekt” sz6 eredete a latin nyelvbdl szarmazik (lat. projec-
tus), és tobb mint 20 jelentése van, példaul: aki elére 1ép, el6redo-
bott, szembetiing, el6térben tartott és masok.

Az oktatasi intézményekben a didkok kiilonb6z6 tantargyak
6rain tanulmanyi projekteket készitenek. A tanulmanyi pro-
jekt olyan tevékenység tipusa és eredménye, amelynek célja egy
adott tanulasi cél elérése és egy bizonyos probléma megoldasa.

A tevékenység jellege és végeredménye alapjan az alabbi ta-
nulmanyi projekteket kiilonboztetjik meg:

e Kutatoprojektek: bizonyos torvények, osszefiiggések vagy
hipotézisek vizsgalatat foglaljak magukban, kutatasok elvég-
zését az 1j tények megtalalasa és az emlitett Osszefliggések
megerdsitése céljabol.

e Informacios projektek: adatok begytjtését és Osszegzését
egy adott targy, jelenség, személyiség stb. tekintetében, vala-
mint azok bemutatasat.

e Kreativ projektek: killonféle kreativ targyak létrehozasat
jelentik — rajzok, hasznalati targyak, novellak, versek, videok,
kiallitasok stb.

o Jatékos projektek: oktatasi-jatékos helyzetek kifejlesztését
és megvalodsitasat jelentik, amelyek irodalmi karakterek, tor-
ténelmi személyiségek, allami és kozosségi szervezetek szere-
pének teljesitéséhez kapcsolédnak stb.

stb.

Emlékeztetsiil idézziik fel azt, hogy a projekt alapi tevékeny-
ség tobb szakaszt is magaba foglal (8.2. abra):
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A projekt céljanak meghatarozasa

A projekt tervének elkészitése, a csoport szerepkoreinek kiosztasa

2
2
g
8

Ismeretek dsszegylijtése

Ismeretek feldolgozasa, feladatok végrehajtasa )
A projekt eredményeinek végs6 formaba ontése és bemutatasa )

<<

8.2. abra. A projekt végrehajtasanak szakaszai

@« Legfontosabb ebben a részben

VA projekt sz6 szamos jelentéssel rendelkezik: dokumentum elézetes
815 szdvege, irodalmi mii elézetes vazlata, kép vagy szobor vazlata, tér-
vénytervezet, programszdveg egy programozasi nyelven stb.

A tanuléi projekt — egy olyan tevékenységtipus és annak eredménye,
amely egy adott tanulasi cél elérésére és egy bizonyos probléma megolda-
sara iranyul.

A tanuldi projekteket bizonyos tulajdonsagok értékének alapjan lehet
osztalyozni. A tevékenység tartalma és végeredménye alapjan megkulon-
bdztethetlink ilyen tanuldi projekteket: kutatasi projektek, informacioés pro-
Jektek, kreativ projektek, jatékos projektek stb.

&, Felelj a kérdésekre
¢ 1. Mi az a projekt? Milyen tipusu projektek léteznek?
¥ 2. Mi az az oktatési projekt?

3. Milyen tipust tanuléi projektek 1éteznek?

4. A projektalkotas mely szakaszait ismered?

;, Beszéljétek meg és vonjatok le a kdvetkeztetéseket
Il 1. Milyen tanuléi projekteket végeztél mar el a 6. osztalyban?
Milyen sajatossagai voltak ezen projektek végrehajtasanak?

2. Részt vettél-e mar onkéntes projektekben? Ha igen, mi volt az
ilyen projekteknek a célja?

3. Miért fontos a projekt tervének elkészitése? Mely szakaszok-
ban érdemes pontositani a tervet a projekt végrehajtasa soran?
4. Mindig elérhet6 a projekt célja? Mi a kiilonbség a tanulési cé-
lok és példaul a természetvédelmi projektek céljai k6zott?

5. Milyen szamitogépes eszkozoket lehet hasznalni egy projekt
utemtervének elkészitéséhez?

o



6. Milyen szamitégépes programokat hasznaltal A kiilonb6z6 té-
maju projektek eredményeinek feldolgozasara?

¥~ Végezd el a feladatokat
@! 1. Hatarozd meg és ird le egy természettudomanyi oktatasi te-
riilettel kapcsolatos ,,Mely allatok és novények voltak az trben?”
cimi tanuléi projektnek a céljat, valamint azoknak a szamitégé-
pes programoknak a listajat, amelyekkel a projekt soran kapott
adatokat fel tudod dolgozni!
2. Ird le egy matematikai ,,Mértani alakzatok létrehozdsa a me-
rélegesség és a parhuzamossag vizsgalatara” cimi tanuléi projekt
1épésrol 1épésre torténd végrehajtasi tervét a flizetedbe!
.4 3.Vitasd meg és jegyezd le a fiizetedbe a kozos gondolataito-
&% kat a matematikai ,,,,Orids” szamok és ,,torpe” szamok” cimu
tanuldi projekt lehetséges eredményeirdl!
; 4.Hatarozd meg a céljat és a lehetséges informéaciéforrasok
EQ listajat egy matematikai , Rajzok a koordinata-rendszerben”
cim@ tanuléi projekt megvalésitasahoz! Készits a feladat el-
végzéséhez egy dokumentumot a szovegszerkesztében és mentsd
el ezt a dokumentumot a sajat mappadba a 8.1.4.feladat.docx
nevi fajlba!l

.4 5.Csoportmunka. Folytassatok megbeszélést és készitsetek
&% egy szoveges dokumentumot az egyik projekttervhez, példaul
a ,, Térképek és tervrajzok méretaranyai” cimt projekthez!
ib a) Milyen tantargyak ismereteit tervezitek felhasznalni?
b) A tanuldk koziil kiket terveztek bevonni? Miért éppen 6ket?
¢) A hasznalni kivant informaciéforrasok listaja.
d) A hasznalni kivant szamitégépes programok listaja.
e) A projekt megvalésitasahoz sziikséges eszk6zok és anyagok
listaja.
f) Az eredmények bemutatasanak maédja.
Mentsék el ezt a dokumentumot a sajat mappatokban a 8.1.5.fel-
adat.docx nev fajlba!
i 6. Hozz létre a szovegszerkesztében egy gyljteményt egy uk-
fb ran irodalmi ,, Evszakokhoz kotott honismereti énekgyljtemény”
nevl projekthez. Tegyél hozza a gytGjteményhez illusztracio-
kat az Internetrdl a szerzdi jogok betartasaval! Alakitsd a szoveg
(karakterek, bekezdések) formazasat megfeleld stilusara! Mentsd
el a gyljteményt a sajat mappadba a honismereti énekek.docx
nevu fajlba!l
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i 7. Készits harom diabdl all6 bemutatét a kedvenc konyveidrol

fb a ,, Karacsony a kedvenc konyvemmel” irodalmi projekt része-

ként a prezentacié szerkesztében! Mentsd el a prezentaciot a
mappadban a Karacsonyom nevi fajlbal

: 8. Hozz létre egy projekttervet ,,A kornyezetiinkben é16 n6vé-

fb nyek és allatok élete” természettudomanyi oktatasi projekt

szamara a szovegszerkeszt6ben! Hatarozd meg a kiilonb6z6
projektben részt vevé csoportok feladatait a projekttervben!
Mentsd el a projekttervet a sajat mappadba a kornyezé vila-
gunk.docx nevi fajlbal

: 9. Készits projekttervet a ,,Villamos energia nélkiili vilag: el6-

fb nyok és hatranyok” targykozi projekt szamara a szovegszer-

keszt6ben! Mentsd el a projekttervet a sajat mappadba az
elektromossag.docx nevii fajlba!l

: 10. Javasold a tablazatkezel6 hasznalatat a ,,,,Varosunk hései”

fb Roézsafa sétany” projekt koltségvetésének kiszamitasiahoz!

Csatolj egy tablazatkezel6ben létrehozott fajlt, amelyben be-

mutatod a szamitasaidat! Mentsd el ezt a f4jlt a sajat mappadban
a rézsak.xlsx nevi fajlba!

o 11. Keresd meg a projekt tevékenységével kapcsola-

W tos szavakat (a gyakorlat internetes cime: https://

" learningapps.org/watch?v=pfmas8jca22).

Meérd fel a tudasodat és készségeidet

Ertékeld az elért tanulmanyi eredményeid szintjét, amit e fejezet elsaja-

titasa soran értél el (kezdd, kbzepes, elégséges, magas szint()!

e Meg tudom hatarozni a projekt céljat.

e Kulonbséget tudok tenni az informaciok beszerzésére szolgalé forrasok
kozott a tanulmanyi projekt szamara, és tudom, hogy miként valasszam
ki 6ket.

e Tudok példakat adni olyan szamitégépes programokra, amelyekkel fel-
dolgozhatom a projekt soran kapott informaciokat.

e Ertem a tervezés szerepét az egész projekt megvalositasaban.

e Szamitogépes eszkdzoket hasznalok az informacié feldolgozasahoz,
kereséséhez és bemutatasahoz a projekt eredményeit illetéen.

e

e Kilénbdzé médon tudom bemutatni az informaciét a projekten térténd

munka folyaman.

e Kulonb6zé mdédon tudom bemutatni a projekt eredmeényeit.

e Nem érzek nehézséget a feladatok felosztasakor a csoporttagok kdzott
a tanulmanyi projekt megvaldsitasa folyaman.

e Képes vagyok egyuttmikodni a tanulétarsakkal és a felnéttekkel a cso-
portos projekt megvaldsitasa soran.

Ismételd meg azt az anyagot, amit kevésbé értesz!
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PROJEKTPELDAK A GYAKORLATI MEGVALOSITASHOZ
Készits tervet és valositsd meg a projektet!

. Téma: Hogyan mtkoédik egy navigaciés eszkoz.

Tantdargyak: matematika, informatika.
Cél: Meghatarozni a navigator mikoédésének matematikai
alapelveit.

. Téma: Az Okori civilizacibk emlékei Ukrajnaban/sajat

hazamban.
Tantargyak: torténelem és tarsadalomismeret, informatika.
Cél: Tanulmanyozni hazam toérténelmét az 6korban.

. Téma: Aforizmak és gorog szarmazasu kozmondasok az ukran

nyelvben.

Tantargyak: torténelem és tarsadalomismeret; ukran
irodalom, informatika.

Cél: Kutatni az aforizmak forrasait az ukran nyelvben.

. Téma: Az idealis otthon a modern ember szamara.

Tantdrgyak: ismerjik meg a természetet; egészség, biztonsag
és jolét; technologiak, informatika.

Cél: Megvizsgalni a modern lakhatas kovetelményeit a
biztonsag, kényelem és a modern haztartasi eszkozok
hasznalata szempontjabol.

. Téma: Az életem célja: mi leszek 25 éves koromra.

Tantargyak: egészség, biztonsag és jolét; informatika.
Cél: Megtervezni a teenddket az elkovetkezendd évekre.



Szétar

AA
Adatformatum - az adatok meg-
jelenitésének modja az elektronikus
tablazat cellaiban, 151. oldal.
Adatpont (adatelem) —egy geomet-
riai alakzat, amely az elektronikus
tablazatbol szarmazé adott értéket
abrazolja a diagramon, 169. oldal.
Adatsor - egy diagramon Ossze-
kapcsolt adatelemek halmaza, 170.
oldal.
Adattipusokatablazatkezel6ben —
szamok, szovegek és formulak, 139.
oldal.

Alakzat — grafikus primitiv, amely
zart vonalakkal van létrehozva, 67.
oldal.

Alland6 mennyiség — olyan érték,
amely nem valtoztathat6 meg a
projekt végrehajtasa soran, 180.
oldal.

Animacio - a filmkészités egy
formaja, amelyben az objektumok
mozgasanak egymas utani lépéseit
felvétel segitségével hozzak létre,
22. oldal.

Animacios hatasok csoportjai -
a diavetités animaciés hatéasai cso-
portokba sorolhaték — Bejove, Kie-
melked6, Kimené és Mozgasi
utvonalak, 22. oldal.

Anyagi modell - egy objektum
modellje, amely az objektum targyi
masolataként van bemutatva, 119.
oldal.

Attinések - vizualis effektek,
amelyek lejatszodnak a szamito-
gépes prezentacido didinak megje-
lenésekor, 33. oldal.

Automatikus Kkitoltés (Auto-
Kitoltés) — az elektronikus tabla-
zat cellainak Kkitoltése a Kkitoltési
markér hasznalataval, 148. oldal.
Automatikus oszlopszélesség
(sormagassag) kivalasztas - az
elektronikus tablazat oszlop (sor)

szélességének automatikus valtoz-
tatasa, 140. oldal.

B
Bézier-gorbe - a vektorgrafikaban
hasznalt gorbe. A gorbe alakjanak
szerkesztése az egyenesek iranya-
nak és hosszanak modositasaval
torténik a hajlitasi pontokban, 103.
oldal.

C
Cella - az elektronikus tablazat
celldjja — az elektronikus téablazat
objektuma, amely a tablazat sora-
inak és oszlopainak metszetében
keletkezik, 53. oldal.
Cellahivatkozas (cellacim) - az
elektronikus tablazat celldjanak
cime a sor és az oszlopszama,
amelyen talalhat6, 137. oldal.
Cellatartomany az elektronikus
tablazatban - az elektronikus
tablazat bizonyos cellainak
csoportja, 138. oldal.
Ciklusba agyazott elagazasok -
elagazasok amelyek a ciklus
utasitasai kozott helyezkednek el,
220. oldal.

D
Diagram - olyan abra, amely pon-
tokat és vonalakat hasznél az ada-
tok geometriai alakzatokkal val6
reprezentalasdhoz, amely lehetévé
teszi azok aranyanak gyors értéke-
1ését, 167. oldal.
Diagram makett - a diagram
Osszes eleme, elrendezése és
forméazasa, 173. oldal.
Digitalis eszkoz - olyan eszkoz,

amely egy vagy tobb informaécids °

folyamatot hajt végre: lizenetek
tovabbitasa, tarolasa és/vagy feldol-
gozasa, 6. oldal.

Digitalis labnyom - a felhaszna-
16161 sz616 informaciok Osszessége,
amelyet a szamitégépes halézatok
hasznélata soran hagy maga utan.
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Megkiilonboztetiink nem szandékos
(passziv) és szdandékos (aktiv)
digitalis labnyomot, 15. oldal.
Digitalis technologiak — techno-
l6gidk, amelyek digitalis eszk6zok-
kel valésitjdk meg az informéciés
folyamatokat, 13. oldal.

E
Egymasba agyazott ciklusok -
olyan ciklusok, amelyek egy masik
ciklus utasitasai k6zott helyezked-
nek el, 191. oldal.
Egymasba agyazott elagaza-
sok - olyan elagazasok, amelyek
egy masik elagazason beliil vannak
elhelyezve, 202. oldal.
Elagazasba agyazott ciklus -
ciklus, amely a feltételutasitasok
kozott talalhato, 223. oldal.
Elektronikus tablazat — a tabla-
zatkezeld szoftver alapvet6 objektu-
ma, amely sorokbél és oszlopokbdl
all, 135. oldal.

F
Felsorolas — olyan lista, amelyben
minden bekezdés elején egy bizo-
nyos specialis jelolés (jelz6) talal-
haté, 45. oldal.
Felsorolas és szamozas (lista) — a
szoveges dokumentum bekezdései-
nek kiilonleges formazasi stilusa,
amelyet objektumok felsorolasara,
muveleti sorrend leirasara stb.
hasznalnak, 44. oldal.

G
Grafikus objektum - sziéveges
dokumentum objektuma (rajz,
séma, fénykép, illusztracié), amely-
nek az alabbi tulajdonsagai
vannak: képméret, szovegbeagya-
zasi moéd, kontarhatarok, elhe-
lyezkedési maéd stb., 66. oldal.
Grafikus szerkeszté progra-
mok - szamitogépes programok,
amelyek célja a szamitogépes
grafikak létrehozasa, szerkesztése
és formazasa, 89. oldal.
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H
Hipotézis - feltételezés, kitalalas,
ideiglenes allitds, amelyet addig
tekintiink igaznak, amig nem bizo-
nyitjdk vagy nem cafoljadk a valé-
disagat, 126. oldal.

I
Informacios modell - az objektum
modellje, amely leirds formajaban
van bemutatva, 120. oldal.

J
Jelmagyarazat — a tablazatkezel
objektuma, amely magyarazza az
adatsorok nevét és azokhoz tartozé
szineket, 170. oldal.

K
Kép - a szamitégépes grafika alap-
veté objektuma, lehet rajz vagy
fénykép, diagram vagy séma,
épitészeti vazlat vagy reklamfelirat,
egy képkocka egy rajzfilmbdél vagy
videorészletbdl stb., 81. oldal.
Kép méretei — a grafikus kép
tulajdonsaga a szoveges dokumen-
tumban, amely meghatarozza a kép
magassagat és szélességét, 66. oldal.
Képlet a tablazatkezeloben — ez
egy kifejezés, amely megadja a
tablazatkezel6 cellajaban 1évé adatok
felett elvégezheté miiveleteket és azok
végrehajtasi sorrendjét, 140. oldal.
Képlet egy sorba torténé bei-
rasa - a formula feljegyzésének
modja az elektronikus tablazatban
karakterlanc formé4jaban, 170. oldal.
Képlet modositasa a tablazat-
kezel6ben - az automatikus cella-
cimek valtoztatasa a képletekben a
masolasuk soran, 160. oldal.
Kisérlet — ez a kutatasi moédszer,
amely soran egy jelenséget megvizs-
galnak megfeleléen kivalasztott
vagy mesterségesen létrehozott
korilmények kozott az eredmények
Osszegyljtése érdekében, amely
alapjan kovetkeztetéseket lehet
levonni, 129. oldal.



Kitoltépont (kit6ltgjel6ls) — kis fe-
kete négyzet a tablazat kurzoranak
jobb alsé sarkaban, 148. oldal.
Kordiagram - kor alaka diagram,
amely szektorokra van osztva. Az
egyes szamok aranyanak megje-
lenitésére szolgal a teljes 6sszegben,
168. oldal.

Kutatas - emberi tevékenység,
amely a kiilvilag tulajdonsagainak
és azok kapcsolatanak tanulma-
nyozasara iranyul mas objektu-
mokkal, 116. oldal.

M
Matematikai modell - egy infor-
maciés modell, amely leirja az
objektum tulajdonsagai kozotti
kapcsolatokat és kapcsolatat mas
objektumokkal, matematikai for-
mulakkal, egyenletekkel, egyenl6t-
lenségekkel stb., 121. oldal.
Munkafiizet — egy tablazatkezel6
dokumentum, amely tobb elektro-
nikus tablazatbol 4ll, amelyek
kiilon lapokon vannak elhelyezve,
135. oldal.
Munkalap - elektronikus munka-
flzet lap — az elektronikus munka-
fiizet objektuma, ahol az elektroni-
kus tablazatok, diagramok stb.
helyezkednek el, 137. oldal.

(0]

Objektum hatarai (szélei) — a
grafikus objektum és a tablazat
tulajdonsaga a szoveges dokumen-
tumban, amely meghatarozza az
objektum kontdrja vonalanak
szinét, vastagsagat és tipusat, 53,
66. oldal.

Objektummodell - egy 1) objek-
tum, amely a vizsgalt objektum
jellemzéivel rendelkezik, amelyek
lényegesek a vizsgalathoz, 118. oldal.
»Okos” (SMART) haz - egy olyan
haz, amelyben digitalis technolégi-
dkat hasznalnak a haztartasi fela-
datok automatizalasara, 13. oldal.

Oszlopdiagram - olyan diagram,
amelyben az elektronikus tablazat
adatai fuggdleges téglalapokként
jelennek meg (kupok, paralelepi-
pedonok, piramisok stb.), amelyek
magassaga aranyos a képviselt
értékekkel, 169. oldal.

P

Pixel (angol pixel, ami a PICtures
ELement mozaiksz6, azaz a kép
eleme) — a raszteres kép legkisebb
eleme. Az alabbi tulajdonsagokkal
rendelkezik: elhelyezkedés, amely
megadja a pixel helyzetét, és szin,
81. oldal.

Pixelezés (pixelizacid) — a racsos
grafikus kép nagyitasakor megjele-
né mozaik szerkezet hatasa, 82.
oldal.

Pozicié az oldalon - a grafikus
objektum és a tablazat tulajdonsaga
a szoveges dokumentumban, amely
meghatarozza a helyét a lapban,
67. oldal.

R
Raszteres (racsozatos grafikus)
kép — kiilonall6 kis téglalapokbdl -
pixelekbdl all. A raszteres grafikus
képnek olyan tulajdonsagai vannak,
mint a méret, felbontas, szin-
mélység és masok, 81. oldal.

S, Sz
Szamitogépes grafika — az infor-
matika aga, amely a grafikus képek
létrehozasanak és feldolgozasanak
modszereit és eszkozeit tanulma-
nyozza a szamitastechnika segitsé-
gével, 81. oldal.

Szamozott felsorolas - olyan

lista, amelyben minden bekezdés °

elején meg van adva annak sorsza-
ma, 45. oldal.

Szandékolatlan (passziv) digi-
talis nyom - olyan adatok, ame-
lyeket az internet eréforrasainak
barmely hozzaféréskor begytijtenek

a halézatban. Ezek az adatok %
\Q./,///
o S
P 9237 )
ORI
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automatikusan gytlnek, gyakran a
felhasznal6 tudta nélkiil, 16. oldal.
Szandékos (aktiv) digitalis 1ab-
nyom - ezek az adatok, amelyeket
a felhasznal6 tudatosan bevisz az
internetes szolgaltatasokba: sajat
weboldalak és blogok, csatornak és
szocialis halézatok, tizenetkiildé
alkalmazasok stb., 16. oldal.
Szervezeti diagramok - sémak
az objektumok és a kozottik 1évé
kapcsolatok szemléltetésére, 71.
oldal.
Szoveg korbefutasa — a grafikus
objektum és a tablazat tulajdonsaga
a szoveges dokumentumban, amely
meghatarozza a szoveg és a kép
kolesonos elrendezésének modjat,
66. oldal.

T
Tablazat — egy szoveges dokumen-
tum objektuma, amely oszlopokbdl
és sorokbol all, és az alabbi
tulajdonsagokkal rendelkezik: tab-
lazat mérete, szoveg korili elren-
dezés, tablazat keretek, Kkitoltés
stb., 53. oldal.
Tablazat oszlopa - tablazat
objektum, amely tartalmazza egy
tulajdonsag leirasat az Osszes
tablazati objektumhoz, altalaban
olyan neve van, amely tiikrozi ezt a
tulajdonsagot, 53. oldal.
Tablazat sora - egy tablazat
objektum, amely tartalmazza egy
objektum leirasat az osszes tulaj-
donsagaval, 53. oldal.
Tablazatkezel6 - alkalmazas,
amely az elektronikus tablazatok-
ban talalhat6 adatok feldolgozasara
szolgal, 135. oldal.
Tobbszintd lista — (hierarchikus)
lista, amelyben a bekezdések
hierarchikus struktiraval vannak
sorszamozva, 47. oldal.
) U U
Ujraszamitas az elektronikus
tablazatban-azadatok valtozasakor
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a képletek eredményeinek automa-
tikus modositasa, 157. oldal.
\'%

Valtozé6 mennyiség - olyan
méret, amely megvaltoztathatja az
értékét a projekt végrehajtasa
soran, 180. oldal.

Vektorgrafika - olyan kép, ame-
lyet kulonallé geometriai alakza-
tokb6l - grafikai primitivekbd6l —
épitenek fel: szakaszokbdl,
sokszogekbdl, gorbékbdl, ovalisok-
bol stb. A vektorgrafika alapveté
tulajdonsagai a felhasznalt grafikai
primitivek  tipusai és szama,
valamint a szinek szama, 81. oldal

ATLAG - az atlag kiszamitasara
hasznalt beépitett fliggvény a
tablazatkezel6ben, 161. oldal
EXCEL - tablazatkezel6 program,
a Microsoft Office alkalmazoéi
szoftvercsomag része, 136. oldal.
Krita - grafikai szerkeszté prog-
ram, amely segitségével mind
raszter- mind vektorgrafikai képe-
ket lehet szerkeszteni 90. oldal.
MAX - a tablazatkezel6 beépitett
fliggvénye, amely adott értékek
legnagyobbikdanak  meghataroza-
sara szolgal, 161. oldal.

MIN - a tablazatkezel6 beépitett
fliggvénye, amely adott értékek
legkisebbikének meghatarozasara
szolgal, 161. oldal.

Scratch - kilonbo6zé végrehajtok
altal elvégezhet6 algoritmusok
létrehozasara szolgalé programozoi
kornyezet, 184. oldal.

SmartArt - ez olyan grafikus
objektumtipus, amely adatok vazlatos
abrazolasara szolgal, 70. oldal.

SZUM - a tablazatkezel6 beépitett
fuggvénye, amely adott értékek
Osszegének a kiszamitasara szolgal,
160. oldal. xlsx — a Microsoft Office
Excel tablazatkezel6 allomanyainak

szabvanyos Kiterjesztése, 136. oldal.
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